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INTRODUCTION  

La nécessité bien établie d'accroître les compétences plurilingues des apprenants a récemment 

été mise en avant sous la forme du Volume complémentaire du Cadre européen commun de 

référence pour les langues. Dans cet ouvrage, la promotion d'une approche orientée vers l'action 

qui se concentre sur des tâches de classe collaboratives et ciblées plutôt que sur le seul 

apprentissage de la langue (CdE, 2020, p. 30) souligne le fait que l'acquisition de la langue s'étend 

au-delà des cours de langue traditionnels pour inclure une variété de domaines où la langue est 

intégrée en tant que partie du processus d'apprentissage. À cette fin, l'enseignement d'une 

matière par l'intégration d'une langue étrangère (EMILE) est considéré comme une approche 

idéale, car il aide les élèves à développer et à améliorer leurs compétences langagières et 

générales dans le cadre d'une approche intégrée. Il s'agit d'une approche éducative double, dans 

laquelle une langue supplémentaire est utilisée pour apprendre et enseigner à la fois le contenu 

et la langue. 

D'autre part, les compétences MATIS (mathématiques, arts, technologie, ingénierie, et sciences) 

sont de plus en plus nécessaires dans une société où la technologie joue un rôle important et 

représente un pilier fondamental pour relever les défis de la durabilité environnementale qui 

préoccupent tant la société. Des problèmes écologiques, économiques, politiques et sociaux se 

posent dans une société qui évolue rapidement et dont l'avenir est imprévisible. Cependant, en 

classe, les enseignants sont confrontés à l'absence de modèles éducatifs appropriés et novateurs 

permettant aux jeunes d'acquérir de nouvelles compétences pour faire face à ces changements. 

C'est la principale raison pour laquelle des rapports récents ont mis en évidence l'absence des 

compétences MATIS dans les systèmes éducatifs. Néanmoins, les problèmes complexes de 

durabilité - des défis complexes et à multiples facettes tels que le changement climatique, la perte 

de biodiversité et l'épuisement des ressources - exigent des solutions qui transcendent les 

frontières disciplinaires traditionnelles, ce qui nécessite une approche d'apprentissage intégrée. 

L'apprentissage intégré favorise la collaboration entre divers domaines, en mélangeant les 

connaissances en sciences, technologie, ingénierie, mathématiques et sciences humaines afin 

d'aborder ces questions complexes de manière holistique. Cette approche permet aux apprenants 

d'acquérir les compétences nécessaires pour penser de manière critique et systémique, ce qui 

favorise l'innovation et l'adaptabilité. En s'appuyant sur des concepts transversaux et des 

perspectives diverses, l'apprentissage intégré favorise une compréhension globale et donne aux 

individus les moyens de concevoir des solutions solides et durables pour relever les défis 

interdépendants de notre monde. 

Il existe actuellement plusieurs projets EMILE dans l'enseignement secondaire qui utilisent des 

activités MATIS, mais généralement de manière isolée ou sans intégrer d'autres matières. S'il est 

vrai que cette approche utilise des méthodes actives, elle reproduit les limites de l'enseignement 

traditionnel dans son traitement compartimenté et isolé du contenu du programme. De plus, ce 

problème est aggravé dans les écoles secondaires, où chaque matière est enseignée par un 

professeur spécialisé. Les modèles d'enseignement intégré tentent de surmonter ces limites. 

Plusieurs résultats de recherche montrent que l'intégration de différentes disciplines permet 
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d'améliorer les compétences des élèves au-delà de l'acquisition de connaissances et de la 

répétition des modèles de vie des générations précédentes, ce qui constitue une meilleure façon 

de préparer les générations futures aux problèmes de notre société.  

C'est dans ce contexte qu'est née l'idée de PROMISED (PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual Secondary EDucation). Ce projet propose la conception d'un modèle 

didactique qui incorpore une éducation MATIS intégrée impliquant les disciplines de la science, de 

la technologie, de l'ingénierie, des arts, des mathématiques, des sciences humaines et de la 

conscience écologique à une langue étrangère. L'objectif est de préparer les élèves à résoudre des 

problèmes mondiaux urgents par l'innovation, la créativité, la pensée critique, une communication 

efficace, la collaboration et, en fin de compte, de nouvelles connaissances dans un monde 

plurilingue et pluriculturel. 

Le projet Erasmus 2023-1-ES01-KA220-SCH-000157221 PROMISED, avec des partenaires 

espagnols (UBU, UGR, CFIE & Kveloce), belges (Howest) et slovaques (UMB), vise à développer et à 

mettre en œuvre un modèle didactique nouveau et innovant d'enseignement MATIS efficace, 

intégré et inclusif dans des contextes bilingues pour l'enseignement secondaire, favorisant la 

double transition numérique et verte. Cette double transition, à la fois écologique et numérique, 

au sein de l'enseignement secondaire est essentielle pour préparer nos jeunes aux défis du 21e 

siècle, car les questions environnementales et les progrès technologiques rapides comptent parmi 

les deux plus grands défis mondiaux. En outre, en renforçant la conscience écologique et la 

transition numérique, nous encourageons le développement d'une pensée critique et systémique 

(les problèmes environnementaux ne peuvent être traités de manière isolée, car ils sont liés à des 

facteurs économiques, sociaux et politiques), en favorisant la créativité et l'innovation pour 

résoudre les problèmes mondiaux (comme le développement de solutions technologiques qui 

favorisent la durabilité,  telles que les énergies renouvelables, l'efficacité énergétique, la gestion 

des déchets, l'agriculture durable, etc.). Cela encourage également la responsabilité sociale et 

environnementale en raison de l'impact direct de leurs décisions sur l'environnement, en formant 

des citoyens du monde responsables, et contribue à réduire la fracture numérique, non seulement 

en améliorant l'accès à l'information, mais aussi en permettant son utilisation efficace et critique. 

Ces deux domaines, le numérique et la transition écologique, sont donc des piliers fondamentaux 

pour relever les défis futurs, préparer les jeunes à une économie en constante évolution et 

construire un monde plus juste, plus équitable et plus durable. 

L'objectif est de promouvoir un environnement d'apprentissage authentique qui ressemble au 

monde réel, où différents domaines de connaissances sont souvent liés. Trois résultats sont 

prévus. Premièrement, un cadre pédagogique expliquant en détail la méthodologie pour le 

développement et la mise en œuvre du modèle didactique intégratif MATIS + EMILE dans les écoles 

secondaires européennes. Ce cadre pédagogique servira de base à quatre leçons bilingues MATIS 

intégratives, axées sur le développement des compétences nécessaires à la double transition, avec 

des commentaires sur la méthodologie et un plan d'enseignement complet. Enfin, le projet 

comprendra des lignes directrices complètes à l'intention des enseignants du secondaire, des 
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enseignants en formation et des parties prenantes pour une mise en œuvre réussie de 

propositions MATIS intégrées dans des contextes bilingues.  

Cette introduction est organisée en quatre sections, comprenant les fondements théoriques, le 

modèle pédagogique original développé pour ce projet, une brève description de plusieurs 

méthodologies didactiques utiles pour l'application du modèle dans des contextes bilingues 

secondaires, et une section d'application, dans laquelle nous fournissons des exemples 

sélectionnés alignés sur notre modèle. 

Nous espérons que cet ouvrage sera un outil utile pour les enseignants des sections bilingues 

désireux de développer de nouveaux modèles pédagogiques dans leurs classes. 

BASES THÉORIQUES 

Les fondements théoriques de ce cadre pédagogique ont été soigneusement sélectionnés pour 

soutenir un cadre éducatif complet qui améliore l'apprentissage des élèves à travers les langues, 

les disciplines et la résolution de problèmes dans le monde réel. Le Cadre européen commun de 

référence (CECR) met l’accent sur les compétences plurilingues pour souligner la valeur du 

multilinguisme dans le développement des compétences cognitives, culturelles et globales, 

préparant les apprenants à la communication internationale. Cela correspond à l'approche EMILE, 

qui intègre l'apprentissage du contenu et de la langue, en veillant à ce que les élèves acquièrent à 

la fois des connaissances spécifiques à la matière et des compétences langagières. Le triptyque 

des langues a été inclus pour fournir une méthode structurée d'enseignement des langues en 

contexte qui complète l'approche EMILE en spécifiant différents types d'apprentissage des 

langues dans le cadre de l'enseignement d'une matière.  

De même, les concepts transversaux ont été choisis pour combler le fossé entre les différents 

domaines scientifiques, faciliter le transfert de compétences entre les disciplines et renforcer 

l'apprentissage interdisciplinaire - une caractéristique essentielle du modèle de compétences 

MATIS. L'inclusion des compétences en matière de durabilité et leur lien avec les concepts 

transversaux et les compétences MATIS reflètent l'importance croissante de relever des défis 

mondiaux tels que le changement climatique par l'éducation, tandis que les compétences en 

matière de pensée informatique et de numérisation ont été sélectionnées pour leur pertinence à 

l'ère numérique actuelle, en aidant les élèves à développer les compétences techniques et de 

résolution de problèmes nécessaires à la recherche scientifique moderne.  

Ces éléments visent collectivement à doter les élèves d'un ensemble diversifié de compétences 

les préparant aux complexités des futurs défis sociétaux et environnementaux. 
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A. COMPÉTENCES PLURILINGUES  

Le Cadre européen commun de référence (CECR) joue un rôle important dans la promotion des 

huit compétences pour l'éducation et la formation tout au long de la vie, nécessaires à 

l'épanouissement personnel, à un mode de vie sain et durable, à l'employabilité, à la citoyenneté 

active et à l'inclusion sociale. Le multilinguisme, l'une des huit compétences clés, renforce les 

capacités cognitives, la conscience culturelle et les compétences globales des élèves européens, 

en particulier lors de la mise en œuvre de l'EMILE dans l'enseignement secondaire. 

Le CECR fait la distinction entre le multilinguisme (la coexistence de différentes langues au niveau 

social ou individuel) et le plurilinguisme (le répertoire linguistique dynamique et évolutif d'un 

utilisateur/apprenant individuel). Le plurilinguisme est présenté dans le CECR comme une 

compétence inégale et changeante, dans laquelle les ressources de l'utilisateur/apprenant 

peuvent être de nature très différente d’une langue à l’autre.  

La compétence plurilingue implique la capacité de faire appel avec souplesse à un répertoire 

plurilingue interrelié et inégal. Elle comprend les points suivants :   
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1. Répertoires linguistiques 

Cet aspect concerne l'éventail de langues et de dialectes qu'une personne peut utiliser, même si 

elle ne les maîtrise pas toutes au même niveau. 

 

2. Changement de code 

La capacité de passer d'une langue ou d'une variété de langue à l'autre dans des contextes 

différents, parfois au cours d'une même conversation. 

 

3. Le translangage 

Utiliser des éléments de plusieurs langues dans une même conversation ou un même texte, en 

faisant appel à toutes les ressources linguistiques pour produire du sens. 

 

4. Compétence interculturelle 

La compréhension et l'appréciation des différences culturelles et la capacité à gérer les 

interactions de manière culturellement appropriée. 

 

5. Conscience métalinguistique 

Sensibilisation au fonctionnement des langues et capacité à réfléchir sur l'utilisation des langues 

et à l'analyser.  

Exemple : Une personne peut parler couramment l'anglais et le français, avoir des notions d'espagnol 

et comprendre des rudiments d'allemand. 

Exemple : Une personne peut commencer une phrase en espagnol et passer à l'anglais au 

milieu de la phrase parce qu'il exprime mieux une idée particulière. 

Exemple : Un élève qui rédige un essai peut utiliser un mélange de français et d'anglais pour mieux 

articuler ses pensées, en utilisant le français pour les concepts philosophiques complexes et l'anglais 

pour les termes techniques.  

Exemple : Un homme d'affaires qui comprend les nuances culturelles entre la manière de saluer des 

collègues japonais et celle de saluer des collègues allemands. 
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6. Compétence stratégique 

La capacité à utiliser des stratégies pour communiquer efficacement malgré des lacunes dans la 

maîtrise de la langue. 

 

7. Compétence pluriculturelle 

Comprendre et tirer parti de la connaissance des différentes cultures pour améliorer la 

communication. 

 

8. Compétence partielle 

La reconnaissance du fait qu'il est possible d'avoir des niveaux de compétence variables dans 

différentes langues, souvent compétents dans un domaine (par exemple, l'expression orale) mais 

pas dans un autre (par exemple, l'expression écrite). 

 

9. Médiation linguistique 

Faciliter la communication entre des locuteurs de langues différentes, souvent par le biais de la 

traduction ou de l'interprétation. 

 

Exemple : Un voyageur qui ne parle pas la langue locale peut utiliser des gestes, des dessins ou une 

application de traduction pour demander son chemin. 

Exemple : Un diplomate peut utiliser sa compréhension des coutumes du Moyen-Orient pour établir 

une relation de confiance lors de négociations avec des homologues de cette région. 

Exemple : Un immigrant peut être capable de parler et de comprendre couramment la langue locale, 

mais éprouver des difficultés à la lire et à l'écrire. 

Exemple : Une personne traduisant une conversation entre un médecin non hispanophone et un 

patient hispanophone. 

Exemple : Un enfant qui apprend à lire peut remarquer qu'en anglais, de nombreux mots sont 

orthographiés différemment de leur sonorité et commencer à comprendre pourquoi. 
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10. Compétences d'adaptation 

La flexibilité nécessaire pour adapter l'utilisation de la langue à différentes situations et à 

différents publics. 

 

Reconnaître les apprenants comme des individus plurilingues et pluriculturels implique donc de 

leur permettre d'utiliser toute la gamme de leurs compétences linguistiques en cas de besoin, tout 

en les encourageant à identifier les similitudes et les différences entre les différentes langues et 

cultures (CdE, 2020, p. 30). Dans le cas de l'Espagne, la compétence plurilingue est l'une des huit 

compétences clés que les élèves doivent acquérir à la fin de l'enseignement obligatoire (Orden 

EFP/754/2022). À la fin de l'enseignement obligatoire, les élèves doivent utiliser une ou plusieurs 

langues étrangères de manière efficace afin de répondre à leurs besoins de communication dans 

différentes situations, dans des domaines aussi variés que la vie personnelle, sociale, éducative et 

professionnelle. L'espagnol, en tant que langue nationale, est le principal moyen d'enseignement, 

tandis que les langues régionales telles que le catalan, le galicien et le basque sont également 

enseignées et utilisées comme langues d'enseignement dans leurs communautés autonomes 

respectives. L'anglais est largement enseigné comme première langue étrangère dès le début de 

l'éducation, d'autres langues étrangères comme le français et l'allemand étant proposées comme 

matières optionnelles. 

La compétence plurilingue dans le système éducatif belge se caractérise par l'accent mis sur le 

multilinguisme, reflétant la diversité linguistique du pays avec le néerlandais, le français et 

l'allemand comme langues officielles. En Belgique, les élèves sont généralement tenus 

d'apprendre au moins deux de ces langues, en fonction de la région dans laquelle ils résident : la 

Flandre flamande, la Wallonie francophone ou la région bilingue de Bruxelles-Capitale. Cette 

compétence est entretenue par des programmes linguistiques immersifs, où les matières sont 

souvent enseignées dans plusieurs langues, et par l'intégration d'études culturelles qui favorisent 

la compréhension des différentes communautés linguistiques. En outre, l'accent est mis sur le 

développement de la conscience métalinguistique, sur les capacités de changement de code et 

sur la compétence interculturelle, afin que les élèves puissent naviguer efficacement d’une langue-

culture à l’autre et contribuer à la société multilingue et multiculturelle de la Belgique. 

Dans le système éducatif slovaque, la compétence plurilingue est encouragée par un programme 

linguistique structuré qui met l'accent sur l'apprentissage de plusieurs langues, principalement le 

slovaque en tant que langue nationale et l'anglais en tant que première langue étrangère, ainsi 

que sur la possibilité d'étudier d'autres langues telles que l'allemand, le français, l'espagnol ou le 

russe. Dès l'école primaire, les élèves reçoivent un enseignement linguistique obligatoire, axé à la 

fois sur les compétences linguistiques et la compréhension culturelle. Le programme d'études est 

conçu pour promouvoir la conscience métalinguistique et la compétence interculturelle, en 

Exemple : Un élève peut utiliser un langage formel dans un essai académique mais un langage informel 

lorsqu'il discute avec ses amis. 
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encourageant les élèves à apprécier et à s'engager dans différents contextes linguistiques et 

culturels. Les activités extrascolaires, les programmes d'immersion linguistique et les possibilités 

d'échanges internationaux renforcent la capacité des élèves à communiquer et à s'adapter dans 

un monde multilingue, les préparant ainsi aux interactions locales et mondiales.  
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B. L'APPROCHE EMILE 

Au cours des deux dernières décennies, un nombre croissant d'établissements d'enseignement 

ont adopté l'enseignement d'une matière intégré à une langue étrangère (EMILE) afin d'améliorer 

les compétences plurilingues et autres. L'approche EMILE est unique en son genre en raison de 

son double objectif d'amélioration des compétences langagières et de la connaissance du sujet. 

L'approche consiste donc à enseigner diverses matières telles que les sciences, la musique et 

l'éducation physique en utilisant une langue étrangère ou seconde (L2), ce qui permet de renforcer 

les capacités de communication dans cette langue.  

Parmi les théories cognitives et linguistiques sur lesquelles repose EMILE, on peut citer les 

suivantes :  

• L'utilisation de l'EMILE pour améliorer la compétence linguistique académique cognitive 

(CALP – Cognitive Academic Language Proficiency), comme l'explique Cummins (2008).  

• Le développement du contenu, de la communication, de la cognition et de la culture chez 

les apprenants (voir Coyle, Hood & Marsh, 2010 ; discuté dans la section 4). 

• Le soutien à l'apprentissage constructif (voir Vygotsky, 1978). 

L'application de ces théories à l'EMILE met en évidence la manière dont cette approche favorise à 

la fois l'acquisition de la langue et des niveaux plus profonds d'engagement cognitif. 

Alors que l'enseignement bilingue est bien établi dans des pays tels que le Canada, cette forme 

spécifique d'apprentissage du contenu est une pratique relativement plus récente, mais qui se 

développe en Europe. L'EMILE favorise les compétences communicatives en L2, permettant aux 

élèves de s'engager efficacement dans une variété de contextes et leur permettant de mieux 

fonctionner dans des environnements sociaux, personnels, académiques et professionnels à 

l'échelle internationale. Selon Bentley (2010), les objectifs de l'EMILE sont les suivants : 

• Initier les apprenants à de nouveaux concepts en étudiant le programme dans une langue 

non maternelle 

• Améliorer la production de la langue des matières enseignées 

• Améliorer les performances dans les matières enseignées et dans la langue cible 

• Augmenter la confiance en soi dans la langue cible et la L1 

• Fournir du matériel qui développe les capacités de réflexion 

• Encourager le renforcement des liens avec les valeurs de la communauté et de la 

citoyenneté 

• Faire des matières l'axe principal du matériel pédagogique 
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Les objectifs de l'EMILE vont au-delà de l'apprentissage de la langue et du contenu pour favoriser 

des résultats éducatifs plus larges, y compris la pensée critique, les valeurs de la communauté et 

la confiance en soi dans les études, quelle que soit la langue. 

Parmi les avantages potentiels, nous pouvons voir des avantages clairs pour l'apprentissage des 

langues en termes d'amélioration et de compétence communicative dans la L2. Toutefois, en ce 

qui concerne l'impact de l'EMILE dans les matières non linguistiques telles que l'histoire ou les 

sciences, les résultats peuvent varier, allant d'effets positifs ou au moins non préjudiciables sur 

les compétences spécifiques à une matière à des effets négatifs (Hughes & Madrid, 2020). Les 

résultats peuvent donc varier considérablement d'un pays à l'autre et d'une école à l'autre en 

raison de facteurs tels que l'âge des élèves, les ressources disponibles, les compétences 

langagières et l'expertise des enseignants en matière de méthodologie EMILE. La recherche 

suggère qu'EMILE peut améliorer les compétences en L2 sans nuire aux compétences en langue 

maternelle, de préférence si les écoles s'engagent dans des projets interdisciplinaires, également 

connus sous le nom d'unités de travail intégrées, généralement basés sur un thème commun et 

des problèmes du monde réel. Néanmoins, des défis tels que les difficultés scolaires, la baisse de 

motivation ou le sentiment d'impuissance peuvent affecter les élèves plus jeunes, dont les 

capacités linguistiques sont encore en cours de développement. Le projet PROMISED contribuera 

à surmonter ces difficultés. 

Comme indiqué, l'adoption de l'EMILE diffère d'un pays à l'autre. En Espagne, au cours des deux 

dernières décennies, chaque communauté autonome a mis en place une forme d'éducation 

bilingue fondée sur l'enseignement d'une matière par l'intégration d'une langue étrangère (EMILE) 

dans l'enseignement primaire, secondaire et, plus récemment, dans l'éducation de la petite 

enfance (de trois à six ans). Cette réussite est due au système éducatif décentralisé de l'Espagne, 

où la politique éducative est décentralisée au niveau de chaque communauté autonome dans le 

cadre de la législation nationale, qui fournit des orientations générales pour l'ensemble du pays. 

Comme le note Megías Rosa (2012), cette structure décentralisée a fait de l'Espagne un précurseur 

en matière d’EMILE, facilitant l'adoption globale des programmes observés dans toute l'Europe. 

Comme le soulignent Lasagabaster et Ruiz de Zarobe (2010), l'expérience de l'Espagne sert de 

modèle aux autres pays qui cherchent à promouvoir l'acquisition de langues étrangères par le 

biais des méthodologies EMILE. 

L'organisation du (des) système(s) éducatif(s) en Belgique relève de la responsabilité des trois 

Communautés du pays. La Flandre, où l'université de Howest est implantée, a introduit l'EMILE 

dans son enseignement secondaire en 2014. Il a fallu beaucoup de temps pour convaincre tous 

les partenaires politiques que l'EMILE ne constituait pas une menace pour la maîtrise de la 

première langue, le néerlandais. Cette crainte d'introduire les langues étrangères dans les 

matières enseignées à côté des cours de langues (qui figurent dans tous les emplois du temps des 

élèves de l'enseignement secondaire) trouve son origine dans l'histoire de la Belgique. Il a fallu 

attendre 1963 pour que la Belgique reconnaisse enfin par la loi la langue scolaire officielle dans 

les différentes régions. Le français a longtemps été considéré comme une langue importante, 

alors que le néerlandais n'avait pas la même valeur. Cette crainte compréhensible mais injustifiée 
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de perdre à nouveau la valeur de la langue néerlandaise a été la principale raison du retard dans 

le lancement de l'EMILE. Pour s'assurer que l'EMILE ne nuirait pas à la maîtrise de la L1, des projets 

pilotes ont été mis en place dans 9 écoles. Les résultats ont été positifs et le décret sur l'EMILE a 

été négocié et finalement approuvé en 2013. En septembre 2014, 21 écoles ont commencé à 

utiliser l'EMILE et le nombre a augmenté de façon exponentielle pour atteindre 101 écoles EMILE 

officielles en septembre 2018. Certaines écoles proposent l'EMILE sans l'autorisation du ministère 

de l'éducation. Nous les laissons en dehors des chiffres. Il est important de savoir que la Flandre 

a choisi d'opter pour un « EMILE dur » (axé sur la matière non linguistique dans laquelle la langue 

étrangère est utilisée comme moyen d'atteindre les objectifs de la matière). 

En Slovaquie, l'EMILE a une tradition de plus de quinze ans. Comme dans d'autres pays européens, 

il a été mis en œuvre dans plusieurs écoles primaires et secondaires et leur nombre est en 

augmentation. Dans les écoles primaires, l'EMILE est principalement appliqué dans les cours de 

langues étrangères sous la forme de ce que l'on appelle l'EMILE doux, son application étant 

essentiellement épisodique (uniquement dans des cours et pour des thèmes sélectionnés). Le 

choix des thèmes, des méthodes d'enseignement et des tâches dépend presque exclusivement 

de la décision de l'enseignant. Le groupe le plus nombreux d'enseignants qui appliquent l'EMILE 

est constitué d'enseignants de langues étrangères non natifs mais qualifiés ou d'enseignants de 

matières non linguistes qui ont des compétences linguistiques suffisantes dans une langue 

étrangère. En ce qui concerne le type et le niveau des écoles, l'EMILE le plus répandu en Slovaquie 

est l'EMILE primaire, ce qui nous différencie des autres pays. De même, le nombre d'écoles qui 

appliquent l'EMILE au niveau secondaire inférieur (généralement celles qui ont une bonne 

expérience de l'EMILE dans l'enseignement primaire) est élevé. Au niveau secondaire supérieur, 

l'EMILE est appliqué principalement par les lycées, mais en nombre bien inférieur à celui des 

écoles primaires. Il est rarement utilisé dans les écoles secondaires professionnelles.  

Les compétences plurilingues s'alignent bien sur l'approche EMILE, car toutes deux mettent 

l'accent sur l'utilisation authentique de la langue, l'intégration du contenu et de la langue, et le 

développement de la compétence communicative à travers plusieurs langues et cultures. Ces 

approches contribuent à enrichir l'expérience éducative des apprenants, en les préparant à la 

citoyenneté mondiale et à une communication efficace dans des contextes divers. 

 

C. TRIPTYQUE LINGUISTIQUE : LANGUE DE, 

POUR ET PAR L'APPRENTISSAGE 

Lorsque l'on aborde l'apprentissage d'une matière curriculaire par le biais d'une approche EMILE, 

il est nécessaire de réfléchir à la langue dont on a besoin. On peut distinguer la langue 

d'apprentissage, la langue pour l'apprentissage et la langue par l'apprentissage.  
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Par exemple, dans une leçon MATIS sur la photosynthèse, le « langage d'apprentissage » 

comprendrait des termes tels que « chlorophylle », « photosynthèse », « dioxyde de carbone » et 

« glucose ». Le « langage de l'apprentissage » peut comprendre des phrases telles que « Pouvez-

vous expliquer comment... ? », « Comparons nos résultats » ou « Que se passe-t-il si... ? » et le             

« langage de l'apprentissage » peut inclure la capacité des élèves à décrire le processus de 

photosynthèse avec leurs propres mots, à résumer leurs découvertes ou à présenter les résultats 

de leur expérience à la classe. 

En utilisant le triptyque linguistique, les enseignants peuvent s'assurer que les élèves 

n'apprennent pas seulement le contenu, mais qu'ils développent également les compétences 

linguistiques nécessaires pour s'engager dans le matériel et le comprendre en profondeur. Cette 

approche intégrée est particulièrement efficace dans le cadre de l'EMILE, où l'accent est mis à la 

fois sur le contenu et sur l'acquisition de la langue. 

 

D. CONCEPTS TRANSVERSAUX 

Les concepts transversaux (NRC, 2012) sont des idées intégrales qui dépassent les frontières 

disciplinaires et servent de fil conducteur entre les différents domaines de la science et de 

l'ingénierie. Ces concepts comprennent les modèles, les causes et les effets, l'échelle, les 
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proportions et les quantités, les systèmes et les modèles de systèmes, l'énergie et la matière, la 

structure et la fonction, ainsi que la stabilité et le changement. Ils fournissent un cadre qui aide les 

élèves et les praticiens à comprendre et à intégrer les connaissances dans différents domaines 

scientifiques, un aspect fondamental du modèle PROMISED. En mettant l'accent sur ces thèmes 

récurrents, les concepts transversaux favorisent une compréhension plus approfondie du monde 

naturel et du monde de l'ingénierie, en promouvant la capacité à transférer les compétences et la 

compréhension d'un contexte à l'autre, et en permettant une approche plus cohérente de la 

recherche scientifique et de la résolution de problèmes. Ils peuvent être décrits comme des modes 

de pensée qui sont couverts par toutes les disciplines MATIS. Il convient de souligner que dans ce 

projet, à l'instar de Knorr-Cetina (1999), nous utilisons le terme « science » pour désigner les efforts 

déployés dans les sciences naturelles et sociales et leurs intersections, en notant l'apparition de 

cultures épistémiques dans les différentes formes distinctes de la science. Les concepts 

transversaux s'appliquent donc aux deux.  

 

Modèles 

Les modèles observés de formes et 

d'événements guident l'organisation et la 

classification et suscitent des questions sur les 

relations et les facteurs qui les influencent.  

 

Cause et effet : Mécanisme et explication.  

Les événements ont des causes, parfois 

simples, parfois multiples. L'une des 

principales activités de la science consiste à 

étudier et à expliquer les relations de cause à 

effet et les mécanismes par lesquels elles sont 

médiatisées. Ces mécanismes peuvent ensuite 

être testés dans des contextes donnés et 

utilisés pour prédire et expliquer des 

événements dans de nouveaux contextes.  

 

 

 

 

 

Des motifs dans la symétrie des fleurs et 

des flocons de neige 

Empreintes digitales 

Le cycle des saisons 

Tendances démographiques 

Modèles de mobilité sociale 

Croissance, développement et reproduction 

des organismes 

La sélection naturelle 

Météo et climat 

Les forces et leur interaction 

Effet de l'augmentation du salaire minimum 

(cause) sur le pouvoir d'achat des 

travailleurs à bas revenus (effet) 

Épuisement des employés 
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Échelle, proportion et quantité 

Lors de l'examen des phénomènes, il est 

essentiel de reconnaître ce qui est pertinent à 

différentes mesures de taille, de temps et 

d'énergie et de reconnaître comment les 

changements d'échelle, de proportion ou de 

quantité affectent la structure ou la 

performance d'un système. 

  

 

Systèmes et modèles de systèmes  

La définition du système étudié, c'est-à-dire la 

spécification de ses limites et l'explicitation 

d'un modèle de ce système, fournit des outils 

permettant de comprendre et de tester des 

idées applicables à l'ensemble des sciences et 

de l'ingénierie.  

 

 

Énergie, matière et objets (flux, cycles et 

conservation)  

Le suivi des flux d'énergie et de matière à 

l'intérieur, à l'extérieur et à l'intérieur des 

systèmes permet de comprendre les 

possibilités et les limites des systèmes.  

 

 

 

 

Structure et fonction.  

La forme d'un objet ou d'un être vivant et sa 

sous-structure déterminent un grand nombre 

de ses propriétés et de ses fonctions.  

 
 

 

Concentrations chimiques et rapports de 

mélange 

Réalisation d'une maquette (par exemple, 

cellule en grand format) 

Les atlas 

Étude de la pauvreté (locale, nationale, 

internationale) 

Conception d'un processus automatisé 

Modèles physiques, mathématiques et 

informatiques 

Influence des soins de santé sur l'accès à 

l'éducation 

Influence des interventions dans 

l'environnement physique sur le 

comportement social 

Écosystèmes 

Réactions chimiques 

Problèmes climatiques 

La terre en tant que système 

Flux d'informations sur les médias sociaux 

Fonction et structure d'un programme 

informatique 

Le fonctionnement du cœur humain 

Relation entre la structure d'une 

organisation et son fonctionnement 
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Stabilité et changement.  

Pour les systèmes naturels comme pour les 

systèmes construits, les conditions de stabilité 

et les déterminants des taux de changement 

ou d'évolution d'un système sont des éléments 

essentiels de l'étude.  

 

L'équilibre dynamique : manger des 

glucides et brûler du glucose tout en 

maintenant constant le taux de sucre dans 

le sang. 

Climat (changement climatique, réfugiés 

climatiques) 
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E. COMPÉTENCES MATIS 

Huit compétences sont fournies dans le cadre de l'enseignement des MATIS, des compétences 

en matière de recherche et de conception qui doivent être apprises et mises en pratique dans le 

cadre des différentes disciplines et collaborations. Ces huit compétences peuvent être combinées 

dans la métacompétence « résolution de problèmes intégrée ».  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Poser des questions (pour la science) et définir des problèmes (pour l'ingénierie) 

En science, il s'agit de formuler des questions sur les phénomènes naturels. En ingénierie, il s'agit 

d'identifier des défis ou de concevoir des problèmes à résoudre. 

Explication : Comment se forme un arc-en-ciel ? Pourquoi les moulins à vent ont-ils généralement trois 

pales ?  

 

Déterminer des critères pour la solution d'un problème donné : Quel volume doit contenir ma solution 

? Quels sont les tissus disponibles ? 

 

Identifier les limites d'une solution pour un besoin particulier : Quelle est la durée de vie de ma solution 

? Pour quelles situations cette solution est-elle insuffisante ? 
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Planification et exécution de la recherche 

Les élèves doivent planifier soigneusement la façon de procéder pour répondre à la question ou 

au problème.  

 

Analyser, prévoir et interpréter les données 

Examiner des ensembles de données, identifier des modèles et tirer des conclusions significatives. 

 

Raisonnement mathématique et algorithmique 

Appliquer les concepts mathématiques et les outils informatiques pour analyser les problèmes 

scientifiques. 

Identifier les paramètres en jeu : L'augmentation de la population dépend... 

Enregistrement précis des observations et des résultats des mesures : Tableau, quantités, unités, 

précision... 

Attention à l'efficacité, à l'efficience, à la sécurité et à la durabilité : Peut-elle être plus précise, moins 

chère, plus simple, avec moins de danger ou d'impact ? 

Interpréter les données épidémiologiques pour prévoir la propagation d'une maladie infectieuse et 

proposer des mesures appropriées. 

Analyser les tendances de l'activité des médias sociaux pour prédire quels types de contenus seront 

populaires auprès des jeunes. 

Isoler les similitudes et les différences spécifiques des situations : Facteurs environnementaux 

égaux ou différents dans les biotopes. 

Mise en place d'une simulation ou d'un plan par étapes : Prévision des tendances économiques, 

élaboration d'un calendrier de détermination. 

Résolution d'équations : Détermination de la valeur d'une quantité à l'aide d'autres quantités 

connues. 

Prévoir le comportement : calculer la population de la Terre dans dix ans, sur la base de données 

réelles.  
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Développer et utiliser des modèles 

Créer des représentations simplifiées de systèmes complexes pour comprendre et prévoir leur 

comportement. 

 

 

Argumentation basée sur des données/preuves 

Construire et défendre des affirmations scientifiques à l'aide de données et de raisonnements. 

 

Construire des énoncés (pour la science) et concevoir des solutions (pour l'ingénierie)  

En science, explication des phénomènes naturels sur la base de preuves. Dans le domaine de 

l'ingénierie, la création de solutions à des problèmes pratiques. 

 

Analyser les failles/limites des systèmes ou des déclarations : Le modèle des particules ne permet 

pas d'expliquer le courant électrique et doit donc être adapté. 

Résoudre un problème : Modèle réduit d'un casque de vélo dans une soufflerie. 

Communiquer des idées : Utiliser un diagramme de système pour montrer l'impact de la 

consommation excessive de viande. 

 

Comparer et évaluer les idées et les solutions : Arguments pour soutenir qu'un œuf d'autruche non 

fécondé n'est constitué que d'une seule cellule. 

Enquête sur un phénomène : Expansion des substances à l'aide de valeurs mesurées de la 

température et de la longueur. 

Construire des modèles de données : Organiser efficacement les données de mesure. 

 

Développer une hypothèse sur l'influence des médias sociaux sur le comportement des adolescents. 

Création d'un plan visant à améliorer l'efficacité énergétique d'un bâtiment grâce à des travaux de 

rénovation. 
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Collecte, évaluation et communication d'informations 

Examiner des ensembles de données, identifier des modèles et tirer des conclusions significatives. 

Collecte des résultats d'enquêtes sur les préférences des consommateurs à des fins d'études de 

marché. 

Évaluer des articles scientifiques pour comprendre les tendances du changement climatique et en 

rendre compte aux parties prenantes.  
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F. LES COMPÉTENCES EN MATIÈRE DE DURABILITÉ ET LEUR 

RELATION AVEC LES CONCEPTS TRANSVERSAUX ET LES 

COMPÉTENCES DE BASE 
 

Les problèmes les plus urgents que nous devons résoudre en tant que société sont liés de 

manière réaliste à la durabilité. Les problèmes tels que le changement climatique, la déforestation, 

la pénurie d'eau et la perte de biodiversité sont ce que nous appelons des problèmes « difficiles ». 

Ces problèmes se caractérisent par leur complexité, leur incertitude et leur interconnexion, ce qui 

les rend apparemment impossibles à résoudre. Étant donné que les facteurs contribuant à ces 

problèmes sont souvent incomplets, en évolution et difficiles à définir, la résolution de ces 

problèmes nécessite la recherche de solutions au-delà des frontières disciplinaires et doit 

combiner des connaissances provenant de différents domaines. L'acquisition des compétences 

nécessaires pour résoudre ces problèmes est devenue une priorité dans tous les systèmes 

éducatifs.  

Il existe un large consensus sur le fait que les transformations en matière de durabilité 

nécessitent des compétences spécifiques, telles que celles relatives au climat, à l'eau, à l'énergie, 

à l'alimentation, etc. ainsi que des compétences générales. Wiek, Withycombe et Redman (2011) 

ont proposé six compétences clés en matière de durabilité. Ces compétences, notamment la 

pensée systémique, la pensée prospective, la pensée des valeurs, la pensée stratégique et la 

collaboration, contribuent toutes à une métacompétence, la compétence intégrée en matière de 

résolution de problèmes (figure XXXX), qui est également le fondement des huit compétences en 

matière de MATIS. Ces compétences sont des outils pratiques qui peuvent nous aider à relever les 

défis complexes de la durabilité. 

Selon Wiek et al. (2015), ces compétences peuvent être définies comme suit : 
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Compétence en matière de pensée systémique 

Capacité à analyser les problèmes de durabilité dans différents domaines (ou secteurs) et à 

différentes échelles (c'est-à-dire du niveau local au niveau mondial), en appliquant des concepts 

systémiques, notamment des ontologies de systèmes, des structures de cause à effet, des effets 

en cascade, de l'inertie, des boucles de rétroaction, de la structuration, etc.  

 

 

 

 

 

 

 

Les élèves d'une classe de sciences sont chargés d'analyser le système local d'approvisionnement en 

eau. Ils étudient comment l'eau est produite, traitée et distribuée, puis examinent les effets de la 

pollution sur ce système. Ils identifient les structures de cause à effet, comme la façon dont le 

ruissellement agricole entraîne la contamination de l'eau, et explorent les boucles de rétroaction, 

comme la façon dont l'eau polluée peut affecter la faune locale, qui à son tour a un impact sur la santé 

humaine et la productivité agricole. 
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Compétence en matière de réflexion prospective 

Capacité à anticiper la manière dont les problèmes de durabilité peuvent évoluer ou se produire 

au fil du temps (scénarios), en tenant compte de l'inertie, des dépendances, de la stabilité et du 

changement, et des événements déclencheurs ; ainsi qu'à créer et à élaborer des visions d'avenir 

durables et souhaitables, en tenant compte des voies de développement alternatives étayées par 

des données probantes.  

 

Valeurs Réflexion Compétence 

Capacité à spécifier, comparer, appliquer, concilier et négocier des valeurs, des principes, des 

objectifs et des cibles en matière de durabilité, en s'appuyant sur des concepts de justice, d'équité, 

de responsabilité, etc. dans le cadre de divers processus, y compris l'élaboration d'une vision, 

l'appréciation et l'évaluation. 

Compétence en matière de réflexion stratégique 

Capacité à concevoir et à mettre en œuvre des interventions systémiques, des actions de 

transformation et des stratégies de transition vers la durabilité. Cela permet non seulement de 

prendre en compte les conséquences involontaires et les effets en cascade, mais aussi d'élaborer 

des plans intentionnels qui tirent parti des atouts (porteurs) et de la coordination des parties 

Lors d'un débat en classe d'éducation civique, les élèves discutent des valeurs qui sous-tendent 

différentes initiatives en matière de développement durable. Ils comparent les principes de justice, 

d'équité et de responsabilité dans des contextes tels que les énergies renouvelables, la gestion des 

déchets et la conservation. Par exemple, ils pourraient débattre de l'équité de l'imposition de taxes plus 

élevées sur les combustibles fossiles pour réduire les émissions de carbone, en examinant l'impact sur 

les familles à faible revenu par rapport aux avantages environnementaux plus larges. 

 

Dans le cadre d'un projet d'études sociales, les élèves créent des scénarios pour leur communauté dans 

20 ans, en tenant compte de divers défis en matière de durabilité, tels que le changement climatique, 

l'urbanisation et les progrès technologiques. Ils développent plusieurs voies, y compris des scénarios 

optimistes et pessimistes, et discutent des événements déclencheurs potentiels et des dépendances 

qui pourraient conduire à ces situations futures. Ils élaborent ensuite une vision d'un avenir durable et 

souhaitable pour leur communauté, en s'appuyant sur des stratégies fondées sur des données 

probantes. 
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prenantes (alliances) pour surmonter l'inertie systémique, les dépendances et autres obstacles 

afin d'atteindre les résultats escomptés.  

 

Compétence en matière de collaboration  

Capacité à motiver, habiliter et faciliter la collaboration en vue de la durabilité. Cela comprend la 

gestion de projet, la communication, la négociation et les compétences en matière de leadership. 

L'accent mis sur la collaboration souligne l'importance du travail d'équipe pour relever les défis 

du développement durable. 

 

Compétence intégrée en matière de résolution de problèmes 

Capacité à appliquer différents cadres de résolution de problèmes à des problèmes complexes de 

développement durable et à élaborer des solutions viables. Cette capacité permet aux diplômés 

d'intégrer de manière significative l'analyse des problèmes, l'évaluation de la durabilité, 

l'élaboration d'une vision et d'une stratégie. 

 

Dans le cadre d'un projet de groupe, les élèves sont chargés de développer un jardin communautaire. 

Ils doivent se coordonner avec les différentes parties prenantes, notamment les administrateurs 

scolaires, les autorités locales et les membres de la communauté. Ils pratiquent la gestion de projet en 

répartissant les rôles, en fixant des échéances et en communiquant régulièrement les progrès réalisés. 

Ils développent également des compétences en matière de négociation en obtenant des autorisations 

et des ressources et améliorent leurs compétences en matière de leadership en motivant leurs pairs à 

participer. 

 

Dans le cadre d'un projet pluridisciplinaire, les élèves s'attaquent au problème du gaspillage 

alimentaire dans la cafétéria de l'école. Ils commencent par analyser le problème en recueillant des 

données sur la quantité et les types de déchets produits. Ils procèdent ensuite à une évaluation de la 

durabilité afin de comprendre les impacts environnementaux et économiques de ces déchets. Sur la 

base de leurs conclusions, ils réfléchissent et élaborent des solutions viables, telles que la mise en 

œuvre d'un programme de compostage, la création d'un système de planification des menus pour 

réduire les excédents alimentaires et la sensibilisation des pairs à l'importance de la réduction des 

déchets. 

Dans un club environnemental, les élèves conçoivent une campagne visant à réduire les déchets 

plastiques dans leur école. Ils élaborent un plan détaillé comprenant des stratégies telles que 

l'augmentation du nombre de bacs de recyclage, l'organisation d'ateliers de sensibilisation et la 

collaboration avec les entreprises locales pour réduire les emballages en plastique. Ils anticipent les 

obstacles potentiels, tels que la résistance des élèves et du personnel, et planifient des interventions 

pour y remédier, comme la création de matériel pédagogique attrayant et l'incitation à la participation 

par le biais de concours. 
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Les deux premières compétences, la pensée systémique et la pensée prospective, sont 

étroitement liées aux concepts transversaux évoqués précédemment. La dernière, la résolution 

intégrée de problèmes, est la métacompétence MATIS. Comme l'ont proposé des éducateurs 

renommés, il est possible d'y parvenir grâce à des méthodologies telles que l'enquête ou la 

conception technique, qui impliquent la collaboration. L'objectif de ces compétences, ainsi que 

des valeurs et de la réflexion stratégique, est de permettre aux élèves de s'impliquer activement 

dans la résolution de nos graves problèmes sociaux, intégrant ainsi les compétences en matière 

de développement durable aux compétences en matière de MATIS. 

En bref, proposer à nos élèves de chercher des solutions à des problèmes réels liés au 

développement durable nous permet non seulement d'aborder les questions transversales, mais 

aussi de développer à la fois des compétences en matière de développement durable et des 

compétences en matière de MATIS. Cette intégration est cruciale car elle dote les élèves des outils 

nécessaires pour relever les défis du développement durable dans le monde réel, ce qui rend leur 

expérience d'apprentissage plus pertinente et applicable. 

 

G. LA PENSÉE COMPUTATIONNELLE ET LA COMPÉTENCE EN 

MATIÈRE DE NUMÉRISATION ET LEUR RELATION AVEC 

COMPÉTENCES MATIS 

Le cadre DigComp1 identifie les éléments clés de la compétence numérique dans 5 domaines. 

Maîtrise de l'information et des données  

Articuler les besoins d'information, localiser et 

récupérer des données, des informations et 

des contenus numériques. Juger de la 

pertinence de la source et de son contenu. 

Stocker, gérer et organiser des données, des 

informations et des contenus numériques. 

 

 
1 Le Cadre européen pour la compétence numérique des éducateurs (DigCompEdu) est un 

cadre scientifique solide décrivant ce que signifie la compétence numérique des 

éducateurs. Il fournit un cadre de référence général pour soutenir le développement 

de compétences numériques spécifiques aux éducateurs en Europe. 

Navigation, recherche et filtrage de 

données, d'informations et de contenus 

numériques 

Évaluer les données, les informations et le 

contenu numérique 

Évaluer les données, les informations et le 

contenu numérique 
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Communication et collaboration 

Interagir, communiquer et collaborer par le 

biais des technologies numériques tout en 

étant conscient de la diversité culturelle et 

générationnelle. Participer à la société par le 

biais de services numériques publics et privés 

et d'une citoyenneté participative. Gérer sa 

présence, son identité et sa réputation 

numériques. 

 

 

Création de contenu numérique  

Créer et éditer du contenu numérique. 

Améliorer et intégrer l'information et le 

contenu dans un corpus de connaissances 

existant tout en comprenant comment les 

droits d'auteur et les licences doivent être 

appliqués. Savoir donner des instructions 

compréhensibles pour un système 

informatique. 

Sécurité 

Protéger les appareils, le contenu, les données personnelles et la vie privée dans les 

environnements numériques. Protéger la santé physique et psychologique, et être conscient des 

technologies numériques pour le bien-être social et l'inclusion sociale. Prendre conscience de 

l'impact environnemental des technologies numériques et de leur utilisation. 

 

Résolution de problèmes  

Identifier les besoins et les problèmes, et 

résoudre les problèmes conceptuels et les 

situations problématiques dans les 

environnements numériques. Utiliser les outils 

numériques pour innover dans les processus 

et les produits. Se tenir au courant de 

l'évolution numérique. 

Interagir par le biais de la technologie 

numérique 

Partager l'information et le contenu grâce 

aux technologies numériques 

S'engager dans la citoyenneté par le biais 

des technologies numériques 

Collaborer grâce aux technologies 

numériques 

Nétiquette 

Gestion de l'identité numérique 

Développer le contenu numérique 

Intégrer et réélaborer le contenu numérique 

Droits d'auteur et licences 

Programmation 

Protéger les dispositifs 

Protection des données personnelles et de 

la vie privée 

Protéger la santé et le bien-être 

Protéger l'environnement 

Résoudre des problèmes techniques 

Identifier les besoins et les réponses 

technologiques 

Créer à l'aide des technologies numériques 

Identifier les lacunes en matière de  

compétence numériques 
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H. RELATION ENTRE LES COMPÉTENCES MATIS ET DIGCOMPEDU 

 
En partant du cadre DigiCompEdu, nous pouvons relier certaines compétences MATIS aux 

compétences numériques. En d'autres termes, nous pouvons travailler sur les compétences 

numériques tout en couvrant les compétences MATIS. Ce lien fournit immédiatement une                    

« description » des caractéristiques que la technologie déployée devrait avoir. Par exemple, si la 

compétence numérique exige que les informations puissent être recherchées et filtrées, nous 

devons utiliser une technologie capable de le faire. 

Tout d'abord, deux compétences primordiales devraient toujours être abordées dans tout projet 

faisant appel à la technologie, à savoir la sécurité et la résolution de problèmes. Les autres 

compétences numériques et MATIS qui leur étant liées sont mentionnées dans le tableau ci-

dessous dans lequel nous donnons également quelques exemples de différents thèmes. 

Poser des questions et définir des problèmes 

Maîtrise de 

l'information et 

des données 

Les élèves utilisent des bases de données de recherche en ligne pour 

formuler des questions pertinentes et définir des problèmes dans le cadre 

d'un projet sur l'impact du changement climatique sur les écosystèmes 

locaux. 

 

Communication et 

collaboration 

Les élèves utilisent des plateformes de sondage en ligne pour concevoir et 

distribuer des questionnaires afin de recueillir des données sur l'opinion 

publique concernant les politiques gouvernementales dans le cadre d'un 

projet en science politique. En comparant les réponses, ils affinent leur 

question de recherche. 

Les élèves utilisent des dossiers et des documents partagés pour collecter 

leurs informations. 

 

Développer et utiliser des modèles 

Création de 

contenu numérique 

Les élèves peuvent créer des simulations ou des modèles numériques pour 

visualiser des concepts scientifiques complexes, par exemple à l'aide de 

logiciels tels que Blender pour la modélisation 3D. 

Les élèves utilisent la réalité augmentée pour indiquer sur une carte les 

obstacles sur la voie publique qui gênent les utilisateurs de fauteuils 

roulants. 

 

Raisonnement mathématique et algorithmique 

Création de 

contenu numérique 

 

La programmation peut être intégrée dans des projets où les élèves 

construisent et programment des robots pour effectuer des tâches 
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spécifiques, comme la conception d'une voiture autopilotée. 

 

Planification et exécution de la recherche 

Communication et 

collaboration 

 
Les élèves peuvent collaborer sur des projets via des plateformes en ligne 

telles que Google Drive ou Microsoft Teams, où ils peuvent partager des 

documents, échanger des idées en brainstorming et donner leur avis. 

 

Argumentation basée sur des données  

Maîtrise de 

l'information et 

des données 

Les élèves utilisent un logiciel d'analyse de données pour identifier les 

tendances statistiques et les utiliser comme preuves pour étayer leurs 

arguments dans un débat sur les sources d'énergie renouvelables par 

rapport aux combustibles fossiles. 

 

Etablir de propositions et concevoir des solutions 

Création de 

contenu numérique 

 

Dans le cadre d'un projet de recherche sur les « énergies renouvelables », 

les élèves utilisent des outils numériques tels que Google Earth et Padlet 

pour créer des cartes interactives indiquant l'emplacement des éoliennes et 

des panneaux solaires dans leur environnement. 

 

Collecte, évaluation et communication d'informations 

Maîtrise de 

l'information et 

des données 

 

Les élèves collectent des données sur les taux de croissance des plantes 

dans différentes conditions environnementales à l'aide de capteurs et 

partagent leurs résultats par le biais d'une présentation numérique dans le 

cadre d'un projet sur la croissance et l'écologie des plantes. 

 

Analyser, prévoir et interpréter les données 

Maîtrise de 

l'information et 

des données 

 

Les élèves utilisent des outils d'analyse de données pour faire des 

prévisions météorologiques basées sur des données météorologiques 

historiques dans le cadre d'un projet sur la modélisation du climat et les 

prévisions. 
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MODÈLE PÉDAGOGIQUE DU PROJET “PROMISED” 

A. MODÈLE 

En rassemblant les éléments discutés précédemment, nous proposons un modèle esquissé dans 

la figure ci-dessous. Le modèle tient compte des difficultés rencontrées par les enseignants et les 

élèves pour développer des projets interdisciplinaires à partir de zéro. Par conséquent, le modèle 

PROMISED échelonne l'acquisition des différentes aptitudes et compétences d'une approche plus 

« disciplinaire » à une approche plus « interdisciplinaire », en gardant à l'esprit que tout le 

processus d'enseignement et d'apprentissage se fera en L2.  
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Le premier niveau est constitué de piliers, les barres horizontales représentant les différentes 

disciplines pertinentes pour soutenir les compétences MATIS. Ils constituent en quelque sorte les 

fondements des connaissances et des compétences nécessaires pour utiliser l'approche MATIS de 

manière plus intégrée. Les concepts ainsi que les compétences MATIS et numériques sont 

abordés dans les différentes disciplines. Comme ce modèle est censé être utilisé dans des sections 

bilingues, les compétences EMILE doivent toujours être prises en compte. Cela peut se faire par 

l'utilisation d'histoires, de nouvelles, etc. en L2 qui peut déclencher les idées souhaitées dans les 

disciplines. Dans toutes ces disciplines, il est important que les connaissances et les compétences 

soient suffisamment répétées et donc fixées. Il est préférable de le faire avant d'envisager des 
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activités MATIS plus intégrées. L'encadré suivant montre comment certaines des compétences 

MATIS et numériques peuvent être abordées dans des disciplines indifférentes.  

 

 

 

 

Analyser, prévoir et interpréter les données  

Mathématiques : Les élèves analysent des ensembles de données liées aux statistiques sportives et 

font des prévisions sur les performances des joueurs en se basant sur des données historiques. 

Sciences de l'environnement : Les élèves interprètent les données sur les tendances climatiques 

locales pour prédire les changements environnementaux futurs, tels que les variations de la 

biodiversité. 

Compétences numériques : Les deux groupes utilisent des logiciels statistiques pour l'analyse des 

données, ce qui leur permet de visualiser des modèles et de faire des prévisions. 

 

Dans tous les cas, il convient d'utiliser une approche EMILE dans laquelle la langue et le contenu sont 

intégrés, et il est nécessaire de réfléchir à la langue nécessaire à l'apprentissage des matières du 

programme. 
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Le deuxième niveau montre comment diverses disciplines peuvent aborder conjointement un 

même thème. Ce lien interdisciplinaire est établi au moins entre deux matières, en plus de la L2. 

Les concepts transversaux sont les éléments de liaison. Cette méthode de travail se caractérise 

par la combinaison de contenus et d'activités d'apprentissage issus des différentes matières, les 

frontières entre ces matières étant encore bien visibles. Le résultat est plus ou moins fixé et 

l'autonomie des élèves est donc limitée. À ce niveau, on détermine également les objectifs 

d'apprentissage (disciplinaires, pluridisciplinaires et interdisciplinaires) sur lesquels on travaillera 

et les compétences qui seront utilisées pour les atteindre. Tout comme pour la fondation du 

Développement et conception de modèles  

Physique : Les élèves créent des modèles pour étudier le mouvement des projectiles en concevant et 

en testant différents types de projectiles (comme les fusées en papier) afin de déterminer lequel vole 

le plus loin. 

Art : Les élèves modèlent des sculptures tridimensionnelles et analysent l'équilibre et les proportions 

dans leurs créations, en expérimentant différents matériaux et formes pour atteindre des objectifs 

esthétiques. 

Compétences numériques : Les groupes peuvent utiliser un logiciel de modélisation 3D pour visualiser 

et affiner leurs conceptions, qu'il s'agisse du projet de physique ou de la sculpture. 

Argumentation basée sur des données  

L'informatique : Les élèves analysent les données des utilisateurs d'une application simple qu'ils ont 

développée, en argumentant sur l'engagement des utilisateurs à partir des mesures collectées (comme 

la fréquence d'utilisation). 

La musique : Les élèves examinent les données historiques sur les ventes d'albums musicaux afin de 

déterminer quel genre a eu l'impact le plus important sur la culture populaire au cours d'une décennie 

donnée. 

Compétences numériques : Les groupes utilisent des outils de visualisation des données pour 

présenter leurs résultats, tels que des graphiques ou des infographies, en mettant en évidence les 

éléments clés. 

Etablir des propositions et concevoir des solutions  

Technologie : Les élèves conçoivent un prototype de dispositif simple d'énergie renouvelable, tel qu'un 

four solaire, en mettant l'accent sur la fonctionnalité et l'efficacité. 

Histoire : Les élèves créent une présentation sur l'impact de la révolution industrielle sur l'ingénierie 

moderne, en discutant de la manière dont les progrès historiques ont façonné les technologies 

actuelles. 

Compétences numériques : Dans les deux cas, les élèves doivent créer des présentations numériques 

qui articulent efficacement leurs conceptions ou leurs analyses historiques. 

te, évaluation et communication d'informations  

Arts visuels : Les élèves créent une œuvre d'art qui traite d'un problème social, tel que le changement 

climatique. Ils rassemblent des images, des statistiques et des récits pour étayer leur vision artistique. 

Littérature : Les élèves écrivent un récit ou un poème sur le même sujet social, en recueillant des 

informations de diverses sources pour enrichir leur texte. 
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modèle, nous déterminons ici les conditions nécessaires. Les encadrés suivants présentent 

quelques exemples pour deux puis trois thèmes.  

 

Deux thèmes 

a. Le corps humain (Concept transversal : Systèmes) 

En cours de biologie, les élèves découvrent les différents systèmes organiques du corps humain. Ils le 

font à l'aide de modèles de dissections. Ils peuvent documenter leurs observations sur la façon dont 

les aliments se déplacent dans le corps (compétences MATIS). Les élèves peuvent utiliser des modèles 

numériques en 3D ou des simulations de réalité virtuelle pour explorer le corps humain de manière 

interactive. Ils peuvent également utiliser une tablette ou un ordinateur pour interagir avec une 

application d'anatomie, ce qui leur permet de tourner, de disséquer et d'observer des organes humains 

en détail (compétences numériques).  

En classe de musique, les élèves composent de courtes pièces musicales qui représentent le rythme ou 

le flux d'un système humain particulier, tel que le système circulatoire ou le système nerveux. Ils 

pourraient explorer comment le pouls régulier d'un battement de cœur peut inspirer le rythme, tandis 

que les voies ramifiées des nerfs peuvent influencer la structure d'une composition (compétences 

MATIS). Les élèves peuvent créer des paysages sonores à l'aide d'un logiciel de musique (par exemple 

GarageBand, Soundtrap) qui reflètent la complexité et l'interconnexion des systèmes humains 

(compétences numériques). 
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b. Les éléments chimiques dans la création artistique (Concept transversal : Modèles) 

En chimie, les élèves apprennent comment des éléments chimiques tels que le cuivre, le fer et divers 

pigments (par exemple, pour mélanger des peintures à l'huile ou à l'eau) se comportent en présence 

d'oxygène, d'acides ou de bases. Ces connaissances sont directement intégrées à leur projet artistique, 

dans le cadre duquel ils peuvent délibérément utiliser ces matériaux et réactions pour créer des œuvres 

d'art visuellement intéressantes et scientifiquement significatives (par exemple, créer des œuvres d'art 

qui évoluent au fil du temps lorsque les métaux rouillent ou que les pigments s'estompent).  

Dans tous les cas, il convient d'utiliser une approche EMILE dans laquelle la langue et le contenu sont 

intégrés, et il est nécessaire de réfléchir à la langue nécessaire à l'apprentissage des matières du 

programme. 

Trois thèmes 

a. Innovations technologiques (Concept : Stabilité et changement) 

En histoire, les élèves étudient comment la révolution industrielle a introduit des innovations 

technologiques telles que la machine à vapeur et l'électricité, et comment ces innovations ont apporté 

à la fois stabilité et changement à la société. Ils analysent la continuité et le changement dans des 

domaines tels que les conditions de travail, les transports et le développement urbain (compétences : 

collecter, évaluer et communiquer des informations).  

En physique, les élèves examinent la stabilité et le changement dans la transformation de l'énergie, 

comme dans le fonctionnement d'une machine à vapeur. Ils analysent la stabilité du transfert d'énergie 

et les variables (comme la pression ou la température) qui affectent l'efficacité du système, entraînant 

des changements dans son fonctionnement (compétences : développer et utiliser des modèles).  

En économie, les élèves étudient comment les innovations technologiques telles que l'automatisation 

affectent la stabilité et le changement sur le marché du travail et les systèmes de production. Ils 

analysent comment les nouvelles technologies ont stabilisé les processus de production (en 

augmentant l'efficacité) mais ont également entraîné des changements ou des disparitions d'emplois 

(en raison de l'automatisation) (Compétences : analyser, prédire et interpréter des données). Le concept 

de stabilité et de changement relie ces différentes disciplines à travers l'idée que les technologies 

peuvent à la fois maintenir la stabilité (comme l'efficacité) et apporter des changements (comme 

l'emploi), en fonction du contexte. Chaque matière aborde cette question sous un angle unique, tout 

en développant des compétences MATIS différentes. 

Cellules (concept : structure et fonction) 

Les sciences naturelles, la technologie et les mathématiques sont impliquées dans le même projet             

« cellules ». Dans ce projet, les cellules animales et végétales sont d'abord étudiées au microscope 

(sciences naturelles), puis modélisées à grande échelle en 3D (technologie). Les mathématiques sont 

utilisées pour enseigner et pratiquer les calculs nécessaires à la réalisation de la maquette. 

Dans tous les cas, il convient d'utiliser une approche EMILE dans laquelle la langue et le contenu sont 

intégrés, et il est indispensable de réfléchir à la langue nécessaire à l'apprentissage des matières du 

programme. 
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Le troisième niveau est situé dans le toit du bâtiment. À ce niveau, on propose des projets MATIS 

véritablement intégrés dans une L2 axés sur le développement de compétences en matière de 

durabilité. D'une part, l'intégration des différentes disciplines est maximale, c'est-à-dire que les 

élèves utilisent les connaissances et compétences appropriées de ces disciplines, mais qu'ils ne 

réalisent plus réellement à quelles disciplines appartiennent ces connaissances ou compétences. 

Les cloisons ont disparu. Pour ce faire, il est important que les compétences MATIS et numériques 

sous-jacentes aient été suffisamment abordées (pratiquées et testées) au premier niveau et que 

les concepts transversaux aient été compris, dans des contextes différents de ceux qui sont 

abordés dans le toit.  

D'autre part, le défi de départ est également suffisamment ouvert, c'est-à-dire qu'il y a assez de 

place pour trouver certaines solutions et que l'autonomie des élèves est donc automatiquement 

renforcée. Les élèves effectueront donc des recherches et concevront des projets appropriés en 

fonction d'un défi plus large provenant de leur monde plurilingue et pluriculturel. Dans notre 

modèle, ce « toit » devrait répondre aux problèmes liés à la durabilité. 

 

 

 

À tous les niveaux du modèle PROMISED, les stratégies d'apprentissage et l'échafaudage pour 

l'application de l'approche EMILE, y compris le triptyque linguistique, doivent être définis à l'avance 

par les enseignants des différentes matières. La collaboration de deux enseignants ou plus (selon 

Une activité peut être proposée à partir de la lecture en classe du livre d'éco-fiction Wildwood de Colin 

Meloy en L2 qui aborde la question de la transformation du biotope. Cette problématique est ensuite 

appliquée à l'étude de la faune et de la flore environnant l’école (cartographie de la présence de 

différentes espèces à partir du test du khi-carré) qui seront comparées à celles d'autres zones (par 

exemple, via des bases de données numériques et des applications), l’objectif étant de relever le défi 

de l'amélioration de la biodiversité dans la zone de l’école. Que faut-il faire pour augmenter les espèces 

de flore en particulier, afin que l'ensemble de la chaîne alimentaire qui en dépend augmente sa richesse 

en espèces ? Les élèves apprendront la « langue de l'apprentissage », qui comprend des termes tels 

que « meurtre de corbeaux », « nature sauvage »... La « langue de l'apprentissage » peut comprendre 

des phrases telles que « Pouvez-vous expliquer comment... ? », ou « Que se passe-t-il si... ? » et la « 

langue par l'apprentissage » peut comprendre la capacité des élèves à comparer des données, à 

résumer leurs résultats ou à présenter leurs solutions à la classe. 

Les élèves doivent également maîtriser les 8 compétences MATIS et plusieurs concepts transversaux 

sont abordés : cause et effet ; échelles, systèmes, structure et fonction ; stabilité et changement. 

En outre, diverses compétences numériques peuvent être développées, notamment en ce qui concerne 

la maîtrise de l'information et des données, la communication et la collaboration, ainsi que la 

création d’un contenu numérique. En ce qui concerne les compétences plurilingues, ... .  Enfin, cette 

activité peut aider les élèves à accroître leurs compétences en matière de durabilité, en mettant 

particulièrement l'accent sur la réflexion stratégique lors de la conception de leurs solutions.  
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le niveau) permettra de planifier et de travailler ensemble pour assurer cette méthode 

d'apprentissage intégrative. Ensemble, les enseignants peuvent garantir que les élèves 

n'apprennent pas seulement le contenu, mais qu'ils développent également les compétences 

linguistiques nécessaires pour comprendre le contenu en profondeur dans une L2. Les élèves 

développeront donc des compétences linguistiques et de contenu de manière intégrée.  

B. QUESTIONS D'INCLUSION 

Pour de nombreuses raisons, notamment la capacité linguistique de chaque apprenant, la classe 

MATIS + EMILE peut apparaître particulièrement difficile pour les élèves.  Pour contrecarrer ces 

difficultés, nous proposons différentes stratégies inclusives. Celles-ci pourraient notamment 

impliquer les éléments suivants : 

• Un enseignement différencié, par exemple par le biais d'un texte ou d'explications 

simplifiés, de ressources et de tâches variées, d'objectifs d'apprentissage personnalisés 

ou d'autres activités adaptées à des (in)capacités d'apprentissage spécifiques. 

• Utilisation de matériel et de ressources qui tiennent compte des différents styles et 

préférences de l'apprenant. 

• Travail de groupe et activités collaboratives, tâches et projets qui encouragent le soutien 

et l'apprentissage par les pairs. 

• Techniques d'échafaudage, qui aident à s'appuyer sur les connaissances préalables et à 

relier l'apprentissage à d'autres situations. 

• Méthodes d'évaluation adaptées aux besoins d'apprentissage spécifiques. 

• Incorporation du translanguaging (ou changement de code) pour soutenir 

l'apprentissage et l'acquisition de contenus et de compétences fondamentaux. 

• Encouragement de l'agentivité et de l'autonomie de l'apprenant, y compris 

l'établissement d'objectifs, la familiarité et la maîtrise de toutes les ressources 

nécessaires. 

• Mise en œuvre des ressources TIC pour promouvoir les compétences langagières et de 

contenu. 

 

Si le niveau de langue, les capacités cognitives et les préférences de l'apprenant sont des 

préoccupations majeures dans la classe EMILE, l'accent mis sur la diversité et l'inclusion implique 

également de générer de la motivation et de créer des opportunités d'apprentissage significatives 

dans un contexte accueillant pour tous les apprenants et dans lequel chacun se sent accepté.      

De plus, l'attention portée à la diversité dans les classes EMILE est un aspect crucial de la pratique 

éducative reflétant l'engagement du pays en faveur de l'inclusion et de l'équité dans l'éducation 

(Casas Pedrosa et Rascón Moreno, 2023). Les programmes EMILE visent à enseigner à la fois le 

contenu de la matière et la langue, souvent dans une langue cible telle que l'anglais, tout en 

répondant aux divers besoins et capacités des élèves. 

 



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

Langage adapté au contenu et aides visuelles 

Bien que la prise en compte d'un langage adapté au contenu puisse être liée à la section 

précédemment discutée en termes de différenciation, la nature de l'éducation EMILE nous oblige 

à nous concentrer spécifiquement sur ce domaine. Il est essentiel que la langue de la classe soit 

adaptée aux compétences langagières réelles des élèves. Cette adaptation pourrait impliquer : 

• Utilisation d'instructions claires 

• Pré-enseignement des mots-clés au début d'une séance 

• Évitement de phrases inutilement complexes 

• Utilisation de répétitions, de synonymes et d'expressions parallèles 

• Utilisation d'une gamme d'aides visuelles et de ressources multimodales ainsi que du 

langage corporel  

• Utilisation de diagrammes, de graphiques, de tableaux, de cartes mentales, etc. 

• Utilisation stratégique de L1  

• Utilisation des ressources TIC 

Ce ne sont là que quelques-unes des stratégies possibles que nous pouvons utiliser pour faciliter 

l'accès au contenu pour tous les apprenants. En outre, nous pourrions mentionner la nécessité de 

former non seulement les aspects généraux de l'EMILE, mais aussi en termes de domaine 

spécifique d'attention à la diversité et à la différenciation dans les matières enseignées par le biais 

d'une langue étrangère. L'idée principale ici est d'améliorer l'engagement des élèves ainsi que 

l'acquisition de la langue et du contenu en tenant compte et en s'adaptant aux limites existantes 

en matière de compétence. 
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QUELQUES MÉTHODOLOGIES ACTIVES 

Cette section présente quelques méthodologies actives qui peuvent être utilisées dans 

l'éducation. Ces méthodologies sont toutes basées sur l'idée que les élèves doivent être 

activement impliqués dans leur propre apprentissage. Ils doivent être encouragés à penser de 

manière critique, à résoudre des problèmes et à collaborer avec les autres. 

Nous aborderons les méthodologies actives suivantes : 

 

 Méthode d’enseignement  Description 

  EMILE 
 Enseigner une matière par l’intégration d’une    

 langue étrangère 

  Storytelling   Enseigner à travers des histoires 

  Apprentissage basé sur l'enquête   Enseigner en posant des questions et en enquêtant 

  Connaissances sociales/ 

  études et histoire 
  Enseignement de la société et de l'histoire 

  Modélisation   Enseigner en créant des maquettes 

 Technologie 

  Design technologique  
  Enseigner en concevant et en construisant des objets 

  Pensée conceptuelle 
  Enseigner en résolvant des problèmes de manière 

créative 

  Codage   Enseigner en créant des programmes informatiques 

 

Ces méthodologies actives peuvent être utilisées dans divers contextes éducatifs, notamment 

dans les écoles, les universités et les programmes d'éducation des adultes. On peut également y 

recourir pour enseigner une variété de matières, notamment les mathématiques, les sciences, les 

arts du langage et les études sociales. 

 

A. EMILE 

L'EMILE fait référence à des situations dans lesquelles des matières sont enseignées entièrement 

ou partiellement dans une langue étrangère (Marsh, 1994). À partir de cette approche 

méthodologique, les élèves atteignent un niveau optimal de compréhension culturelle et la 

diversité linguistique est prise en compte. L’EMILE représente une tentative pour surmonter les 
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limites de l'enseignement traditionnel en intégrant le programme d'études. Le point fondamental 

est le traitement équilibré entre les quatre domaines clés : a) le contenu, b) la communication,                 

c) la cognition et d) la culture (voir Coyle, Hood et Marsh, 2010). Ces domaines clés sont illustrés 

dans la figure 1. 

 

Figure 1 : Les 4 C d'après Coyle, Hood et Marsh (2010) 

 

Le contenu représente l'épine dorsale de tout programme éducatif. Il doit donc être au centre de 

tout processus de décision pédagogique. Dans ce type de scénario, l'enseignement des contenus 

des matières par le biais de la L2 facilite des formes plus naturelles d'acquisition de la langue. Mais 

il est nécessaire de veiller à ce que les apprenants y acquièrent toutes les connaissances et 

compétences nécessaires à chaque matière.    t  

En matière de communication, il s'agit de rencontres contextualisées, fonctionnelles et 

authentiques avec la L2 et généralement de l'activation des compétences réceptives, productives, 

interactives et médiatrices des élèves. Il est important de mentionner ici que même si les 

enseignants n'agissent pas en tant qu'instructeurs de langues, ils doivent être conscients de la 

nécessité de mettre en place des situations linguistiques de base, telles que la garantie d'une 

contribution compréhensible et d'avoir des attentes élevées mais raisonnables en matière 

d'interaction et de production avec l'apprenant.     

L'amélioration du développement cognitif des apprenants est un autre précepte fondamental de 

l'EMILE, et dans ces contextes, les apprenants doivent développer leurs compétences de réflexion 

d'ordre supérieur (voir Coyle, Hood et Marsh, 2012). Les tâches qui nécessitent une analyse, une 

synthèse et la fourniture de réponses créatives, par exemple, se combinent avec des actes de 

 

Communication 

Fourniture d'un soutien pour une langue 
spécifique permettant de comprendre, d'interagir, 

de produire et d'arbitrer des tâches dans un  
contexte EMILE. 

 

Culture 

La sensibilisation, la compréhension et 
l'expression de différents éléments culturels 

individuels et collectifs. 

L'appréciation de sa propre identité et l'attitude 
ouverte envers l'altérité. 

 

 

Connaissance 

Des contenus non seulement mémorisés  
ou compris 

Des compétences de réflexion d'ordre supérieur 
qui impliquent le traitement des connaissances - 

l'évaluation et la créativité doivent également être 
développées. 

. 

 

Contenu 

Matière curriculaire à partir de  
matières spécifiques 

Idem pour les classes EMILE/non-EMILE. 

Destiné à fournir aux apprenants des 
connaissances, des compétences, des valeurs, et à 

leur permettre de contribuer eux-mêmes à leur 
apprentissage. 

 
EMILE 
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communication dans la L2, ce qui nécessite souvent une tolérance relativement élevée à l'erreur 

linguistique, en particulier lorsqu'il s'agit de tâches cognitivement difficiles.  

Enfin, la compréhension, la 

sensibilisation et l'expression 

culturelles font partie intégrante de 

l'éducation EMILE. La découverte et la 

conscience critique de nouveaux 

concepts, de différentes approches ou 

de différents ensembles de valeurs et 

de comportements peuvent enrichir 

les perspectives des élèves et les aider 

à développer une approche plus 

nuancée des contenus 

d'apprentissage, de la résolution de 

problèmes et de l'interaction avec les 

autres. 

Comme nous l'avons vu 

précédemment, les résultats de 

l'éducation fondée sur EMILE 

dépendent en grande partie d'un large éventail de variables, notamment l'âge, les intérêts et les 

capacités des élèves, la formation des enseignants et les thèmes concernés, ainsi que les 

ressources et le matériel disponibles, entre autres aspects. Sans remettre en doute l’importance 

de ces facteurs, un certain nombre de principes considérés comme fondamentaux permettent 

que l'EMILE se déroule dans des conditions optimales. 

 

Les 4 C en action 

 

Sujet : Sciences sociales 

Contenu : Droits de l'homme. Déclaration universelle des droits de l'homme 

Communication : Vocabulaire spécifique. Verbes modaux pour discuter des droits et des 

responsabilités 

Cognition : Analyser les principes des droits de l'homme. 

Culture : examen des questions relatives aux droits de l'homme dans différents pays et réponses 

culturelles 

Utilisation des TIC et de la technologie : bases de données en ligne, outils de narration numérique, 

plateformes interactives des droits de l'homme. Genially 

Exemples de projets : Rechercher et présenter des études de cas sur les droits de l'homme à l'aide 

d'outils de narration numérique et créer une présentation interactive sur la Déclaration universelle des 

droits de l'homme dans une langue étrangère. 

Apprentissage collaboratif actif 

Les élèves doivent être activement engagés dans 

des tâches ciblées et faisant sens et permettant 

l’acquisition simultanée du contenu et de la langue.  

 

• Exemples d'activités ou de tâches de 

coopération et de collaboration : 

• Présentations de groupe basées sur la 

recherche 

• Activités de puzzle ou lacunaires 

• Simulations de jeux de rôle 

• Tâches de résolution de problèmes 

• Création des contenus multimédia 

• Combinaison de conceptions 

technologiques et de dimensions 

artistiques. 

• Débats et discussions 

• Tâches intégrées 

• Cartes conceptuelles ou mentales 

• Activités pratiques 

• Portfolios  
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Il est possible de concevoir une variété d'activités et de projets dans la classe EMILE, en particulier 

en lien avec les TIC pour encourager la motivation et l'intérêt des élèves. Les effets positifs sur les 

niveaux de motivation et l'apprentissage des contenus des programmes sont directement liés à la 

conception des activités et des supports de classe, ainsi qu'à l'application correcte des stratégies 

d'apprentissage et des échafaudages, c'est-à-dire des activités qui favorisent la coopération, la 

collaboration, l'intégration des contenus et des langues étrangères, et la création de possibilités 

de participation. L'enseignement intégré des langues et des contenus curriculaires favorise en 

effet l'émergence d'opportunités pour le développement des compétences cognitives et de la 

pensée créative des apprenants. 

La planification intégrée peut se dérouler à plusieurs niveaux différents. Pour un thème donné, 

cette planification pourrait impliquer l'intégration de compétences clés et spécifiques, de 

domaines de connaissances de base ainsi que des préoccupations mentionnées précédemment 

que sont la communication, la cognition et la culture. Cependant, il est de plus en plus fréquent 

que les enseignants et les écoles adoptent une approche d'intégration curriculaire. En substance, 

il peut s'agir de la collaboration de deux ou plusieurs enseignants de différents domaines 

travaillant en tandem sur un projet commun qui implique des activités relatives à des 

compétences spécifiques à une matière.  

 

B. STORYTELLING 

Le storytelling est l'une des plus anciennes formes de communication et d'apprentissage, 

l'humanité a toujours eu recours au storytelling pour éduquer et comprendre le monde. Après 

tout, nous sommes des êtres qui racontent des histoires (Bruner, 2003). L'intégration de textes 

littéraires dans l'enseignement de la L2 au collège/lycée peut stimuler l'imagination des élèves, 

favoriser une réflexion autonome et leur permettre d'aboutir à leurs propres conclusions. Au-delà 

du développement cognitif, les élèves ont la possibilité d'améliorer non seulement leur 

communication dans une autre langue, mais aussi leur compréhension d'autres cultures. 

L'intégration du storytelling dans l'apprentissage des langues développe la communication et peut 

servir de fil conducteur à la construction des connaissances (Greca & Sanz, 2022). Ces histoires se 

retrouvent dans différents formats ou genres qui nous permettent de nous adapter aux intérêts 

de nos collégiens/lycéens. Les bandes dessinées et les romans graphiques sont des genres 

narratifs qui fonctionnent comme un outil efficace lorsqu'il s'agit d'apprendre une langue. Les 

élèves manifestent souvent un vif intérêt pour ce type de publications, ce qui favorise une attitude 

positive et une motivation accrue au sein de la classe. Ce type de narration est fondé sur un 

langage dynamique, utilisant deux codes différents, verbal et visuel, qui s'organisent de manière 

séquentielle et complémentaire pour faciliter la compréhension et l'apprentissage. Ces 

fonctionnalités rendent la lecture rapide et divertissante. La lecture d'images permettra aux élèves 

de donner un sens et d'organiser l'information qui leur parvient, ce qui les obligera à sélectionner 

l'information, à prendre des décisions et à interpréter le texte qu'ils ont devant eux (Fischbach, 
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2015). Cependant, nous devons garder à l'esprit que l'enseignant est essentiel pour la bonne 

interprétation des images. Parfois, ceux-ci peuvent avoir un caractère symbolique et culturel 

marqué qui doit être interprété correctement. D'autre part, la bande dessinée utilise des codes 

établis et acceptés par le lecteur tels que des vignettes, des bulles, des étiquettes, des plans, des 

onomatopées ou des métaphores visuelles pour transmettre certaines informations. Cette 

hétérogénéité des contenus – linguistiques, iconiques et culturels – favorisera à la fois le travail 

individuel et le travail coopératif en classe.  

  



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

Fonctions pédagogiques attribuées à la bande dessinée en L2  

La bande dessinée est un matériau bien connu et 

quotidien qui présente un design agréable et 

divertissant, facile à interpréter car l'image facilite 

la compréhension et la contextualisation de 

l'histoire qu'elle raconte. Cela se traduit par une 

plus grande motivation pour les élèves, car c'est 

un matériau qui répond généralement à leurs 

préférences et intérêts. Cette polyvalence de 

thèmes et de lectures sert à promouvoir une 

habitude de lecture chez les élèves dans une 

langue étrangère. Un autre avantage que nous 

rencontrons lorsque nous utilisons ce type de 

genre narratif est que nous pouvons trouver ces 

œuvres publiées dans différentes langues.  

L'incorporation de bandes dessinées et de romans 

graphiques dans des contextes d'enseignement des langues pour travailler sur des sujets de 

différentes matières est un choix potentiellement utile pour le développement d'une approche 

d'apprentissage intégré aux contenus et aux langues (EMILE) au collège et au lycée. Les bandes 

dessinées peuvent être des outils efficaces pour enseigner des concepts littéraires, historiques, 

scientifiques ou mathématiques de manière visuelle et engageante. L'insertion de la composante 

culturelle dans la bande dessinée devient visible grâce à l'incorporation d'éléments culturels dans 

les histoires et à l'inclusion de différents personnages et contextes. Les aspects culturels sont 

appréciés à travers les images qui composent les paysages, les villes, les vêtements, les relations 

interpersonnelles... Cette information est transmise au lecteur qui construit des ponts pour la 

compréhension mutuelle et développe la 

conscience multiculturelle.  

Nous ne devons pas oublier 

l'apprentissage et l'acquisition des langues. 

L 'apport auquel les élèves sont exposés a 

une sorte de nature verbale et iconique qui 

favorise la compréhension du message de 

la bande dessinée. Il recrée des situations 

de communication et permet l'introduction 

simultanée du vocabulaire, de structures 

linguistiques et d'aspects socioculturels. Ce 

matériel est l'occasion de travailler sur le 

contenu linguistique dans des situations de 

communication et est utilisé de cette 

manière dans la classe de langue. Parmi les 

Quelques possibilités narratives de la 

bande dessinée et du roman 

graphique  

 

Super-héros (Avengers de Don Heck, Jack 

Kirby et Stan Lee's Avengers)  

Classiques littéraires (Anne of Green 

Gables de Mariah Marsden et Brenna 

Thummler, 2020),  

Thèmes historiques (La Guerre de 

Catherine de Julia Billet et Claire Fauvel, 

2018),  

Thèmes sociaux (When Stars are Scatter 

de Victoria Jamieson et Omar Mohamed, 

2021) 

Environnement (Gaïa. Diosa de la Tierra 

d'Imogen et Isabel Greenberg, 2022) 

Écologie et durabilité à travers la bande 

dessinée manga 

 

Nausicäa de la vallée du vent de Hayao 

Miyazakide est un genre fantastique, qui reflète 

un monde qui n'est pas reconnu à la suite de 

l'effondrement mondial comme c’est souvent le 

cas dans le genre dystopique où la nature joue 

un rôle très important. Il s'agit ici d'une bande 

dessinée manga, un genre japonais, qui a une 

façon d'aborder la narration différente de la 

bande dessinée occidentale. Le poids culturel de 

cette bande dessinée est évident, ne serait-ce 

que par sa lecture qui se fait à partir de la fin du 

livre et de droite à gauche. 
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activités conçues pour le développement des compétences linguistiques, citons : la transcription 

des contenus au style indirect, le travail sur l'intonation à partir de la lecture de bulles, l'utilisation 

de bandes dessinées muettes – Emigrantes (Shaun Tan, 2006) – et la demande aux élèves 

d'imaginer les pensées des personnages, la suppression de texte dans les bulles de dialogue pour 

créer un dialogue, le masquage d'une vignette d'une séquence afin qu'ils puissent compléter 

l'histoire avec les données fournies par le reste des vignettes,  etc. Il faudra aussi travailler sur le 

langage visuel de la bande dessinée, pour pouvoir travailler avec les cases, le cadrage, les prises 

de vue, l'angle de vision, les lignes de mouvement, ou encore les gestes.  

Lors de la sélection de la bande dessinée à travailler en classe de L2 au collège, il faut tenir compte 

de plusieurs critères gages de réussite pédagogique. Tout d'abord, il est important de choisir des 

œuvres adaptées au niveau de langue des élèves. De plus, les textes sélectionnés doivent 

constituer un défi acceptable pour les élèves, afin qu'ils soient en mesure, sous la direction de 

l'enseignant, d'acquérir de nouvelles connaissances culturelles, linguistiques et de contenu. Et 

bien sûr, ils doivent avoir une qualité narrative et artistique.  

Comme pour d'autres genres littéraires, pour parvenir à une compréhension et une interprétation 

correctes du texte, nous devons concevoir une série d'activités qui garantissent cet objectif. À cette 

fin, nous distinguons les étapes suivantes pour travailler sur la bande dessinée (Giovannini et al., 

1996) : 

 

 

 

Activités de pré-lecture : stimulus qui motive 

les élèves à lire la bande dessinée.  

Demandez-leur s'ils connaissent ce genre, s'ils 

ont lu des bandes dessinées ou des romans 

graphiques, quels titres ils ont lus, etc  

Montrez le dessin de la couverture recouvrant 

le titre et demandez-leur de suggérer un titre 

ou de formuler une hypothèse sur le sujet qu'il 

traitera.  

Travaillez avec les émotions, en leur 

demandant quels sentiments la couverture ou 

le titre leur transmettent.  

Travaillez avec les informations de l'auteur ou 

des auteurs.  

Au cours de cette phase, les élèves travailleront 

sur différentes compétences langagières telles 

que l'écoute en suivant les directives de 

l'enseignant, l'expression orale lorsqu'ils 

répondent aux questions posées en classe, la 

lecture pour obtenir des informations et 

l'écriture, lorsque les élèves doivent répondre 

à certaines questions par écrit plutôt 

qu'oralement.  

 

Activités pendant la lecture : pour 

comprendre le texte auquel les élèves sont 

confrontés. 

Demandez-leur d'identifier les personnages 

principaux et secondaires et de les décrire 

physiquement et psychologiquement.  

Analyser les cases de la bande dessinée 

(signification des différentes bulles de 

dialogue selon leur design, lignes cinétiques, 

métaphores visuelles, utilisation de la couleur 

et typographie).  

Identification des émotions chez les 

personnages à travers le style artistique.  

Styles à l'intérieur de l'œuvre : l'esthétique 

change lorsque le ton de la narration change.  

Comparez les cultures : énumérez les 

différences qu'ils trouvent avec leur culture, 

comment les gens s'habillent, à quoi 

ressemblent les rues, le paysage... 
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La bande dessinée dans une L2 est un outil très polyvalent qui nous permet de travailler sur des 

contenus variés et de nous adapter au niveau des apprenants. De plus, il dispose d'un support 

visuel qui facilitera la compréhension du message et développera la capacité d'inférence de nos 

élèves. C'est un matériau qui favorise le travail de groupe et le partage, favorisant la socialisation 

et la cohésion entre les membres de la classe. 

C. L'APPRENTISSAGE PAR L'ENQUÊTE EN SCIENCES 

NATURELLES 

L'apprentissage basé sur l'enquête est une méthodologie éducative centrée sur l'élève qui favorise 

la curiosité, l'investigation et la découverte autonome. Au lieu de recevoir passivement de 

l'information, les élèves s'engagent activement dans le processus d'apprentissage en formulant 

des questions, en explorant des problèmes et en cherchant des solutions. Cette approche est 

basée sur l'idée que la meilleure façon de construire la connaissance est de s'engager 

profondément dans le contenu et de pouvoir relier l'apprentissage à leurs propres expériences et 

contextes. Les principales étapes de l'apprentissage par l'enquête correspondent aux huit 

compétences MATIS. 

 

Activités post-lecture : Les élèves réfléchissent à leur parcours de lecture et au contenu qu'ils ont 

acquis.  

Organisez une discussion sur la lecture (thème, personnages qu'ils ont le plus ou le moins aimés, 

autres œuvres qu'ils ont lues auxquelles ils s'associeraient, etc.).  

Créez une bande dessinée où ils synthétisent l'intrigue de l'œuvre avec des ressources TIC (Canva, 

Pixton ou Creately qui permettent la création de bandes dessinées). 

Concevez une bande-annonce pour le livre afin d'encourager d'autres élèves de classe à le lire.  

Interviewez l'un des personnages du livre. 

Rédigez un court texte expliquant les difficultés qu'ils ont rencontrées face à la lecture, tant dans le 

code verbal que visuel.  
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Si, après avoir analysé les données, l'hypothèse est réfutée, les élèves peuvent reformuler de 

nouvelles hypothèses et poursuivre le processus d'enquête. De plus, l'achèvement du processus 

d'enquête peut mener à des conclusions qui ouvrent de nouvelles situations problématiques, 

encourageant l'exploration et la découverte continues. 

De plus, la méthodologie reconnaît que les connaissances sont construites activement et de 

manière significative. Les élèves ne se contentent pas d'absorber des informations ; Ils les traitent, 

les interprètent et les contextualisent dans leurs propres expériences. Ce processus est facilité par 

des activités collaboratives, la réflexion et l'application des concepts appris à des problèmes du 

monde réel. De plus, l'apprentissage basé sur l'enquête met fortement l'accent sur la résolution 

authentique de problèmes. En reliant l'apprentissage à des scénarios du monde réel, les élèves 

saisissent l'utilité pratique de leurs connaissances tout en perfectionnant leur pensée critique et 

leurs compétences en résolution de problèmes. De plus, la métacognition et la réflexion jouent 

un rôle crucial dans cette approche. Les élèves sont encouragés à réfléchir à leurs processus 

d'apprentissage, à identifier des stratégies efficaces et à les adapter au besoin. Cela favorise les 



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

compétences d’un apprentissage indépendant et autorégulé, contribuant à la fois à la réussite 

scolaire et à l'épanouissement personnel. 

Enfin, l'apprentissage basé sur l'enquête reconnaît la diversité des apprenants et favorise 

l'adaptation et la flexibilité des méthodes d'enseignement. Les éducateurs doivent être à l'écoute 

des besoins individuels des élèves en ajustant leurs approches en conséquence pour assurer 

l'inclusion et l'engagement de tous les apprenants.  

Mise en œuvre de l'apprentissage par l'enquête  

 

La mise en œuvre efficace de l'apprentissage fondé sur l'enquête en classe nécessite une 

planification minutieuse. Tout d'abord, il est nécessaire d'identifier les objectifs d'apprentissage, 

de sélectionner les thèmes pertinents, d'établir les ressources nécessaires et de concevoir un plan 

d'action clair. Il est important que les élèves connaissent les étapes à suivre pour réaliser l'activité, 

de la formulation des questions à la présentation des résultats. De plus, comme l'apprentissage 

basé sur l'enquête implique une collaboration, attribuez des rôles clairs au sein du groupe pour 

encourager la collaboration et une répartition équitable des tâches. Quel que soit le type 

d'enquête, prévoyez un certain degré de flexibilité afin que les élèves puissent explorer différentes 

approches et solutions aux problèmes posés. Enfin, l'évaluation continue est essentielle pour 

suivre les progrès des élèves et fournir une rétroaction en temps opportun qui favorise la 

croissance et l'amélioration. Dans le contexte de l'apprentissage fondé sur l'enquête, l'évaluation 

peut prendre diverses formes, notamment l'observation, les produits finaux, l'auto-évaluation et 

l'évaluation par les pairs.  

 

Types d'apprentissage par l'enquête 

 

Enquête ouverte : on commence par les questions des élèves, suivies de la conception, de la 

réalisation et de la communication des résultats d'une enquête. Par exemple, les élèves décident 

d'enquêter sur l'empreinte carbone de leur école. Ils proposent les questions, formulent des 

hypothèses ; concevoir des expériences, analyser des données et tirer des conclusions.  

Enquête guidée : l'enseignant aide les élèves à développer des enquêtes (généralement, l'enseignant 

choisit la question pour l'enquête et, parfois, la conception des expériences). Par exemple, l'enseignant 

propose l'étude du coefficient de frottement de divers matériaux. Elle peut également proposer le 

cadre expérimental. Les élèves réalisent l'expérience, collectent et analysent des données et obtiennent 

enfin quelques conclusions.  

L'enquête couplée, combinant une enquête guidée avec une enquête ouverte, utile pour cibler un 

concept, une idée ou une norme particulière, puisque c'est l'enseignant qui choisit la question motrice 

à investiguer.  
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D. L'ENSEIGNEMENT DES SAVOIRS SOCIAUX ET DE 

L'HISTOIRE 

 
L'enseignement des sciences sociales dans le cadre de l'enseignement secondaire représente un 

défi important pour les enseignants. Traditionnellement limitées à l'apprentissage de la 

géographie et de l'histoire, les sciences sociales offrent la possibilité d'intégrer une approche plus 

mondialisée visant un apprentissage global. Qu'il s'agisse d'histoire ou de géographie, il est crucial 

de se demander pourquoi et dans quel but ces matières sont enseignées. L'objectif de 

l'enseignement des sciences sociales devrait se concentrer sur la formation de citoyens critiques, 

responsables et activement engagés dans le bien-être et le développement de la société. Il s'agit 

non seulement de transmettre des connaissances, mais aussi de favoriser des compétences 

d'analyse et de réflexion sur la réalité sociale. Les élèves doivent apprendre à questionner, à 

évaluer et à comprendre les phénomènes sociaux, historiques et politiques qui affectent leur vie 

et leur communauté. En outre, ils doivent se développer en tant qu'individus conscients de leurs 

droits et de leurs responsabilités, prêts à participer aux processus démocratiques et à contribuer 

de manière constructive au changement social. 

Selon Bain (2005), les enseignants d'histoire doivent être en mesure d'enseigner à leurs élèves 

comment comprendre l'histoire en concevant des problèmes historiques. Il s'agit non seulement 

d'aborder des thèmes historiographiques complexes, mais aussi de tenir compte du contexte 

propre aux élèves. L'un des principaux enjeux de l'enseignement de l'histoire est la profonde 

déconnexion entre le passé et le présent. Le passé est souvent représenté comme une collection 

de données, de dates, de chiffres et de personnages généralement masculins et occupant des 

positions de décideurs. Pour la plupart des jeunes, il est difficile de faire preuve d'empathie dans 

un contexte si différent du leur. 

La problématisation du contenu permet d'établir un lien entre le passé et le présent permettant 

une analyse approfondie du contenu à travers l'évolution des valeurs sociales. Santisteban (2019) 

présente l'exemple de l'étude de l'Empire romain à travers le concept de « barbare », ce qui nous 

permet de réfléchir sur le terme et de trouver des analogies dans la société contemporaine. De 

cette manière, les cours d'histoire, de géographie et de sciences sociales deviennent des 

laboratoires pour pratiquer la résolution de problèmes sociaux (Santisteban, 2019). Cette 

approche nécessite de traiter l'information à partir de différentes perspectives et disciplines, en 

utilisant diverses sources d'information. Pour revenir à l'exemple précédent, le concept de                   

« barbare » utilisé par les Grecs se référait au langage indéchiffrable des étrangers. Aujourd'hui, 

le terme a évolué, mais il est intéressant d'analyser si les attitudes à l'égard des étrangers ont 

également changé. Cela nous permet de la relier à la construction identitaire, à la situation actuelle 

de nombreux pays d'accueil et d'envoi de migrants, et à la manière dont la question est abordée 

dans la politique nationale et internationale. Cette étude peut être menée à partir de sources 

primaires telles que les réseaux sociaux, la presse, les sources archéologiques et les textes 

anciens. 
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En ce sens, l'enquête sert de méthode d'analyse sociale qui va au-delà de la simple mémorisation 

de données et de définitions conceptuelles qui s'avère inefficace et obsolète pour comprendre les 

phénomènes sociaux. Nous devons enseigner à nos élèves à procéder par déduction et inférence 

à partir des informations obtenues pour atteindre la connaissance. Nous ne leur fournirons pas 

le contenu mais les outils pour le créer. L'enquête propose un processus d'apprentissage qui part 

des problèmes sociaux actuels pour sélectionner les contenus, analyser leur évolution et proposer 

des solutions pour l'avenir. Ce travail est plus efficace lorsque des sources diverses sont utilisées 

(graphiques, tableaux, sources archéologiques, documents historiques, cartes...). Les enseignants 

encourageront ainsi la discussion et l'analyse qui mèneront à de nouvelles questions, approches 

et solutions possibles au problème présenté. Il est crucial de ne pas limiter le travail en classe à 

des objectifs purement académiques, mais d'envisager la possibilité de prendre des mesures 

directes en réponse au problème posé. Ce sera le point de rencontre définitif entre le passé, le 

présent et l'avenir. 

 

 

Ainsi, l'étude de la Seconde Guerre mondiale peut être abordée à partir d'un problème social 

actuel tel que la guerre en Ukraine. La géopolitique du moment, bien que différente, permet 

certains liens en ce qui concerne la promotion de l'identité culturelle ou l'impact sur les 

populations civiles, entre autres. Ces deux aspects peuvent être abordés à l'aide de communiqués 

de presse, de commentaires et de photographies publiées sur les réseaux sociaux, ainsi que de 

cartes, de documents historiques, de lettres, d'interviews, etc. À partir de là, les enseignants, armés 

de divers outils, peuvent faciliter le débat et la formulation de nouvelles questions, conduisant à 

une argumentation plus profonde pour tenter d'apporter des solutions au problème posé. Si l'on 

prend l'exemple du conflit susmentionné, l'image d'une femme enceinte fuyant un 
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bombardement en Ukraine est devenue le centre de l'attention des médias, déclenchant un 

réseau de désinformation dans les médias russes, affirmant que la femme était une actrice. Cet 

exemple peut servir de catalyseur pour susciter un débat en classe sur l'utilisation de l'information 

par les médias pendant la Seconde Guerre mondiale. Les possibilités didactiques sont 

nombreuses, avec des ressources diverses telles que le débat, la recherche, les simulations, etc., 

pouvant être utilisées. 

L'abandon de la vision réductionniste de l'Histoire, centrée presque exclusivement sur la sphère 

publique, permet d'adopter une perspective fondée sur la compréhension des rapports et des 

pratiques sociales. Cela favorise une vision holistique qui développe la pensée critique et 

encourage des actions responsables engagées dans le contexte social. Par conséquent, l'analyse 

des invisibilités sociales et des identités absentes est essentielle pour construire des contre-

discours basés sur la justice sociale et les droits de l'homme. Ces contre-discours servent 

d'alternatives aux discours de haine, qui ciblent souvent les femmes et la communauté LGBTQ+, 

et sont orientés vers l'action sociale et le développement de la pensée critique. Dans 

l'enseignement de l'histoire, il est essentiel de reconnaître et de donner de la visibilité à la 

présence de groupes en situation de vulnérabilité contextuelle afin de prévenir la propagation des 

discours de haine. 

L'intégration de l'histoire dans l'étude d'une deuxième langue par le biais de l'EMILE améliore non 

seulement les compétences langagières des élèves, mais contribue également à développer des 

compétences essentielles au niveau académique et personnel. Le récit historique est fondamental 

pour le développement de la compréhension écrite et orale, ainsi que pour l'expression écrite et 

orale. Les élèves devront raconter, décrire et argumenter des événements historiques dans une 

langue autre que leur langue maternelle, ce qui permettra de développer des compétences de 

communication et d'argumentation. Il est crucial d'organiser l'information et de la présenter de 

manière logique, en synthétisant le contenu et en l'adaptant au contexte. 

De plus, l'apprentissage de l'histoire, et des sciences sociales en général, est particulièrement 

intéressant pour le développement de la pensée critique et des compétences analytiques. Le 

contenu du thème nécessite l'interprétation et l'analyse d'événements passés, de sorte que les 

élèves devront évaluer différentes sources d'information, manipuler des concepts complexes et 

les exprimer clairement dans une deuxième langue. Il est important que les élèves participent à 

des débats, où ils doivent rechercher des informations et argumenter leurs points de vue. Un 

débat peut être mené sous la forme d'un jeu de rôle, par exemple, représentant les trois états de 

l'Ancien Régime dans la période précédant la Révolution française. 

De plus, l'étude de l'histoire par le biais de l'EMILE permet aux élèves d'analyser leur propre 

culture, de favoriser le développement d'une identité critique et réflexive, et de promouvoir la 

compétence interculturelle, essentielle pour une communication efficace et respectueuse dans un 

monde globalisé. Le cours de l'histoire a permis le développement de notre société, nous 

façonnant pour devenir ce que nous sommes aujourd'hui. L'analyse de l'identité culturelle 

implique d'approcher d'autres cultures et de développer une perspective critique et réflexive. 
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E. MODÉLISATION 

La modélisation, pierre angulaire de l'enseignement des sciences, est une stratégie pédagogique 

puissante. Il s'agit d'utiliser des représentations de concepts ou de systèmes pour aider les élèves 

à comprendre des notions scientifiques et à s’engager personnellement dans leur apprentissage. 

Ces représentations, qu'elles soient physiques, mathématiques, conceptuelles ou informatiques, 

permettent aux élèves de visualiser et de manipuler des concepts abstraits, rendant ainsi 

l'apprentissage plus tangible et interactif. Elles peuvent être utilisées pour prédire des résultats, 

expliquer des observations ou tester des hypothèses, ce qui en fait un outil polyvalent dans la 

classe de sciences. 

Types de modèles 

 

La modélisation améliore la compréhension, car les élèves peuvent mieux comprendre des 

concepts abstraits grâce à un apprentissage visuel et pratique. De plus, elle implique les élèves 

dans le processus d'apprentissage, ce qui en fait des participants actifs plutôt que des 

destinataires passifs. Cela améliore la rétention, car les expériences d'apprentissage pratiques et 

1. Modèles physiques : Représentations tangibles et 

tridimensionnelles, telles que des modèles 

anatomiques, des structures moléculaires ou des 

modèles du système solaire. 

 

2. Modèles mathématiques : Équations et algorithmes 

représentant des relations entre des variables, utilisés 

en physique et en chimie. 

 

3. Modèles conceptuels : Diagrammes, organigrammes et 

dessins qui illustrent des processus ou des systèmes, tels que le 

cycle de l'eau ou les réseaux trophiques. De plus, tous les 

modèles utilisés pour comprendre les relations complexes dans 

les systèmes, tels que les modèles de rétroaction positive et 

négative, les modèles prédateur-proie et les diagrammes de 

stockage et de flux.  

 

4. Modèles informatisés : Simulations et modèles virtuels qui 

permettent la manipulation des variables et l'observation des 

résultats, souvent utilisés dans des systèmes complexes comme 

la modélisation climatique ou la dynamique des populations.  
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visuelles sont souvent plus mémorisables, ce qui entraîne une meilleure rétention des 

informations. 

En classe, il est nécessaire de respecter les consignes suivantes : 

 

Les modèles sont si cruciaux pour la science et l'ingénierie que les systèmes et les modèles de 

systèmes sont également identifiés comme un concept transversal. Ainsi, cette stratégie aide à 

aborder ces concepts et peut être utilisée pour les deuxième et troisième niveaux du modèle 

pédagogique PROMISED. Par exemple, les élèves peuvent construire des modèles moléculaires à 

l'aide d'une imprimante 3D, comprendre les fonctions exponentielles grâce à leur application à 

des modèles biologiques de croissance et comprendre un phénomène historique à l'aide de 

données statistiques primaires. 

 

1. Identifier les concepts clés : Déterminer les concepts ou systèmes scientifiques qui
bénéficieraient le plus du recours à la modélisation.

2. Choisir les modèles appropriés : Choisir le modèle qui correspond le mieux aux objectifs
d'apprentissage et à la complexité du concept.

3. Intégrer les modèles au programme d'études : Veiller à ce que les modèles soient intégrés
de manière transparente dans le programme d'études et à ce qu'ils correspondent aux
objectifs d'apprentissage.

4. Faciliter les activités pratiques : Offrir aux étudiants la possibilité d'interagir avec des
modèles physiques ou de participer à des simulations virtuelles.

5. Encourager l'exploration : Permettre aux élèves de manipuler les modèles, de tester des
hypothèses et d'observer les résultats, en encourageant le sens de la recherche et de la
découverte.

6. Promouvoir la discussion : Utiliser les modèles comme base de discussion en classe, en
encourageant les élèves à partager leurs observations et leurs idées.

7. Évaluer la compréhension : Utiliser des évaluations formatives et sommatives pour évaluer 
la compréhension des élèves et l'efficacité des modèles. 
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F. MÉTHODOLOGIE DE CONCEPTION TECHNIQUE 

Le processus de conception technique est une méthodologie systématique utilisée pour 

développer des solutions matérielles à des problèmes complexes en s'appuyant sur les principes 

de l'ingénierie et de la pensée créative. Il s'agit d'une série d'étapes séquentielles qui guident les 

ingénieurs tout au long du développement d'une solution. Bien que les détails spécifiques de 

chaque étape puissent varier en fonction du contexte et de la nature du problème, elle suit 

généralement une structure similaire. Dans le contexte de l'éducation, le processus de conception 

technique est devenu un outil fondamental pour l'enseignement des matières MATIS. Il permet 

aux élèves d'appliquer des concepts théoriques à des situations pratiques, en les exposant à des 

défis du monde réel et en les préparant à s'attaquer à des problèmes complexes dans leurs 

futures carrières. 

L'une des forces du processus de conception technique est sa capacité à intégrer des 

connaissances interdisciplinaires. Les matières MATIS englobent un large éventail de disciplines, 

et la conception technique offre un cadre qui permet aux élèves de combiner des concepts et des 

compétences de divers domaines, tels que la physique, les mathématiques, la biologie et 

l'informatique. Cette intégration favorise une compréhension holistique des problèmes et favorise 

une approche collaborative pour résoudre des défis complexes. 

Le processus de conception technique favorise l'innovation et la créativité en mettant les élèves 

au défi de penser de manière originale et de chercher des solutions novatrices à des problèmes 

existants. En encourageant l'exploration et la conception itérative, les élèves apprennent à 

expérimenter différentes approches et à prendre des risques calculés dans la poursuite de 

solutions optimales. Cet état d'esprit novateur permet non seulement de faire progresser le 

La durabilité dans le processus de conception technique 

La durabilité est un principe fondamental dans le processus de conception technique, en particulier 

pour relever les défis environnementaux et sociaux actuels. L'intégration des facteurs de durabilité 

dans le processus de conception implique une évaluation minutieuse des matériaux et des ressources, 

dans le but de minimiser l'impact environnemental. Cela comprend la sélection de matériaux 

renouvelables et recyclables et la prise en compte de l'ensemble du cycle de vie du produit afin de 

réduire les déchets et de promouvoir la réutilisation. L'efficacité énergétique est également cruciale, 

car la conception de solutions qui optimisent la consommation d'énergie peut réduire les coûts 

d'exploitation et les émissions de gaz à effet de serre en utilisant des technologies innovantes et des 

sources d'énergie alternatives. De plus, la conception durable doit tenir compte des dimensions 

sociales et économiques, en veillant à ce que les solutions soient techniquement viables, accessibles 

et abordables. L'intégration de critères d'équité et de justice sociale garantit la répartition équitable 

des solutions technologiques sans exacerber les inégalités existantes. En adoptant la durabilité, les 

élèves peuvent développer des solutions qui répondent à des problèmes techniques tout en 

contribuant au bien-être général de la société et à la santé de la planète. 

 



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

domaine de l'ingénierie, mais aussi de préparer les élèves à relever les défis mondiaux et à 

contribuer de manière significative à la société. 

Étapes du processus de conception technique 

Ces étapes représentent une approche systématique et structurée de la résolution des problèmes 

techniques.  

 

 

Il convient de noter que la conception technique est une excellente occasion de favoriser le travail 

d'équipe en imitant les ingénieurs qui collaborent pour concevoir des solutions à des problèmes 

complexes. En classe, cette méthodologie permet aux élèves d'assumer différents rôles et 

responsabilités au sein d'une équipe, favorisant ainsi des compétences relationnelles et 

techniques essentielles pour leur future carrière. 

Il convient de souligner que l'apprentissage par l'enquête (APE) et le processus de conception 

technique (PCT), bien qu'ils diffèrent dans leurs approches et leurs objectifs spécifiques, peuvent 

se compléter efficacement pour offrir une expérience éducative enrichissante. Les deux 

approches partagent plusieurs éléments communs, tels que la recherche, la créativité, l'analyse 
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critique et la communication des résultats. Lorsqu'ils sont intégrés, ils peuvent fournir un 

environnement d'apprentissage qui améliore les compétences d'enquête et la pensée 

conceptuelle chez les élèves. La principale différence entre APE et PCT réside dans leur approche 

et leur objectif. Alors que l'APE se concentre sur la formulation et l'exploration de questions 

ouvertes, favorisant la recherche et la découverte, le PCT est orienté vers la résolution de 

problèmes spécifiques par le biais d'un processus structuré de conception et de construction de 

solutions. 

 

G. PENSÉE CONCEPTUELLE 

La pensée conceptuelle est une approche visant à résoudre des problèmes mal définis qui se 

rapportent aux besoins complexes et variés de l'homme. Cette approche examine un problème 

sous plusieurs angles, oblige les élèves à remettre en question les hypothèses et inclut divers 

groupes d'intervenants dans le processus. L’adjectif « conceptuel » fait ici référence à un processus 

composé d'étapes successives qui doivent chacune être correctement guidées afin d'aboutir à une 

solution satisfaisante.  

(extrait de Davis, B., et Francis, K., 2021). 

 

Le double diamant est un modèle de pensée conceptuelle qui aide les innovateurs à passer de la 

conception à la réalisation. Il offre une structure et des conseils tout au long du parcours, de la 

définition du problème à l'exploration de la solution, en veillant à ce qu'aucun élément ne soit 

laissé au hasard lorsqu'il s'agit d'explorer l'espace des solutions.  En outre, ce modèle prouve 

également son utilité pour une utilisation dans l'éducation MATIS. Les deux diamants, comme le 

montre l'image, représentent un processus d'exploration plus large de la question (pensée 

divergente) suivi de la mise en œuvre d'une action ciblée (pensée convergente).    
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La pensée conceptuelle commence par un défi réel, mal structuré, impliquant de nombreux 

éléments qui s'influencent mutuellement.  Tout type de problème peut être résolu (par exemple, 

comment pouvons-nous transformer une aire de jeux en un endroit plus propice à l'exercice ? 

Comment pouvons-nous gaspiller moins d'eau dans un lieu donné ?). À chaque fois, le premier 

diamant guide les utilisateurs d'une approche plus large du type « comment pouvons-nous... » à 

une question de conception plus spécifique. Cette question est ensuite utilisée dans le deuxième 

diamant pour inspirer une variété d'idées avant qu'une sélection ne soit faite.  

La première phase (premier diamant) aide les élèves à comprendre, plutôt qu'à supposer quel est 

le problème. Dans cette phase, les élèves enquêtent sur les parties prenantes et leurs besoins, 

tout en faisant des observations et en étudiant la situation. Ensuite, les élèves utilisent la pensée 

convergente à travers une analyse des données collectées, afin de commencer à redéfinir le 

problème et de fixer des objectifs clairs. À la fin de cette partie du processus, le problème doit être 

plus spécifique et les facteurs clés impliqués dans le problème doivent être clairement identifiés 

(par exemple, il doit y avoir plus d'espace pour grimper, mais aussi pour courir..., L'eau de rinçage 

doit être réutilisée, les fuites doivent être détectées rapidement, les gens doivent être plus 

conscients de la quantité d'eau gaspillée...) 

La deuxième phase commence par l'utilisation d'une gamme d'outils de pensée divergente pour 

développer des idées sur la façon de répondre de manière créative au problème, tels que le 

brainstorming, l'esquisse cérébrale, la génération d'idées... (ex. « Arbres avec des cordes 

d'échelle », « collines », « cadres d'escalade » ; « Réservoir de récupération de l'eau de rinçage », 

« Collecte des eaux de pluie », « Système d'alerte (électronique) en cas de fuite des robinets », 

« Panneaux d'information sur la consommation d'eau », « Campagne en ligne »...). Il est très 

important d'encourager les élèves à recueillir un éventail large et diversifié de solutions. La 

quantité prime sur la qualité dans cette phase. 

Une fois que les élèves ont rassemblé une collection d'idées variées, ils reviennent à la pensée 

convergente pour itérer, prototyper et tester leurs idées. De nombreuses méthodes peuvent être 

utilisées au cours de cette phase, par exemple : des tests avec les parties prenantes et des tests 

sur le terrain. Au cours de cette itération, les élèves apprennent de leurs succès et de leurs échecs, 

ils testent différentes solutions à petite échelle, en rejetant celles qui ne fonctionneront pas et en 

ajustant ou en reconcevant celles qui fonctionneront. Ils font cela jusqu'à ce qu'ils puissent fournir 

une solution testée qui réponde aux objectifs fixés à la fin de la première phase. 

Il ne s'agit pas d'un processus linéaire comme le suggèrent les flèches sur le diagramme. Les 

phases peuvent se chevaucher et fonctionner ensemble, par exemple : la création et le test d'idées 

à un stade très précoce peuvent faire partie de la découverte.  

Il convient de souligner que la conception technique et la pensée conceptuelle sont tous deux des 

méthodologies visant à résoudre des problèmes et à créer des solutions efficaces, mais elles 

diffèrent considérablement dans leurs approches, leurs objectifs et leurs processus. En particulier, 

la conception technique garantit la faisabilité technique et la fiabilité, tandis que la pensée 
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conceptuelle garantit la désirabilité et l'engagement de l'utilisateur. L'intégration des deux 

méthodes peut conduire à des solutions globales et très réussies. 

 

H. CODAGE  

La pensée informatique, en étant indirectement liée aux mathématiques, aux sciences et à la 

littératie numérique, fournit un cadre commun pour travailler sur un large éventail de 

compétences transversales par le biais des TIC (Paniagua et al., 2018). Le codage implique deux 

étapes logiques. 

1) Imaginer comment le problème peut être résolu (pensée informatique). 

2) Transférer ce problème à l'ordinateur pour qu’il le résolve (codage/programmation). 

 

Pensée informatique 

La pensée informatique, dite aussi pensée computationnelle, est une méthodologie de résolution 

de problèmes, de conception de systèmes et de compréhension du comportement humain qui 

s'appuie sur des concepts spécifiques à l'informatique (Wing, 2008). Le processus de pensée 

computationnelle se compose de plusieurs composants : les algorithmes, la décomposition, la 

reconnaissance de formes et l'abstraction.  

Ces étapes sont itératives et se chevauchent souvent, ce qui signifie qu'au fur et à mesure que 

vous résolvez un problème, vous pouvez vous retrouver à faire des allers-retours entre elles. La 

pensée informatique ne consiste pas seulement à résoudre des problèmes avec des ordinateurs. 

C'est une façon d'aborder les problèmes de manière plus générale, applicable à divers domaines 

et disciplines. 
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Programmation / Codage 

La programmation peut être décrite comme suit : « Planifier et développer une séquence 

d'instructions compréhensibles pour qu'un système informatique puisse résoudre un problème 

donné ou effectuer une tâche spécifique. »2 La programmation est donc un processus beaucoup 

plus complexe et riche que le simple codage. (Brodnik et al., 2021). 

Brodnik et coll. (2021) ont identifié cinq domaines de connaissances liés à l'élaboration et à 

l'utilisation d'un programme : 

Algorithmes  

Ce domaine couvre la modélisation de problèmes réels en tant que problèmes de calcul, la 

conception et l'évaluation de leurs solutions de calcul, ainsi que les problèmes de complexité et 

de calculabilité connexes.  

 
2  “Planning and developing a sequence of understandable instructions for a computing system to 
solve a given problem or to perform a specific task”, The Digital Competence Framework for 

citizens (p. 33) 
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Programmes 

Un algorithme doit être traduit dans un langage de programmation. L'artefact résultant de cette 

traduction est le programme proprement dit qui est compris et peut être exécuté par 

l'interpréteur automatique.  

 

 

 

 

 

 

Relation entre les données et le programme  

Ce domaine aborde la façon dont les 

programmes traitent les données abstraites 

pour obtenir des données de sortie à partir 

des données d'entrée, la relation entre les 

données et les informations qu'elles 

représentent, et finalement leur dualité, car ils 

sont à la fois des programmes et des données.  

 

 

 

 

 

 

Pour créer une méthode permettant de trouver un chemin à 

travers un labyrinthe de haies, il est conseillé de réduire le 

labyrinthe à ses éléments essentiels qui sont importants pour 

trouver une issue. Ainsi, le type de haie, sa hauteur, la longueur 

et la forme des allées, etc., ne sont pas pertinents. La structure 

du labyrinthe est pertinente pour le modèle, c'est-à-dire quels 

murs sont reliés les uns aux autres et quelle partie des murs se 

trouve à l'extérieur du labyrinthe. Le problème de calcul 

consiste à trouver un mur qui se trouve à l'extérieur du 

labyrinthe. 

 

Par exemple, dans un jeu vidéo, une fée se déplace. Elle fait d'abord un pas avec le 

pied gauche (première instruction de programme), puis un pas avec le pied droit 

(deuxième instruction de programme). Le double pas représente une séquence de 

deux instructions de programme. Pour que la fée se déplace sur 10 pas doubles, dix 

répétitions de la séquence décrite plus haut seront nécessaires. Si elle se cogne 

contre un mur, elle ne peut pas faire un pas. Pour détecter le mur, elle vérifie l'état 

de détection du mur. 

 

Une image peut être numérisée sous la 

forme d'une grille de points de couleur. 

Chaque couleur peut être modélisée comme 

une combinaison de trois couleurs de base 

et, par conséquent, un point de couleur est 

codé comme un triplet de chiffres, indiquant 

la luminosité des couleurs de base. Le 

modèle RVB utilise le rouge, le vert et le bleu 

comme couleurs de base. 
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Zone des programmes exécutés sur les 

ordinateurs 

L'accent est mis sur la distinction entre les 

logiciels (programmes) et le matériel 

(dispositifs informatiques), ainsi que sur le rôle 

des programmes dans l'utilisation des 

dispositifs informatiques.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Exécution du programme  

Ce domaine concerne l'exécution de programmes 

sur un appareil informatique et les effets de son 

exécution, y compris les effets potentiellement 

malveillants causés par des logiciels malveillants ou 

des erreurs. 

 

Codage en MATIS 

En se concentrant sur l'aspect codage, tout commence par l'enseignement et la pratique de la 

pensée informatique. Pour enseigner la pensée informatique au sein de MATIS, nous partons 

d'une approche centrée sur l'apprenant. Il existe un certain nombre de conditions nécessaires à 

la mise en œuvre réussie de ces leçons (Barr et al., 2011) :  

• Seuil bas, plafond haut : au départ, la tomodensitométrie doit être proposée de manière 

très accessible et avec des outils simples, afin que chacun puisse faire le premier pas sans 

trop d'efforts. Cependant, la leçon doit également fournir un plafond élevé, ce qui signifie 

que les élèves qui excellent ne se limitent pas à de simples exercices d'introduction, mais 

peuvent rapidement passer à des exercices avancés. Un exemple typique est le 

programme « Scratch », qui joue un rôle de premier plan dans de nombreuses études sur 

ce sujet. 

 

Nous voulons jouer à un jeu vidéo. Dans la 

première situation, nous avons une console 

de jeu qui n'est qu'un élément matériel. 

Lorsque nous l'allumons, il charge et exécute 

un logiciel comme notre application de jeu et 

ce n'est qu'alors que nous pouvons jouer au 

jeu. À l'inverse, dans la seconde situation, 

nous pouvons avoir un jeu informatique 

(logiciel) sur notre clé USB. Tant que la clé 

USB n'est pas branchée sur l'appareil (pièce 

matérielle) et que l'appareil ne charge pas le 

jeu informatique à partir de la clé USB et ne 

l'exécute pas, nous ne pouvons pas non plus 

jouer au jeu. A partir des exemples ci-dessus, 

nous concluons que nous avons besoin à la 

fois de matériel et de logiciels pour jouer au 

jeu. 

Dans le passé, les programmes d'édition de 

textes enrayaient fréquemment, ce qui 

provoquait la perte du travail enregistré. Après 

la mise à niveau du programme, cela ne s'est 

plus jamais produit. 



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

• L'alternance entre les exercices débranchés et branchés est très importante dans le 

développement de la tomodensitométrie. La tomodensitométrie est une méthode de 

résolution de problèmes au moyen de la technologie (plugged), mais cette application peut 

et doit également être réalisée avec des technologies analogiques (unplugged) et pas 

seulement avec les TIC. 

• « Utiliser-modifier-créer »3 (Lee et al., 2011). En mode « utilisation », les élèves explorent 

un programme pré-écrit pour prédire l'objectif et le résultat attendu, enquêter et examiner 

le code, discuter des résultats et expliquer les nouveaux concepts découverts au cours de 

l'exploration. En mode « modifier », les élèves modifient un programme pré-écrit pour 

expérimenter le programme pour en savoir plus sur la fonctionnalité, apporter des 

modifications et réexécuter le programme, ajouter des lignes de code supplémentaires. 

En mode « création », les élèves créent un programme similaire pour développer un 

programme, le tester, analyser les résultats et les erreurs, affiner le programme. 

 

• La conception de jeux et la robotique se sont souvent avérées être des points de départ 

idéaux dans le processus itératif attendu lors de l'application des TIC/Codage. 

 
3 https://ellipsiseducation.com/blog/use-modify-create-framework 
 

 

https://ellipsiseducation.com/blog/use-modify-create-framework
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Exemple de recherche 

Dans le cadre du projet STEAM-it6 en Flandre, certains cas d'essai ont été déployés en première année 

de l'enseignement secondaire. Les élèves étaient chargés de programmer un drone de façon à le faire 

voler de manière optimale sur un parcours. À cette fin, les élèves étaient divisés en trois groupes. 

 

Groupe 1 : Le groupe « low-threshold » ont commencé par se débrancher pour apprendre ce que 

sont la programmation, l'abstraction et les algorithmes. Les élèves ont appris à analyser le problème 

et à le diviser en sous-problèmes, puis à diviser leur « code » en petites parties et à le « déboguer ». 

Après cette phase, ils ont commencé à travailler avec les drones et le logiciel qui les accompagnait pour 

programmer par blocs. 

 

Groupe 2 : Le groupe de « Programmation par blocs » a immédiatement commencé à travailler avec 

les drones du cours. On leur a donné des explications sur le logiciel et le projet à accomplir. Le logiciel 

utilisé fonctionne par blocs (similaires aux Lego Mindstorms, Scratch...), c’est-à-dire que le 'code' en 

tant que tel n'est pas visible, mais les sous-compétences de la pensée computationnelle sont 

mobilisées autant que dans l'écriture effective du code. 

 

Groupe 3 : Le groupe « composition du code » a également commencé à travailler avec les drones 

du cours. On leur a donné des parties écrites du code qu'ils pouvaient assembler sous forme de 

programme ou de scripts. Les parties du code étaient accompagnés d'explications, de sorte que l'élève 

comprenait à quoi servait le code et comment il était structuré.   

 

Résultats : Le groupe 1 a obtenu des résultats similaires à ceux du groupe 2 dans le cours sur les 

drones, dépassant même l'autre groupe dans certains cas.  On a constaté que ces élèves présentaient 

de meilleures connaissances en pensée informatique que les élèves du groupe 2.  

 

Le groupe 3 a eu moins de succès dans le cours que les autres groupes. Même si les élèves montraient 

une meilleure compréhension de ce qu'est une programmation de code efficace, ils ne faisaient pas 

preuve d’une meilleure compréhension des sous-compétences de la pensée conceptuelle que les 

autres groupes. 

 

Conclusion : Fournir un aperçu clair et nommer les sous-compétences de la pensée informatique 

semble déjà entraîner un effet d'apprentissage plus élevé. 
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APPLICATIONS 

A. THÈMES PRINCIPAUX  

Six écoles secondaires d'Espagne, trois de Slovaquie et deux de Belgique, choisies par chaque 

partenaire du projet, ont participé à l'étude afin de déterminer quels étaient les principaux thèmes 

qu'elles souhaitaient aborder en L2. Ces écoles ont proposé une hiérarchisation des thèmes 

pertinents d'un point de vue éducatif. Les résultats apparaissent ci-dessous :  

 

1. Domaine artistique 

Contenus 

prioritaires 

• Bande dessinée 

• Patrimoine culturel et artistique 

Contenus 

secondaires 
• Couleur et composition 

• Volume 

 

 

2. Domaine de la physique et de la chimie 

Contenus 

prioritaires 

• Réactions chimiques 

• Unités de mesure 

• Matériel de laboratoire 

• Formulation 

• Solutions et calculs de concentration 

Contenus 

secondaires 

• La chimie dans la vie quotidienne 

• Applications de la chimie dans le monde industriel 

• La chimie et l'environnement 

• Effets de la chimie sur le corps humain : les addictions 

• Utilisation du microscope 
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3. Domaine Histoire et Géographie 

Contenus 

prioritaires 

• Urgence climatique 

• Les âges de l'histoire 

• Élaboration et interprétation de cartes 

• Localisation des continents et leurs caractéristiques 

• Les océans, les rivières et les mers 

• Routes commerciales 

• Histoire contemporaine 

Contenus 

secondaires 

• Cartes en relation avec l'histoire de l'Europe 

• Géographie humaine : étude de l'évolution 

démographique 

• Promotion et conservation du patrimoine culturel 

• L'art et l'histoire dans le contexte européen 

 

 

4. Domaine mathématique 

Contenus 

prioritaires 

• Méthodologie de travail pour la résolution de problèmes 

• Statistiques  

• Formules physiques 

• Proportionnalité et différents types de relations 

• Géométrie spatiale, perspective, calculs mathématiques et 

conversions d'unités 

Contenus 

secondaires 

• Application des mathématiques dans les sciences et 

l'industrie (fonctions logarithmiques et exponentielles) 

• Statistiques démographiques actuelles et anciennes 

• Équations, algèbre, dérivées et intégrales 

• Adaptation des matériaux à la diversité 

 

 

5. Domaine de la musique 

Contenus 

prioritaires 

• Les différences culturelles à travers la musique 

• Langage corporel 

• Chansons dans différentes langues 

• Danses du monde et danses traditionnelles locales 

Contenus 

secondaires 

• Bandes sonores 

• La musique comme forme d'intelligence émotionnelle 

• Histoire de la musique 
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6. Domaine des sciences naturelles 

Contenus 

prioritaires 

• Atmosphère et hydrosphère 

• La cellule 

• Écologie et durabilité 

• Le corps humain 

Contenus 

secondaires 

• Hémophilie 

• Dynamique et calcul des populations 

• La biochimie en général 

• Réactions chimiques 

• Roches et minéraux 

• Promotion et conservation de la biosphère 

• Processus géologiques 

• Classification des êtres vivants 

 

 

7. Domaine de l'éducation physique 

Contenus 

prioritaires 

• Le corps et la santé mentale 

• Protection de l'environnement 

Contenus 

secondaires 

• Postures corporelles 

• Activité physique : mouvement lié à l'écologie et à la santé 

humaine 

• Nutrition 

• Sports alternatifs et inclusifs 

• Autorégulation de l'intelligence émotionnelle 

• Premiers secours 

• Danses et sports internationaux 

• Le sport comme habitude saine 

• Les Jeux Olympiques 

• Entraînement et valeurs physiques de base 

 

 

8. Technologie et numérisation 

Contenus 

prioritaires 

• Méthodologies de travail : processus de résolution de 

problèmes 

• Technologie durable : développement de projets avec des 

systèmes robotiques électriques et mécaniques 

• Pensée computationnelle : programmation et robotique 

Contenus 

secondaires • L'impression 3D appliquée à la science et à la médecine 
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La mise en évidence de ces contenus ne signifie pas qu'il n'y en a pas d'autres qui s'appliquent 

également aux matériaux à développer dans le cadre du présent projet. Tout autre contenu peut 

être pris en compte, et cela n'enlèvera rien à la qualité des matériaux produits. Compte tenu de 

l'ampleur et du large éventail des possibilités prévues dans chacune des situations 

d'apprentissage à développer, d'autres contenus non mentionnés dans l'étude peuvent être mis 

en œuvre, complétant sans aucun doute une offre large et de qualité. 

 

B. EXEMPLES CHOISIS 

Dans les pages qui suivent, nous présentons quelques exemples qui ont été utilisés en classe et 

qui combinent plusieurs éléments mis en évidence dans le cadre que nous avons présenté ici.  

 

Titre/nom Les méthodologies EMILE & APE dans une unité 

d'apprentissage de la chimie 

École  

Auteur(s) 

Andrea Checchetti, Bruno Maria Clotilde, 

Instituto d'Istruzione SUperiore Leonardo Da 

Vinci.    

Origine du projet/ 

activité 

 

Les auteurs présentent un travail de projet dans lequel ils 

proposent à leurs élèves de l'école technique une unité 

d'apprentissage, appelée « Spectroscopie », combinant la 

méthodologie EMILE et la méthodologie APE. En utilisant 

la méthodologie APE, les auteurs impliquent les élèves 

dans une série d'activités d'observation, d'exploration, 

d'utilisation du matériel informatique, de traitement de 

données et de réflexions qui leur permettront d'acquérir 

le contenu par la communication en langue étrangère. 

Âge et niveau des 

élèves 

5ème année de l'enseignement secondaire. Des élèves 

de 18 ans, peu motivés et avec des compétences 

linguistiques de niveau B1. 

Degré d'intégration 

– mention explicite 

des thèmes/domaines 

intégrés 

Chimie + EMILE + APE (anglais) 

Intégration élevée de la chimie et de l'anglais  
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Durée 
5 leçons (étapes) de 60/90 minutes, élaborées pendant 

trois semaines. 

Lieu 
Salle de classe / enseignement virtuel et laboratoire de 

chimie 

Brève description de 

l'activité 

Le projet « Chimie, EMILE et APE » propose une leçon sur 

la spectroscopie, afin de combiner les méthodologies 

EMILE et APE à l'aide d'outils TIC afin d'engager et de 

motiver les élèves à la fois dans des expériences 

scientifiques et dans la communication en langues 

étrangères. 

Résultats de 

l'activité 

 

Les élèves pourront : 

• être capable d'identifier la lumière comme une 

forme d'énergie 

• être capable de décrire l'importance et l'impact de 

la lumière sur la vie humaine 

• Comprendre la réflexion de la lumière 

• Comprendre comment la lumière interagit avec la 

matière 

• démontrer que la lumière se déplace dans toutes 

les directions en s'éloignant d'une source 

Aspects cognitifs : 

Objectifs 

d'apprentissage de 

toutes les matières 

À la fin de l'unité, les élèves seront en mesure d'atteindre 

des objectifs d'enseignement qui incluent le contenu (C) 

et la langue (L) : 

• Classer les OEM (ondes électromagnétiques) en 

fonction de leurs longueurs d'onde ou fréquences 

(C) 

• Décrire les relations entre la longueur d'onde, la 

fréquence et l'énergie (C) 

• Estimation de la couleur complémentaire d'une 

substance (C) 

• Corréler l'absorption à la concentration (C) 

• Dessiner le schéma fonctionnel d'un 

spectrophotomètre UV-Vis à double rayon (C) 
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• Discuter des phases de l'activité expérimentale (L) 

• Appliquer la procédure analytique, travailler avec 

ordre et sécurité (C) 

• Rédiger un rapport de laboratoire en utilisant un 

vocabulaire spécifique (L) 

• Explication de l’expérience de laboratoire devant 

ses pairs (L) 

 

 

Compétences MATIS et 

concepts 

transversaux abordés  

 

Toutes les compétences MATIS 

Concepts transversaux 

• Cause et effet : mécanisme et explications  

• Échelle, proportion et quantité 

Contenu/compétences 

numériques 

• Parcourir, rechercher et filtrer des données, des 

informations et des contenus numériques. 

• Évaluation des données, des informations et des 

informations numériques. 

• Partager et collaborer grâce aux technologies 

numériques.  

Compétences en 

matière de 

durabilité 
Non résolu car le problème n'est pas adéquat 

Contenus abordés 

dans les matières 

MATIS 

 

Chimie/Physique  

• OEM et spectre électromagnétique : 

rayonnements bleus et rouges, UV, IR., etc.  

• Propriété de l'OEM : longueur d'onde, fréquence, 

énergie.  

• Couleurs complémentaires.  

• Transmittance et absorption.  

• Loi de Lambert-Beer : relation entre 

concentration et absorption.  

Approche EMILE  

La langue pour 

l'apprentissage 

• Comment comparer différentes OEM à travers 

leurs propriétés. 
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• Comment réaliser une expérience pour calculer la 

concentration. 

• Poser des questions, débattre, bavarder, 

s'enquérir, réfléchir, mémoriser,... 

Approche EMILE  

La langue pour 

l'apprentissage 

• Exprimer leurs opinions : « je pense que c'est ce 

qui, à mon avis, forme mon point de vue,... » 

• Explication des processus : « d'abord, deuxième, 

ensuite..... » 

Approche EMILE 

La langue 

d'apprentissage 

Vocabulaire et termes clés liés au thème : les OEM, 

propriété des OEM, techniques d'analyse, équipement de 

laboratoire, processus de laboratoire.  

Approche EMILE 

(matières en L2 ; 

matériels utilisés ; 

coordination entre 

les enseignants, 

...) 

Les élèves entreprennent une expérimentation guidée 

active qui implique une série d'échafaudages appropriés, 

à la fois linguistiques, procéduraux et multimédias. 

Il est également nécessaire d'intégrer les contenus et les 

capacités de réflexion à l'aide d'une taxonomie. 

La bonne combinaison des méthodologies EMILE et APE 

permet de développer les points suivants : 

• activation les connaissances préalables 

• Continuité et progression des contenus 

• Interrelation des contenus 

• Activité (apprentissage centré sur l'élève) 

• Apprentissage personnalisé 

• Socialisation 

• Fonctionnalité de l'apprentissage 

• Séquençage des activités et organisation du 

temps 

• Rôle de l'enseignant en tant que guide 

Évaluation 

L'enseignant évalue les élèves en croisant des données 

obtenues à partir des procédés suivants : 

• Observation des élèves pendant l'activité pratique 

(intérêt et participation) - Rapport d'étape A 

• Observation des élèves lors de leur rédaction des 

explications scientifiques en reliant leurs 



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

hypothèses aux preuves recueillies lors de la 

phase d'enquête - Rapport d'étape B 

• Les résultats de l'essai final - Rapport d'étape C 

Matériaux / 

Ressources / 

exigences techniques 

Tous les documents sont téléchargés sur la plateforme 

suivante : 

http://graasp.eu/spaces/570208cbc831445e00a05003 

1) Vidéo + Feuille de travail 1 

https://edpuzzle.com/media/56ffcfbd8ad0ee39419f9ec3 

2) Modèle 

3) Feuille de travail 2 

4) Feuille de travail 3 

5) Devoirs : Utilisation de l'outil de cartographie 

conceptuelle 

Ressources 

financières  

Ce travail a été soutenu par l'Istituto d'Istruzione 

Superiore « Da Vinci-Nitti » de Cosenza (Italie) et l'Istituto 

d'Istruzione Superiore « Leonardo da Vinci » de San 

Giovanni in Fiore (Italie). 

Conseils pour les 

éducateurs / 

contexte théorique 

ou contexte du 

programme d'études 

• L'EMLE oblige les élèves non natifs à s'impliquer 

dans un contexte de L2, dans lequel ils doivent 

utiliser la L2 pour lire, écrire et parler pendant le 

cours.  

• L2 devient un autre support, un échafaudage 

supplémentaire en plus des TIC  

• Les concepts clés sont essentiellement 

au nombre de deux : 

o Échafaudage : pour faciliter la langue 

pour les apprenants 

o Taxonomie : faire participer les 

apprenants à différents types de tâches.  

• Il est nécessaire de prévoir un échafaudage 

approprié à l'utilisation de la langue, qui pourrait 

être verbal (comme l'écriture d'incitations ou de 

définitions, d'indices métalinguistiques,...), 

procédural (comme la dictoglosse, la dictée 

http://graasp.eu/spaces/570208cbc831445e00a05003
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mutuelle...) ou d'outils d'apprentissage (comme 

un organisateur graphique, des visuels) 

• Fournir aux élèves une série de tâches, selon la 

nouvelle taxonomie de Bloom pour promouvoir 

l'acquisition de CROI (Capacités de réflexion 

d'ordre inférieur) et CROS (Capacités de réflexion 

d’ordre supérieur) 

Impact de l'activité  

Les travaux ont été publiés dans European Journal of 

Research and Reflection in Educational Sciences (Revue 

européenne de recherche et de réflexion en sciences de 

l'éducation).  

Liens et photos 

https://www.researchgate.net/publication/315076781_CL

IL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_

UNIT 

Référence 

Bruno, M.C. et Checcheti, A. (2016). CLIL & IBSE 

methodologies in a chemistry leanring unit. Revue 

européenne de recherche et de réflexion en sciences de 

l'éducation, vol. 4 nº 8.  

  

https://www.researchgate.net/publication/315076781_CLIL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_UNIT
https://www.researchgate.net/publication/315076781_CLIL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_UNIT
https://www.researchgate.net/publication/315076781_CLIL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_UNIT
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Titre/Nom Application de l'EMILE à une leçon d'histoire  

École  

Auteur(s) 
Examens ESOL de l'Université de Cambridge 

Origine du projet/de 

l’activité 

 

Cette leçon a été élaborée à titre d'exemple pour expliquer 

comment appliquer l'EMILE à l'histoire et a été publiée 

dans Teaching History through English- a CLIL approach 

(Université de Cambridge). Ce livre a été écrit par des 

enseignants EMILE expérimentés et conçu pour aider les 

enseignants de l'EMILE à enseigner l'histoire par le biais de 

l'anglais.  

Âge et niveau des 

élèves 
12-13 ans 

Degré d'intégration 

– mention explicite 

des thèmes/domaines 

intégrés 

Histoire – EMILE (anglais)  

Interdisciplinarité entre l'histoire, l'art et l'anglais  

Liens interdisciplinaires avec la géologie, la biologie, les 

arts et la géographie.  

Durée 3-4 cours de 60-90 min 

Lieu Salle de classe 

Brève description de 

l'activité 

La principale leçon concerne la façon dont les gens 

vivaient à l'ère paléolithique. La leçon suivante est une 

leçon transversale sur l'art paléolithique. 

Résultats de 

l'activité 

 

• Communiquer des informations sur la vie à l'ère 

paléolithique 

• Analyser les sources historiques et interpréter la façon 

dont les gens vivaient 

• Utiliser les TIC pour recueillir et sélectionner des 

informations sur l'ère paléolithique 

• Transférer des informations à partir de textes et de 

sources vers une fiche d'information 

• Collaborer avec un pair pour vérifier le travail de 

l'autre 
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• Créer des fiches. 

Aspects cognitifs : 

Objectifs 

d'apprentissage de 

toutes les matières 

• Pour connaître certains aspects de la vie et de l'art à 

l'ère paléolithique. 

• Être capable d'analyser les sources historiques afin 

d'interpréter comment les gens vivaient. 

• Être capable d'utiliser les TIC pour l'enquête historique 

: recueillir et sélectionner des informations.  

• Pouvoir transférer des informations historiques du 

texte aux notes. 

• Être capable de constituer un dossier d'information en 

localisant, sélectionnant et organisant des 

informations historiques. 

Compétences MATIS et 

concepts 

transversaux abordés  

 

Compétences MATIS : 

Poser des questions et définir des problèmes.  

Identifier les questions liées à la vie et à l'art à l'ère 

paléolithique.  

Planifier et exécuter des recherches. Expliquer le 

processus du cycle de l'eau. Planification du travail sur le 

terrain.  

Analyser, prédire et interpréter des données.  

Analyser les sources historiques et interpréter la façon 

dont les gens vivaient.  

Collecte de données et transfert de texte de formulaire 

d'information historique vers des notes.  

Argumentation basée sur des preuves. Utiliser des 

preuves pour étayer des arguments sur la façon dont les 

gens vivaient 

Concepts transversaux 

Échelle, rapport et Quantité :  

Comparaison des données sur une carte.  
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Contenu/compétences 

numériques 

Parcourir, rechercher et filtrer des données, des 

informations et des contenus numériques sur l'ère 

paléolithique. 

Compétences en 

matière de 

durabilité. 

Non explicitement abordé. Néanmoins, le problème 

proposé pourrait, par exemple, aborder la question de la 

durabilité à l'ère paléolithique.  

Contenus abordés 

dans les matières 

MATIS 

L'ère paléolithique est liée aux sciences sociales, à la 

biologie, à la géographie et aux arts. 

EMILE. Langue pour 

l'apprentissage 

• Comment comparer ses notes avec ses 

camarades, analyser les sources historiques et 

interpréter la façon dont les gens vivaient ,... 

• Répondre à des questions CROI et CROS, débattre, 

bavarder, se renseigner, réfléchir, mémoriser,... 

• Résumer l'information et prendre des notes.  

EMILE. La langue par 

l'apprentissage 

• Expression des opinions sur les possibilités du 

passé. 

• Communication des commentaires au partenaire.  

EMILE. Langue 

d'apprentissage 

Vocabulaire et termes clés liés à l'ère paléolithique : 

nomade, extérieur, grottes, cabanes en bois,... 

Approche EMILE 

(matières en L2 ; 

matériels utilisés ; 

coordination entre 

enseignants, ...) 

• Les enseignants de langues travaillent sur les 

structures et le vocabulaire nécessaires au 

contenu. 

• L'anglais comme langue d'enseignement de 

l'histoire.  

• Utilisation des feuilles de travail, des visuels, des 

frises chronologiques, des cartes... pour soutenir 

l'apprentissage. 

• Coordination entre les professeurs de langues et 

d'histoire.  

• Utilisation de L1 acceptée.  
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Évaluation  

L'évaluation formative et continue en classe par les 

enseignants et les pairs est une partie précieuse de 

l'apprentissage.  

Les enseignants pourraient préparer une liste de contrôle 

des résultats et inscrire la date à laquelle il est prouvé 

que l'apprenant travaille à l'atteinte du résultat 

d'apprentissage. (Il y a un exemple sur le document). 

Matériaux/ 

Ressources/ 

Exigences techniques 

Feuilles de travail, TIC, cartes. 

Ressources 

financières  
Non mentionné  

Parties prenantes  Enseignants, élèves, enseignants en formation,... 

Conseils pour les 

éducateurs / 

contexte théorique 

ou contexte du 

programme d'études 

Considérations lors de la planification d'une leçon 

d'histoire EMILE :  

• Activer les connaissances préalables. Les 

enseignants doivent découvrir ce que les élèves 

savent déjà sur le sujet.  

• Les enseignants doivent planifier les entrées et les 

sorties des élèves.  

• Le temps d'attente fait référence au temps 

d'attente des enseignants entre le moment où les 

questions sont posées et celui où les élèves y 

répondent. Dans une leçon EMILE, il faut plus de 

temps que d'habitude pour que les élèves 

puissent traiter de nouveaux concepts dans une 

nouvelle langue.  

• Les tâches collaboratives impliquent les élèves 

dans la production d'un vocabulaire et de 

structures clés spécifiques à une matière dans le 

cadre d'activités de travail en binôme et en groupe 

significatives.  

• Défi cognitif. Les élèves ont besoin d'un soutien 

considérable pour développer leurs capacités de 

réflexion dans une L2. Ils doivent communiquer en 

langue fonctionnelle de tous les jours et en langue 
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académique en fonction des matières scolaires. La 

fourniture d'échafaudages est très importante et 

constitue un défi pour les enseignants EMILE. 

• Développer des capacités de réflexion. Les 

enseignants doivent poser des questions qui 

encouragent la réflexion d'ordre inférieur (CROI) et 

les compétences de réflexion d'ordre supérieur 

(CROS) 

Impact de l'activité  

Aider les enseignants à enseigner l'histoire à travers 

l'anglais. 

Fournir des conseils et des lignes directrices utiles sur la 

manière de développer des activités et des ressources à 

l'appui d'une approche EMILE.  

Liens et photos La leçon comprend des images et des visuels. 

Référence 

University of Cambridge ESOL Examinations (2011). 

Applying CLIL to a history lesson. Teaching History through 

English- A CLIL approach. (15- 22). 
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Titre/Nom Caractéristiques des angles 

École  

Auteur(s) 
Sydney Sioen  

Origine du projet/ 

de l’activité 

 

L'activité s'adresse aux élèves de l'enseignement 

secondaire de deuxième année en Flandre et concerne les 

caractéristiques des angles dans le programme de 

mathématiques. La leçon a été créée dans le cadre d'un 

stage. 

Âge et niveau des 

élèves 

13-15 ans, deuxième degré de l'enseignement secondaire 

- Cursus Flandre. 

Degré d'intégration 

– mention explicite 

des thèmes/domaines 

intégrés 

Mathématiques – EMILE (anglais) 

Durée 1 leçon (50 minutes) 

Lieu Salle de classe 

Brève description de 

l'activité 

Cette activité vise à enseigner aux élèves les 

caractéristiques des différents types d'angles. Il comprend 

des révisions, de la théorie, des exercices et une 

expérience d'apprentissage gamifiée via Mathopoly pour 

renforcer la compréhension et se préparer aux 

évaluations. 

Aspects cognitifs : 

Objectifs 

d'apprentissage de 

toutes les matières 

Contenu: 

• Reconnaître différents types d'angles. 

• Dessinez des angles avec des mesures spécifiées. 

• Identifiez les angles adjacents, verticaux et droits. 

• Comprendre les propriétés des angles adjacents, 

verticaux et droits. 

• Mesurez les angles avec précision. 

• Reconnaître les angles supplémentaires et 

complémentaires. 
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Langue: 

• Utilisez la terminologie anglaise correcte pour les 

angles. 

• Expliquer les différences entre les types d'angles 

en anglais. 

Compétences MATIS et 

concepts 

transversaux abordés  

 

Concepts transversaux : 

• Énergie, matière et objets : Comprendre comment 

différents types d'angles interagissent et leurs 

propriétés (par exemple, des angles adjacents 

partageant un bras commun). 

• Cause et effet : Analyse de la façon dont la 

modification d'un angle affecte les propriétés des 

angles adjacents ou complémentaires. 

• Motifs : Reconnaître les motifs dans les mesures et 

les relations d'angle (par exemple, la somme des 

angles dans un triangle). 

• Échelle, rapport et quantité : mesurer les angles 

avec précision et comprendre leurs tailles 

relatives. 

• Systèmes et modèles : Utilisation de modèles pour 

représenter les angles et leurs relations, comme 

dans le jeu Mathopoly. 

Compétences en MATIS : 

• Poser des questions et définir des problèmes : 

Encouragez les élèves à poser des questions sur 

les raisons pour lesquelles les angles ont certaines 

propriétés et comment ils sont liés les uns aux 

autres. 

• Raisonnement mathématique et pensée 

algorithmique : Application du raisonnement 

logique pour résoudre des problèmes impliquant 

des angles et leurs mesures. 

• Argumentation basée sur des données : Justifier 

les propriétés des angles à l'aide de mesures et 

d'observations. 

• Collecte, évaluation et communication 

d'informations : Enregistrer les mesures d'angles 
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et expliquer les résultats en anglais et en termes 

mathématiques. 
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Contenu/compétences 

numériques 

Utilisation de contenus interactifs tels que Mathopoly 

pour l'apprentissage gamifié. 

Contenus abordés 

dans les matières 

MATIS 

• Types d'angles 

• Propriétés des angles 

• Mesure des angles 

Approche EMILE 

Langue pour 

l'apprentissage 

• Utilisation de la terminologie anglaise pour les 

types d'angles et leurs propriétés. 

• Nommer et expliquer les angles en anglais 

Approche EMILE  

Langue par 

l'apprentissage 

• Activités de communication comme les jeux pour 

pratiquer les compétences langagières. 

• Travail de groupe pour favoriser l'apprentissage 

collaboratif en anglais 

Approche EMILE 

Langue 

d'apprentissage 

• Vocabulaire spécifique lié aux angles (par 

exemple, adjacent, vertical, droit, supplémentaire, 

complémentaire). 

• Structures de phrases utilisées pour décrire et 

expliquer les angles 

Approche EMILE 

(matières en L2 ; 

matériels utilisés ; 

coordination entre 

les enseignants, 

...) 

• Les mathématiques sont enseignées en utilisant 

l'anglais comme langue d'enseignement. 

• Le matériel comprend le cours Caractéristiques 

des angles et Mathopoly. 

• Coordination entre les professeurs de 

mathématiques et d'anglais pour le vocabulaire et 

le soutien linguistique. 

Matériaux / 

Ressources / 

exigences techniques 

• Tableau blanc interactif 

• Jeu Mathopoly (version numérique ou imprimée) 

• Outils de géométrie (rapporteurs, règles) 

• Caractéristiques du matériel de cours Angles 

Ressources 

financières  

Minimale, principalement pour l'impression du matériel 

de jeu si nécessaire. 
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Conseils pour les 

éducateurs / 

contexte théorique 

ou contexte du 

programme d'études 

• Assurez-vous que les élèves connaissent les 

concepts de base de l'angle avant de commencer. 

• Utilisez des aides visuelles et du contenu interactif 

pour améliorer la compréhension. 

• Encouragez l'utilisation de l'anglais tout au long de 

la leçon pour renforcer les compétences 

linguistiques 

Impact de l'activité  

• Amélioration de la compréhension des propriétés 

et des types d'angles. 

• Amélioration de la capacité d'utiliser le vocabulaire 

mathématique en anglais. 

• Augmentation de l'engagement des élèves grâce à 

un apprentissage interactif et gamifié 

Liens et photos Mathopoly : Jeu Mathopoly  

 

 

PROJET D'EXTENSION POSSIBLE 

TITRE DU PROJET : STRUCTURES ET ANGLES DURABLES 

Aperçu:  

Ce projet intègre l'étude des angles avec la durabilité et les compétences numériques. Les élèves 

exploreront le rôle des angles dans la construction de structures durables en utilisant des outils 

numériques pour concevoir et analyser leurs modèles. Le projet aidera les élèves à comprendre 

l'importance de la géométrie dans les applications du monde réel et la durabilité. 

Activités: 

1) Introduction à l'architecture durable 

• Faites des recherches sur les bâtiments durables et sur la façon dont leur conception 

utilise les angles pour l'efficacité énergétique. 

• Discutez de l'importance de la durabilité en architecture. 

• Identifier les différents types d'angles utilisés dans la conception des bâtiments. 

 

2) Concevoir une maison durable 

• Utilisez un logiciel de CAO (comme SketchUp) pour concevoir un modèle de maison 

durable. 

• Incorporez différents types d'angles dans la conception. 

https://view.genial.ly/641c6833544eed0019d8b0f5/interactive-content-board-game-clil
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• Assurez-vous que la conception maximise la lumière naturelle et réduise la consommation 

d'énergie. 

• Présentez le design, en expliquant le choix des angles et des caractéristiques de durabilité. 

 

3) Analyse de l'efficacité énergétique des conceptions 

• Activité: 

o Utilisez un logiciel de simulation pour analyser l'efficacité énergétique de la 

maison conçue. 

o Calculez les angles d'incidence de la lumière du soleil et leur impact sur le 

chauffage et la climatisation. 

o Comparez différents modèles et leur efficacité énergétique. 

4) Construire un prototype 

• Activité: 

o Construisez un prototype physique de la maison en utilisant des matériaux 

recyclables. 

o Mesurez et vérifiez les angles utilisés dans la conception. 

o Testez les caractéristiques de stabilité et d'efficacité énergétique du 

prototype. 

 

5) Présentation numérique et collaboration 

• Créez une présentation numérique du projet à l'aide d'outils tels que PowerPoint ou 

Prezi. 

• Incluez l'analyse des données, le processus de conception et les fonctionnalités de 

durabilité. 

• Collaborez avec vos camarades de classe pour examiner et donner votre avis sur les 

conceptions de chacun. 

6) Réflexion sur la durabilité et les applications futures 

• Activité: 

o Réfléchissez à la manière dont le projet aborde la durabilité. 

o Discutez des applications futures potentielles des conceptions et des concepts 

appris. 

o Rédigez un rapport résumant le projet, l'importance des angles dans la conception 

durable et les améliorations potentielles. 

 

Intégration des compétences en matière de durabilité : 

• Activité : Discuter de l'impact environnemental des matériaux de construction utilisés dans 

les prototypes. 
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Titre/Nom Appliquer l'EMILE à un cours de géographie 

École  

Auteur(s) 
Examens ESOL de l'Université de Cambridge  

Origine du projet/ 

de l’activité 

 

Cette leçon a été élaborée à titre d'exemple pour expliquer 

comment appliquer l'EMILE en géographie et a été publiée 

dans Teaching Geography through English- a EMI (Université 

de Cambridge). Ce livre a été écrit par des enseignants 

EMILE expérimentés et a été conçu pour aider les 

enseignants EMILE à enseigner la géographie par le biais 

de l'anglais.  

Âge et niveau des 

élèves 
10-12 ans  

Degré d'intégration 

– mention explicite 

des thèmes/domaines 

intégrés 

Géographie + Sciences naturelles + EMILE (anglais)  

Les sciences naturelles et les mathématiques sont 

complémentaires à la géographie + l'anglais. Néanmoins, 

il est possible de mettre davantage l'accent sur les 

mathématiques et les sciences naturelles.  

Liens interdisciplinaires : biologie et physique, chimie et 

mathématiques. 

Durée 
3 leçons de 60 min plus le temps de développer le travail 

de terrain.  

Lieu Salle de classe et berge 

Brève description de 

l'activité 

Il s'agit d'une application de l'EMILE à une leçon de 

géographie sur les rivières. On commence par introduire 

le vocabulaire. S'ensuit une discussion et une 

interprétation de divers graphiques sur les rivières. On 

poursuit par des démonstrations en classe du cycle de 

l'eau en reliant ces concepts à l'écoulement des rivières. 

Enfin, l’activité peut s’ouvrir sur un travail de terrain sur  

l'érosion de la rivière locale. 
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Aspects cognitifs : 

Objectifs 

d'apprentissage de 

toutes les matières 

• Comprendre que les équations expliquent la 

relation entre les paires de coordonnées. 

• Se familiariser avec la terminologie de base des 

rivières. 

• Savoir expliquer et interpréter une gamme de 

schémas. 

• Comprendre le concept du cycle de l'eau et 

comprendre que l'eau change d'état physique au 

cours du cycle. 

• Pour observer, recueillir des données et prendre 

des notes sur les caractéristiques d'une rivière 

locale. 

• Apprenez du vocabulaire sur les phénomènes 

étudiés.  

Compétences MATIS et 

concepts 

transversaux abordés  

 

Compétences MATIS : 

Poser des questions et définir des problèmes.  

Identifier les enjeux liés aux rivières et au cycle de l'eau.  

Planifier et exécuter des recherches. 

Expliquer le processus du cycle de l'eau. Planification du 

travail sur le terrain.  

Analyser, prédire et interpréter des données.  

Interpréter une gamme de diagrammes. Recueillir des 

données et prendre des notes sur les caractéristiques 

d'une rivière locale. Collecte des données pendant le 

travail de terrain.  

Argumentation basée sur des preuves. 

Utiliser des preuves pour étayer les arguments sur les 

rivières et le cycle de l'eau sur le terrain.  

Concepts transversaux : 

Énergie, matière et objets :  

compréhension des rivières et du processus du cycle de 

l'eau.  

Stabilité et changement  

Comprendre le changement de l'eau.  
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Échelle, rapport et quantité :  

Comparaison des quantités d'eau dans le monde.  

Contenu/compétences 

numériques 

Aucune mention, mais peut être présenté. Par exemple, 

pour présenter des diagrammes et le travail sur le terrain 

à l'aide des TIC ou étudier le fleuve à partir de l'application 

Google Earth. 

Compétences en 

matière de 

durabilité  

Aucune mention, mais peuvent être introduites si le 

problème est abordé, par exemple, comme suit : 

Comment la ville contribue-t-elle au flux de la rivière ? 

Comment cet flux affecte-t-il la vie ?    

Contenus abordés 

dans tous les thèmes 

 

Géographie:  

• Éléments des rivières, érosion et dépôts. 

 Sciences naturelles 

o Cycle de l'eau 

EMILE. Langue pour 

l'apprentissage 

• Répondre à des questions CROI (compétences de 

réflexion d'ordre inférieur) et CROS (compétences 

de réflexion d'ordre supérieur), prédictions, 

débats, discussions, enquêtes, réflexions, 

mémorisation, hypothèses... 

• Décrire le processus du cycle de l'eau.  

• Interprétation de cartes, de diagrammes,  

EMILE. La langue par 

l'apprentissage 

• Exprimer ses opinions.  

• Communication des commentaires au partenaire.  

EMILE. Langue 

d'apprentissage 

Vocabulaire et termes clés en lien avec le thème (rivières, 

cycle de l'eau) : confluence, delta, estuaire, méandre,... 

Structures linguistiques pour discuter et proposer des 

idées.  

Approche EMILE 

(matières en L2 ; 

matériels utilisés ; 

coordination entre 

enseignants, ...) 

• Les enseignants de langues travaillent sur les 

structures et le vocabulaire nécessaires aux 

contenus des leçons. 

• L'anglais comme langue d'enseignement.  
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• Utilisez des feuilles de travail, des visuels, des 

frises chronologiques, des cartes... pour soutenir 

l'apprentissage. 

• Coordination entre les professeurs de langues et 

de géographie.  

• L'utilisation de L1 est acceptée. 

• Une activité de vulgarisation est incluse dans une 

approche d'investigation. Un travail de terrain en 

géographie sera très utile pour inclure des 

opportunités d'apprentissage par l'expérience.  

Évaluation  

L'évaluation formative et continue en classe par les 

enseignants et les pairs représente une partie précieuse 

de l'apprentissage. Un type efficace d'évaluation formative 

est l'évaluation de la performance qui implique que les 

élèves démontrent leur connaissance du contenu et de la 

langue. Il peut être utilisé pour évaluer le développement 

des compétences communicatives et cognitives ainsi que 

l'attitude envers l'apprentissage.  

Pour évaluer les cartes, on peut, par exemple, demander 

aux élèves de les étiqueter avec les éléments de la rivière. 

Les jeux peuvent être utilisés pour consolider et évaluer le 

processus d'apprentissage, par exemple le jeu de 

dominos.  

Matériaux / 

Ressources / 

exigences techniques 

Cartes d'atlas, carte d'arpentage, photographies, 

brainstorming, diagrammes, ... 

Conseils pour les 

éducateurs / 

contexte théorique 

ou contexte du 

programme d'études 

À prendre en considérations lors de la planification d'une 

leçon de géographie EMILE :  

• Activer les connaissances préalables. Les 

enseignants doivent découvrir ce que les élèves 

savent déjà sur le sujet.  

• Les enseignants doivent planifier les entrées et les 

sorties des élèves.  

• Le temps d'attente fait référence au temps 

d'attente des enseignants entre le moment où les 

questions sont posées et celui où les élèves y 

répondent. Dans une leçon EMILE, il faut plus de 
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temps que d'habitude pour que les élèves 

puissent traiter de nouveaux concepts dans une 

nouvelle langue.  

• Les tâches collaboratives impliquent les élèves 

dans l’utilisation du vocabulaire et des structures 

clés spécifiques à la matière dans le cadre 

d'activités de travail en binôme et en groupe 

significatives.  

• Défi cognitif. Les élèves ont besoin d'un soutien 

considérable pour développer leurs capacités de 

réflexion dans une L2. Ils doivent communiquer le 

langage fonctionnel de tous les jours et le langage 

académique des matières scolaires. La fourniture 

d'échafaudages est très importante et constitue 

un défi pour les enseignants EMILE. 

• Développer des capacités de réflexion. Les 

enseignants doivent poser des questions qui 

encouragent la réflexion d'ordre inférieur (CROI) et 

les compétences de réflexion d'ordre supérieur 

(CROS) 

Impact de l'activité  

Aider les enseignants à enseigner la géographie à travers 

l'anglais. 

Fournir des conseils et des lignes directrices utiles sur la 

manière de développer des activités et des ressources à 

l'appui d'une approche EMILE. 

Liens et photos La leçon comprend des images et des visuels.  

Référence 

Examens ESOL de l'Université de Cambridge (2011). 

Application de l'EMILE à une leçon d'histoire. Teaching 

Goegraphy through English- A CLIL approach. (16- 26). 

 

 

Titre/Nom 
Réduire l’utilisation du plastique pour 

protéger nos océans 

École  
Auteur(s) 

Jessica Morseau  
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Origine du projet/ de 

l’activité 

La leçon a été développée à titre d'exemple dans le cadre 

de la formation des enseignants par Howest-Université 

des sciences appliquées de Flandre occidentale (Belgique). 

Âge et niveau des élèves 
11-14 ans, Premier degré de l'enseignement secondaire - 

Cursus Flandre. 

Degré d'intégration – 

mention explicite des 

thèmes/domaines intégrés 

Sciences naturelles – EMILE (anglais) 

Durée 1 leçon (50 minutes) 

Lieu Salle de classe 

Brève description de 

l'activité 

Introduction (15 minutes) 

Montrez une courte vidéo sur l'impact de la pollution 

plastique sur la vie marine. 

• Assurez-vous que la vidéo comprend des termes 

de vocabulaire clés tels que « pollution plastique », 

« vie marine », « plastiques à usage unique »,               

« recyclage », « biodégradable »,                                                    

« microplastiques  » et « gestion des déchets ». (ex. 

https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU

&ab_channel=Seeker ) 

Discutez des premières pensées et des sentiments des 

élèves à propos de la vidéo. 

Observation guidée 

• Fournissez quelques bonnes questions de 

compréhension, mais aussi par exemple un 

exercice d'appariement de vocabulaire. Assurez-

vous que les mots-clés sont inclus dans les 

activités avec la vidéo. Assurez-vous que les mots-

clés sont discutés avant d'en déplacer un. 

• Exemples de questions de compréhension : 

o Qu'est-ce que le vortex de déchets du 

Pacifique Nord ? 

o Comment la pollution plastique affecte-t-

elle la vie marine ? 

https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU&amp;amp;ab_channel=Seeker
https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU&amp;amp;ab_channel=Seeker
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o Quels sont les exemples de plastiques à 

usage unique mentionnés dans la vidéo ? 

o Que peuvent faire les gens pour réduire la 

pollution plastique ? 

• Correspondance du vocabulaire : exercice à trous 

pour renforcer la compréhension du vocabulaire 

clé lié à la pollution plastique et à la protection de 

l'environnement. 

Recherche et discussion (15 minutes) 

Attribuez à chaque groupe une question spécifique à la 

recherche (par exemple, « Comment la pollution plastique 

affecte-t-elle la vie marine ? » ou « Quelles sont les 

alternatives aux plastiques à usage unique ? »). 

Fournissez des organisateurs graphiques tels que des 

diagrammes de Venn, des tableaux de cause à effet ou des 

cartes mentales pour aider les élèves à organiser les 

résultats de leurs recherches. 

• Diagramme de Venn : comparer et opposer 

différents types de plastiques et leurs impacts 

environnementaux. 

• Tableau des causes et des effets : pour décrire les 

causes de la pollution plastique et ses effets sur la 

vie marine. 

• Carte mentale : pour réfléchir et catégoriser des 

alternatives aux plastiques à usage unique. 

Les groupes présentent leurs résultats à l'aide des 

organisateurs graphiques pour étayer leurs explications et 

leurs discussions. 

Ressources supplémentaires pour soutenir la production 

linguistique pendant la recherche et la discussion : 

Amorces de phrases et cadres : Fournissez des amorces 

de phrases et des cadres pour aider les élèves à construire 

des phrases pendant les discussions et les présentations. 

Par exemple : « L'une des façons dont la pollution 

plastique affecte la vie marine est... », « Une alternative 

aux plastiques à usage unique est... », « Nous pouvons 

réduire l'utilisation du plastique en... » 
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Création d'affiche (10 minutes) 

• Les élèves créent des affiches faisant la promotion 

de moyens de réduire l'utilisation du plastique et 

de protéger les océans. 

• Affichez les affiches dans la classe ou à l'école pour 

sensibiliser le public. 

Conclusion et réflexion (10 minutes) 

• Résumez les points clés abordés dans la leçon. 

• Réfléchissez à la façon dont les élèves peuvent 

mettre en œuvre les solutions dans leur vie 

quotidienne. 

• Encouragez les élèves à parler de leurs affiches et 

de leurs idées à leur famille et à leur communauté. 

Aspects cognitifs : Objectifs 

d'apprentissage de toutes les 

matières 

Contenu: 

• Comprendre l'impact de la pollution plastique sur 

les milieux marins. 

• Identifiez les habitudes quotidiennes qui 

contribuent aux déchets plastiques. 

• Proposer des solutions concrètes pour réduire 

l'utilisation du plastique et prévenir la pollution de 

l'eau. 

Langue: 

• Utilisez un vocabulaire spécifique lié à la pollution 

plastique et à la protection de l'environnement. 

• Développer des compétences en matière de 

discussion, d'hypothèse et de proposition de 

solutions en anglais. 

• Améliorez les compétences des élèves en lecture, 

en écriture, en écoute et en expression orale grâce 

à diverses activités. 

Compétences MATIS et 

concepts transversaux 

abordés  
 

Concepts transversaux : 

• Énergie, matière et objets : Comprendre les 

matériaux qui constituent le plastique et leur 

impact sur l'environnement. 

• Cause et effet : Analyse des causes de la pollution 

plastique et de ses effets sur la vie marine 
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• Modèles : Reconnaître les modèles de production 

de déchets plastiques et de pollution 

• Échelle, ratio et quantité : Comparaison des 

quantités de déchets plastiques et de leur 

distribution. 

• Systèmes et modèles : Utilisation de modèles pour 

représenter l'impact de la pollution plastique et les 

solutions potentielles. 

Compétences en MATIS : 

• Poser des questions et définir les problèmes : 

Identifier les problèmes liés à la pollution 

plastique et formuler des questions de recherche. 

• Raisonnement mathématique et pensée 

algorithmique : analyse des données liées à la 

pollution plastique. 

• Argumentation basée sur des données : Utiliser 

des preuves pour étayer les arguments sur 

l'impact de la pollution plastique. 

• Collecte, évaluation et communication de 

l'information : recherche et présentation des 

résultats sur la pollution plastique. 

• Développer et utiliser des modèles : Créer des 

modèles pour démontrer les effets de la pollution 

plastique et les solutions. 

• Planification et exécution de la recherche : Mener 

des projets de recherche sur des questions 

spécifiques concernant la pollution plastique. 

• Construire des énoncés et concevoir des solutions 

: Proposer et concevoir des solutions réalisables 

pour réduire l'utilisation du plastique. 

 

Contenu/compétences 

numériques 

• Parcourir, rechercher et filtrer des données, des 

informations et du contenu numérique : les 

élèves recherchent et filtrent des informations 

pertinentes sur la pollution plastique. 

• Évaluation des données, de l'information et du 

contenu numérique : Les élèves évaluent de 

manière critique le contenu et la qualité des vidéos 
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sur la pollution plastique. (visionnage et analyse 

de vidéos en ligne) 

• Partage par le biais des technologies numériques : 

Les élèves partagent leurs découvertes à l'aide 

d'outils numériques.  

• Collaborer par le biais des technologies 

numériques : Les élèves travaillent en groupe pour 

rechercher et présenter leurs résultats à l'aide 

d'organisateurs numériques. 

• Développement d’un contenu numérique : Les 

élèves créent des affiches et des présentations 

numériques 

• Intégration et réélaboration d’un contenu 

numérique : Les élèves intègrent des informations 

provenant de diverses sources dans leurs affiches 

et présentations. 

• Sécurité (implicite) : 

o Protection des appareils : Assurer une 

utilisation sûre et sécurisée des appareils 

numériques pendant la recherche et la 

création de contenu. 

o Protection des données personnelles et de 

la vie privée : Comprendre l'importance de 

la protection des informations 

personnelles lors de la recherche et du 

partage de contenu en ligne. 

• Résolution du problème: 

o Identification des besoins et des réponses 

technologiques : Les élèves identifient et 

utilisent les meilleurs outils numériques 

pour répondre à leurs besoins de 

recherche et de présentation. 

o Utiliser les technologies numériques de 

manière créative : Utiliser des méthodes 

créatives pour présenter leurs résultats et 

leurs solutions pour réduire la pollution 

plastique. 
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Compétences en matière de 

durabilité  

• Comprendre l'importance de la durabilité dans la 

vie quotidienne. 

• Promouvoir des habitudes durables pour réduire 

la pollution plastique. 

• Encourager la participation de la communauté aux 

initiatives de durabilité. 

Contenus abordés dans les 

matières MATIS 
 

Sciences de l'environnement : 

• Impact de la pollution plastique sur les milieux 

marins. 

Types de plastiques et leurs propriétés (p. ex., 

biodégradables ou non biodégradables). 

Effets du plastique sur la vie marine et les écosystèmes. 

Procédés de gestion et de recyclage des déchets. 

Chimie: 

Composition des plastiques et propriétés chimiques. 

Processus de dégradation de différents types de 

plastiques. 

Biologie: 

Effets de la pollution plastique sur les organismes marins. 

Perturbations de la chaîne alimentaire causées par 

l'ingestion de plastique. 

Géographie: 

Répartition mondiale de la pollution plastique dans les 

océans. 

Les courants océaniques et leur rôle dans la propagation 

des débris marins. 

Mathématiques: 

Analyser les données relatives aux quantités et à la 

distribution des déchets plastiques. 

Utiliser des méthodes statistiques pour comprendre 

l'ampleur de la pollution plastique. 
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Technologie: 

Recherche et évaluation de l'information numérique. 

Création d’un contenu numérique (affiches et 

présentations) pour communiquer les résultats. 

Approche EMILE  
Langue pour 

l'apprentissage 

- Vocabulaire spécifique lié à la pollution plastique 

et à la protection de l'environnement. 

- Amorces de phrases et cadres pour construire des 

phrases lors de discussions et de présentations 

Approche EMILE  
Langue par l'apprentissage 

- Améliorer les compétences linguistiques par des 

activités de recherche, de discussion et de 

présentation. 

- Utiliser le langage pour explorer et comprendre le 

contenu lié à la pollution plastique. 

Approche EMILE 
Langue d'apprentissage) 

- Vocabulaire et termes clés liés au thème : pollution 

plastique, vie marine, plastiques à usage unique, 

recyclage, biodégradables, microplastiques, 

gestion des déchets... 

- Structures linguistiques pour discuter et proposer 

des solutions. 

Approche EMILE (matières 

en L2 ; matériels utilisés ; 

coordination entre les 

enseignants, ...) 

- L'anglais comme langue d'enseignement 

des sciences naturelles. 

- Utilisation de vidéos, d'organisateurs 

graphiques et d'outils numériques pour 

soutenir l'apprentissage. 

- Coordination entre les enseignants de 

langues et de sciences pour assurer un 

soutien linguistique au contenu. 

Évaluation 

- Participation à des discussions et à des activités de 

groupe. 

- Qualité et créativité des affiches. 

- Capacité à utiliser correctement le vocabulaire et 

les structures linguistiques clés. 

Matériaux / Ressources / 

exigences techniques 

- Vidéos sur la pollution plastique (p. ex., la vie 

marine touchée par les plastiques) 

- Tables de substitution pour la construction de 

phrases 

- Feuilles de travail pour catégoriser les articles en 

plastique 

- Fournitures pour la fabrication d'affiches 

- Accès à Internet pour la recherche 

- Organisateurs graphiques, liste de vocabulaire / 

définition 

Ressources financières  
Minimale, principalement pour les fournitures de 

fabrication d'affiches et l'accès à Internet 
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Parties prenantes  

- Les enseignants, les élèves et leurs familles. 

- Communauté scolaire pour l'affichage des affiches 

et la sensibilisation. 

Conseils pour les éducateurs 

/ contexte théorique ou 

contexte du programme 

d'études 

Quelques conseils pour en faire plus avec le 

vocabulaire : 

Pollution plastique : Montrez des images de plages et 

d'océans pollués  

Vie marine : Affichez des images de créatures marines 

affectées par les déchets plastiques  

Plastiques à usage unique : Montrez les articles courants 

comme les sacs en plastique, les pailles et les bouteilles 

Activité interactive : Utilisez une activité d'appariement où 

les élèves associent les nouveaux mots de vocabulaire à 

leurs définitions ou à leurs images. Cela peut être fait à 

l'aide de flashcards ou d'un tableau blanc interactif. 

Ajoutez une liste de mots traduits ou expliqués (un 

glossaire) si nécessaire, ou fournissez cette liste utile à la 

fin du document. Fournissez des définitions et des 

exemples clairs pour chaque terme clé. Utilisez des aides 

visuelles, telles que des images ou des diagrammes, pour 

renforcer la compréhension.  

Astuce pour l'élaboration de supports : fournissez un 

soutien linguistique sur le document avec l'organisateur 

graphique (voir exemple études sociales, J. Morseau) 

Impact de l'activité  

- Sensibilisation accrue à la pollution plastique et à 

ses effets. 

- Développement des compétences langagières et 

MATIS. 

- Encouragement des élèves et de leurs 

communautés à adopter des habitudes durables. 

 
 

PROJET D'EXTENSION POSSIBLE 

Organisez une campagne à l'échelle de l'école pour réduire l'utilisation du plastique en impliquant 

les élèves dans la création de documents d'information et en menant des initiatives. 

  

https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAF9P0TARz4%2Fo5bf8x_3NigRL1S5---MNA%2Fedit&data=05%7C02%7CRina.Dauwens%40howest.be%7Cabe953ad292c47a8b44608dc89129ea1%7C4ded4bb16bff42b3aed76a36a503bf7a%7C1%7C0%7C638535960269556403%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=szvCdcKALShvV%2BqYSPhrorspu008%2FdN6%2Bc6HbLxuFKI%3D&reserved=0
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Titre/Nom 

Je travaille pour mon compte. Je travaille 

pour mon patron. 

 

École  

Auteur(s) 
École Charlotte Vanderstuyft 

IVG Gehent 

Âge et niveau des 

élèves 

Economie (sciences modernes). Première année - 

programme d'enseignement secondaire (deuxième 

année). Âge : 13-14 ans 

Degré d'intégration 

– mention explicite 

des thèmes/domaines 

intégrés 

Economie + EMILE.  (L2 = français) 

Durée Deux leçons (100 minutes) 

Lieu Salle de classe 

Brève description de 

l'activité 

Partie 1 (Entrée) 

• Exprimer des opinions et être d'accord. Réfléchir, 

écrire, discuter : 

- Quels métiers voudriez-vous faire plus 

tard ? Pourquoi ? 

- Quels métiers ne voudriez-vous jamais 

faire plus tard ? Pourquoi ? 

Partie 2 (Plat principal) 

• Tables rondes par paires. À l'aide d'un tableau 

blanc et d'un marqueur par paire (paires d’élèves 

assis les uns à côte des autres). 

o « Quels métiers connaissez-vous en 

français ? » 

o L'élève A écrit un exemple sur le tableau 

blanc et passe le tableau et le marqueur à 

l'élève B. 



 

 

 

PROMoting twin transition through 

Integrated steam in bilingual 

Secondary EDucation. 

o L'élève B écrit un exemple sur le tableau 

blanc et passe le tableau et le marqueur à 

l'élève A. 

o Ce processus se poursuit jusqu'à ce que 

l'enseignant dise stop. 

• Exercice individuel dans le programme. Les élèves 

essaient de reconnaître les professions sur des 

photos et y écrivent les noms des métiers 

correspondant. 

• Correction de l’activité par toute la classe et 

élaboration d’une liste de mots. 

• L'enseignant demande aux élèves de donner des 

exemples de professions et classe les professions 

au tableau en 3 colonnes. Les élèves devinent 

quelle est la différence entre les 3 professions. 

L'enseignant explique qu'il existe 3 types de 

professions (indépendant, salarié, fonctionnaire) 

et les écrit au tableau. Le vocabulaire nouveau est 

ajouté à la liste de mots. 

• Chaque élève de chaque groupe (de 4 élèves) se 

concacre à un des trois types de profession : les 

élèves 1 et 4 recherchent ce qu'est « un 

indépendant », l’élève 2 recherche ce qu'est « un 

salarié », l’élève 3 recherche ce qu'est « un 

fonctionnaire ». 

• Les élèves cherchent des réponses aux questions 

suivantes dans les textes du programme et 

mettent leur réponse en évidence : 

o Pour qui travaillent-ils ? 

o Comment leurs revenus sont-ils nommés ? 

Ensuite, ils écrivent leurs réponses dans la carte mentale 

du programme. 

• Chaque élève explique à son groupe ce qu'il a 

découvert sur son type de profession. 

• Conversation pédagogique en classe entière : 

discutez ensemble des différences entre les 3 

professions. Les mots-clés trouvés sont écrits sur 

le tableau. Les élèves complètent leur carte 

mentale. 
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• Les élèves travaillent individuellement et associent 

des professions données au bon type. 

• Les élèves explorent les avantages et les 

inconvénients d'un indépendantiste et d'un 

salarié. 

o Chaque élève recherche un avantage ou 

un inconvénient d'un indépendant ou d'un 

salarié. 

o Les avantages et les inconvénients sont 

discutés dans les groupes. Pour former 

des phrases, ils utilisent la 'boîte à outils' (= 

parties de phrases). 

• Conversation avec toute la classe : discutez des 

avantages et des inconvénients en classe et notez-

les au tableau. Les mots difficiles vont dans la « 

liste de mots ». 

• Les élèves complètent la carte mentale avec les 

avantages et les inconvénients. 

• Chaque élève reçoit 3 cartes. Chaque carte a 

quelque chose de différent écrit dessus : un 

indépendant, un salarié, un fonctionnaire. 

• (Il y a 12 cartes dans chaque groupe). 

• Tour de table entre les élèves :  

o Le premier élève prend l'une de ses 3 

cartes et donne un exemple de cette 

catégorie. Les élèves utilisent la boîte à 

outils pour faire des phrases. 

o D'autres membres de l'équipe expriment 

leurs opinions en utilisant les phrases de la 

« boîte à outils ». S'il est d'accord avec 

l'exemple, l'élève écrit son exemple au dos 

de la carte. L'élève doit également ajouter 

oralement une caractéristique : comment 

le revenu est appelé, de quel type de 

profession il s’agit, un (dés)avantage... 

L'élève peut utiliser sa carte mentale. 

o Ceci est répété jusqu'à ce que toutes les 

cartes aient un exemple de profession. 

• Lorsque tous les groupes sont prêts, la pile de 

cartes est échangée avec la carte d'un autre groupe 

(afin que les élèves ne sachent pas quels exemples 
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sont sur les cartes). Le jeu consiste désormais à 

jouer une sorte de Pictionary. 

o Le premier élève prend une carte dans la 

pile et montre de quel type de profession il 

s'agit. C'est une sorte d’indice pour le reste 

de l’équipe. 

o L'élève dessine ensuite le métier sur le 

mini-tableau blanc. 

o L'objectif est que les autres élèves 

devinent la profession et, si c'est le cas, ils 

doivent en énumérer les caractéristiques 

(comment le revenu est appelé, de quel 

type de profession il s’agit, donner un 

(dés)avantage).  

o Ce processus se répète. 

(Vous pouvez également faire le même exercice mais 

mimer au lieu de dessiner). 

o Les élèves associent individuellement les types 

d'emplois et les professions et le type de 

revenus. 

o Bilan sur les exercices par toute la classe. 

 

Partie 3 (Dessert) 

• Pour conclure la leçon, reportez-vous aux 

premières questions de la leçon. 

Réfléchir, écrire, discuter : 

o Les élèves notent leur réponse (ils doivent 

utiliser la « boîte à outils ») 

o Tour de table : les élèves répondent à tour 

de rôle.  

Aspects cognitifs : 

Objectifs 

d'apprentissage de 

toutes les matières 

OBJECTIF GÉNÉRAL DE LA LEÇON 

Contenu:  

Les élèves connaissent les différents statuts sur le marché 

du travail et peuvent les comparer en fonction des 

avantages et des inconvénients. 

Langue : 
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• Les élèves utilisent le vocabulaire des métiers 

(objectif de langue 1). 

• Les élèves peuvent exprimer leur opinion et 

utiliser des arguments pour étayer leur opinion 

(objectif langagier) OBJECTIFS DE LA LEÇON 

SECONDAIRE 

• Les élèves expliquent la différence entre « un 

indépendant », « un salarié » et « un fonctionnaire 

» : ils nomment les revenus et précisent le type de 

relation de travail. 

• Les élèves énumèrent les avantages et les 

inconvénients d'un indépendant et d'un salarié. 

Compétences MATIS et 

concepts 

transversaux abordés  

 

Concepts transversaux : systèmes et modèles  

Compétences :  

• Argumentation basée sur des données/preuves 

(enquête – débat sur les avantages et 

inconvénients des différents types d'emplois. 

• Développer et utiliser des modèles (la création de 

la carte mentale aide les élèves à modéliser les 

différents types d'emplois et leurs 

caractéristiques)  

• Poser des questions et définir des problèmes (Les 

tours de table incitent les élèves à explorer leurs 

préférences professionnelles en définissant leurs 

critères de satisfaction au travail). 

Contenu/compétences 

numériques 
Non indiqués, mais peuvent être traités. 

Contenus abordés 

dans les matières 

MATIS 

Les élèves peuvent démontrer à l'aide d'exemples et/ou 

de sondages que certaines personnes préfèrent travailler 

pour un employeur tandis que d'autres préfèrent travailler 

en tant que travailleurs autonomes. 

Approche EMILE 

Langue pour 

l'apprentissage 

L'accent est mis sur des activités structurées telles que 

Réfléchir-écrire-discuter, des débats et des discussions de 

groupe où les élèves utilisent une langue fonctionnelle 

pour exprimer des opinions, leur accord et leur désaccord. 
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• Boîte à outils pour la classe : Les élèves utilisent 

des phrases et des structures spécifiques pour 

exprimer des opinions et être d'accord ou en 

désaccord pendant les discussions et les débats. Il 

peut s'agir, par exemple, de phrases telles que « Je 

pense... », « Êtes-vous d'accord... ? » et « Que 

pensez-vous de... ? ». 

• Réfléchir-écrire-discuter : Cette activité demande 

aux élèves d'utiliser une langue structurée pour 

exprimer leurs pensées et participer à des 

discussions. 

• Débat et discussions de groupe : L'accent est mis 

sur une langue fonctionnelle pour débattre et 

discuter des avantages et des inconvénients des 

différentes professions. 

• Instructions et procédures : expressions 

nécessaires pour suivre et donner des 

instructions, telles que « Écrivez vos réponses dans 

le programme », « Discutez en binômes » et « 

Expliquez à votre groupe ». 

Approche EMILE 

Langue par 

l'apprentissage 

Cette approche est facilitée par l'engagement des élèves 

dans leurs recherches, leurs présentations et les activités 

interactives comme Pictionary, où ils acquièrent 

incidemment une nouvelle langue tout en se concentrant 

sur le contenu. 

• Discussions de groupe et débats : Grâce à des 

activités collaboratives, les élèves acquièrent un 

nouveau vocabulaire et de nouvelles structures 

linguistiques en écoutant leurs pairs et en 

participant à des discussions. 

• Recherche et présentation : Au cours de leurs 

recherches et de leur présentation, les élèves sont 

susceptibles de rencontrer et d'utiliser de 

nouvelles expressions liées aux professions et à 

leurs caractéristiques. 

• Activités picturales et théâtrales : Ces activités 

encouragent l'utilisation spontanée de la langue, 

aidant les élèves à apprendre de nouveaux termes 

et expressions dans leur contexte. 
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Approche EMILE 

Langue 

d'apprentissage 

L'accent est mis sur l'introduction et l'utilisation d'un 

vocabulaire et de structures grammaticales spécifiques à 

une matière liée aux professions, aux types d'emploi et 

aux caractéristiques de l'emploi. 

• Listes de vocabulaire : La leçon comprend un 

vocabulaire spécifique lié aux professions (par 

exemple : travailleur indépendant, employé, 

fonctionnaire) et aux termes relatifs aux revenus 

et aux relations d'emploi (par exemple, salaire, 

revenus). 

• Cartes mentales et analyse de texte : Les élèves 

apprennent et utilisent une terminologie 

spécifique tout en créant des cartes mentales et 

analysant des textes sur différentes professions et 

leurs caractéristiques 

Matériaux / 

Ressources / 

exigences techniques 

• Boîte à outils 

• Programme 

• Tableau blanc 

• Cartes pour Pictionary 

Conseils pour les 

éducateurs / 

contexte théorique 

ou contexte du 

programme d'études 

SITUATION INITIALE 

Contenu: 

• Thème précédent : « Revenus du travail » : les 

élèves ont appris à calculer le salaire brut et net. 

Les élèves connaissent donc déjà les mots suivants 

: le salaire net, la cotisation ONSS, le salaire 

imposable, le précompte professionnel, le salaire 

brut, les charges patronales, l'employeur, 

l'employé. 

• Les élèves ont également été informés sur les 

différents types de revenu selon les professions 

(par exemple : les athlètes reçoivent un salaire, 

mais bénéficient aussi des revenus des 

parrainages et de la publicité, etc.) 

Langue: 
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• Vocabulaire des métiers : les élèves ont appris le 

vocabulaire suivant à la rentrée scolaire : un 

comédien, un acteur, un sportif, un couturier, un 

chanteur, un écrivain, un politicien, un mannequin, 

un professeur, un avocat, un cuisinier, un pilote, 

un pompier, un homme d'affaires, un mécanicien, 

un journaliste, un peintre, une infirmière. 

• Vocabulaire des métiers : les élèves ont également 

appris le féminin du substantif. 

• La classe disposait de 4 élèves francophones natifs 

(ces élèves sont répartis pour apporter un soutien 

aux autres élèves si nécessaire). 
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