
   

 

   

 

 

 

 

Projekt PROMISED spája výskumníkov a učiteľov zo Španielska, Belgicka a 
Slovenska, s cieľom vytvoriť bilingválny model vzdelávania CLIL (Content 
and Language Integrated Learning) + STEAM (Science, Technology, 
Engineering, Arts, Mathematics) pre stredné školy. Teda model, ktorý 
rozvíja zručnosti potrebné pre ekologickú a digitálnu transformáciu, 
podporuje kreativitu, kritické myslenie a sociálnu zodpovednosť pri 
riešení globálnych výziev, ako je udržateľnosť a rýchle technologické 
zmeny. Našimi zámerom je vytvoriť komplexný a overený pedagogický rámec, 
ktorý je užitočný pre učiteľov stredných škôl, slúži na prípravu 
vyučovacích hodín a môže uľahčiť prípravu učiteľov. Pozývame vás, aby 
ste sa stali súčasťou tejto spoločnej cesty.  

Naskenujte QR kódy v texte a stiahnite si celý teoretický rámec. Nájdete 
v ňom viac informácií k uvedeným pojmom podľa čísla strany. 

1. Teoretické základy 
Teoretické základy pedagogického rámca boli starostlivo vybrané tak, aby 
podporovali komplexný vzdelávací rámec, zlepšovali učenie študentov 
naprieč jazykmi, disciplínami a riešením problémov v reálnom svete. 
Zameranie na viacjazyčné kompetencie (s. 9) je ukotvené v Spoločnom 
európskom referenčnom rámci pre jazyky (CEFR) s cieľom zdôrazniť hodnotu 
viacjazyčnosti pri rozvoji kognitívnych, kultúrnych a globálnych 
kompetencií a príprave študentov na medzinárodnú komunikáciu. Je to v 
súlade s prístupom CLIL (s. 13), ktorý integruje obsah a učenie sa 
jazykov, čím sa zabezpečuje, že študenti získajú vedomosti špecifické 
pre daný predmet a jazykové znalosti. Jazykový triptych (s. 15) bol 
navrhnutý s cieľom poskytnúť štruktúrovaný spôsob výučby jazyka v 
kontexte, ktorý dopĺňa prístup CLIL špecifikovaním rôznych typov učenia 
sa jazykov v rámci predmetového vzdelávania. Jazykový triptych tvorí: 

Jazyk pre učenie: Jazykové zručnosti a schopnosti, ktoré študenti 
potrebujú, aby sa mohli efektívne zúčastňovať na aktivitách v triede. 
Zahŕňa jazyk potrebný na vypracovanie úlohy, ako aj kladenie otázok, 
spolupráca s rovesníkmi a vykonávanie experimentov.  

Jazyk učenia: Špecifická slovná zásoba a gramatické štruktúry, ktoré 
študenti potrebujú na pochopenie a zapojenie sa do obsahu hodiny.  

Jazyk prostredníctvom učenia: Jazyk, ktorý si študenti rozvíjajú, keď 
sa zapájajú do obsahu a uvažujú o ňom. Je to jazyk, ktorý získavajú 
a osvojujú si zo samotného procesu učenia. 
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Podobne  boli zvolené prierezové koncepty (s. 16) na preklenutie priepasti medzi rôznymi 

vedeckými oblasťami, uľahčenie prenosu zručností medzi disciplínami a zlepšenie 

interdisciplinárneho učenia, čo je základná vlastnosť  modelu zručností STE(A)M (s. 19). 

Začlenenie kompetencií v oblasti udržateľnosti (s. 22) a ich prepojenie s prierezovými 

koncepciami a zručnosťami STE(A)M odráža rastúci význam riešenia globálnych výziev, ako 

je zmena klímy, prostredníctvom vzdelávania, pričom kompetencie v oblasti výpočtového 

myslenia a digitalizácie (s. 25) boli vybrané pre ich význam v dnešnom digitálnom veku. 

Pomáhajú študentom rozvíjať technické zručnosti pri riešení problémov a sú potrebné pre 

moderné vedecké bádanie.  

Cieľom týchto prvkov je spoločne vybaviť študentov rôznorodým súborom kompetencií a 

pripraviť ich na zložitosť budúcich spoločenských a environmentálnych výziev.  

3.PROMISE pedagogický model 

a) Model 
Po zostavení vyššie diskutovaných prvkov navrhujeme model načrtnutý na 

obrázku vpravo. Model zohľadňuje ťažkosti, ktoré majú učitelia a študenti pri 

vývoji interdisciplinárnych projektov od úplného začiatku. Preto model 

PROMISED "rozkladá" získavanie rôznych zručností a kompetencií, pričom 

spočiatku v cudzom jazyku pracuje s dvojicami disciplín.  

 

Prvá úroveň (s. 13) pozostáva z pilierov, vodorovné pruhy predstavujú predmety, ktoré 

sú relevantné na podporu kompetencií STE(A)M. Sú základom vedomostí a zručností 

potrebných na integrovanejšie používanie prístupu STE(A)M. Koncepty, ako aj STEM a 

digitálne zručnosti sú zahrnuté v rôznych disciplínach. Keďže tento model sa má používať v 

bilingválnych sekciách, kompetencie CLIL sú vždy prítomné. To sa dá dosiahnuť napr. 

pomocou príbehov, správ atď. v cudzom jazyku (L2), ktoré môžu viesť k tvorbe nových 

nápadov. Vo všetkých týchto disciplínach je dôležité, aby sa vedomosti aj zručnosti 

dostatočne opakovali, a teda fixovali. Je to výhodné urobiť pred diskusiou o integrovanejších 

činnostiach STE(A)M. V nasledujúcom rámčeku je uvedené, ako možno niektoré zručnosti v 

oblasti STEM a digitálnych zručností riešiť v rôznych disciplínach.  

 

Napríklad na hodine STEAM o fotosyntéze by "jazyk učenia" zahŕňal pojmy ako 

"chlorofyl", "fotosyntéza", "oxid uhličitý" a "glukóza". "Jazyk pre učenie" môže zahŕňať 

frázy ako "Môžete vysvetliť, ako...?", "Poďme porovnať naše výsledky" alebo "Čo sa 

stane, ak...?" a "jazyk prostredníctvom učenia" môže zahŕňať schopnosť študentov 

opísať proces fotosyntézy vlastnými slovami, zhrnúť svoje zistenia alebo prezentovať 

výsledky svojich experimentov triede.  
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Druhá úroveň (str. 31) ukazuje, ako sa rôzne disciplíny môžu spoločne zaoberať rovnakou 

témou. Toto medzi predmetové spojenie sa vytvára aspoň medzi dvoma predmetmi, okrem 

L2. Charakteristickým pre tento spôsob práce je kombinácia učebných obsahov a aktivít z 

rôznych predmetov, pričom hranice medzi týmito predmetmi sú stále celkom jasne viditeľné. 

Výsledok je viac-menej pevný, a preto je autonómia študentov obmedzená. Na tejto úrovni 

sa tiež určuje, na ktorých vzdelávacích cieľoch (disciplinárnych, multi- a interdisciplinárnych) 

sa bude pracovať a aké zručnosti sa použijú na ich dosiahnutie. Rovnako sú tu stanovené 

potrebné podmienky. V nasledujúcich rámčekoch je uvedených niekoľko príkladov pre dva a 

tri predmety.  

Zručnosti STEM: Zaujatie stanoviska a navrhovanie riešení  

Technológia: Študenti navrhnú prototyp jednoduchého zariadenia na obnoviteľnú 

energiu, ako je solárna rúra, so zameraním na funkčnosť a účinnosť.  

História: Študenti vytvoria prezentáciu o vplyve priemyselnej revolúcie na moderné 

inžinierstvo a diskutujú o tom, ako historický pokrok formoval súčasné technológie.  

Digitálne zručnosti: Oba predmety vyžadujú, aby študenti vytvárali digitálne 

prezentácie, ktoré efektívne reflektujú ich návrhy alebo historické analýzy.  

Vo všetkých prípadoch by sa mal použiť prístup CLIL, kedy sú jazyk a obsah 

integrované, a je potrebné zvážiť, ktorý jazyk je potrebný na učenie sa 

kurikulárnych predmetov.  
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Tretia úroveň (s. 33) sa nachádza na streche budovy. Na tejto úrovni sa navrhujú skutočne 

integrované projekty STE(A)M v L2 zamerané na rozvoj kompetencií v oblasti udržateľnosti. 

Na jednej strane je integrácia rôznych disciplín maximálna, t. j. že žiaci využívajú príslušné 

vedomosti a zručnosti z týchto disciplín, ale už si v skutočnosti neuvedomujú, do ktorých 

disciplín tieto vedomosti alebo zručnosti patria. Hranice medzi nimi zmizli. Na dosiahnutie 

tohto cieľa je dôležité, aby sa dostatočne naučili základné zručnosti STE(A)M a osvojili si 

digitálne zručnosti na prvej úrovni a prierezové koncepty boli pochopené v iných kontextoch, 

ako sú tie, ktoré tvoria strechu.  

 

Na druhej strane je táto úroveň dostatočne otvorená t. j. je tu dostatok priestoru na návrh 

vlastných riešení a tak je autonómia práce študentov preto automaticky väčšia. Študenti 

budú skúmať a navrhovať riešenia s ohľadom na širšie výzvy a potreby sveta okolo nich. V 

našom modeli by "strecha" mala riešiť problémy súvisiace s udržateľnosťou.  

PRÍKLAD DRUHEJ ÚROVNE 
Dva predmety: Ľudské telo (Koncept: Systémy)  

Na hodinách biológie sa študenti učia o rôznych orgánových systémoch v ľudskom tele. Robia to 

prostredníctvom modelov pitvy. Môžu dokumentovať pozorovania o tom, ako sa jedlo pohybuje v tele 

(zručnosti STEM). Študenti môžu používať digitálne 3D modely alebo simulácie na interaktívne 

skúmanie ľudského tela. Mohli by tiež použiť tablet alebo počítač na interakciu s aplikáciou na 

anatómiu, čo im umožní otáčať, pitvať a podrobne pozorovať ľudské orgány (digitálne zručnosti). Na 

hodinách hudby študenti skladajú krátke hudobné skladby, ktoré predstavujú rytmus alebo tok 

konkrétneho ľudského systému, ako je obehový alebo nervový systém. Mohli by preskúmať, ako môže 

stabilný pulz srdcového tepu inšpirovať tempo, zatiaľ čo rozvetvené dráhy nervov môžu ovplyvniť 

štruktúru kompozície (zručnosti STEM). Študenti by tiež mohli vytvárať zvukové scenérie pomocou 

hudobného softvéru (napr. GarageBand, Soundtrap), ktoré odrážajú zložitosť a vzájomnú prepojenosť 

ľudských systémov (digitálne zručnosti).  

Tri predmety: Technologické inovácie (Koncept: Stabilita a zmena)  

Študenti histórie skúmajú, ako priemyselná revolúcia viedla k technologickým inováciám, napr. parný 

stroj a elektrina, a ako tieto inovácie priniesli stabilitu a zmenu do spoločnosti. Analyzujú kontinuitu a 

zmeny v oblastiach, ako sú pracovné podmienky, doprava a rozvoj miest (zručnosti: zhromažďovanie, 

vyhodnocovanie a oznamovanie informácií).  

Na fyzike študenti skúmajú stabilitu a zmenu v transformácii energie, napríklad vo fungovaní parného 

stroja. Analyzujú, ako dochádza k stabilnému prenosu energie a ktoré premenné (ako tlak alebo 

teplota) ovplyvňujú účinnosť systému a spôsobujú zmeny v jeho prevádzke (Zručnosti: vývoj a 

používanie modelov).  

Na hodine ekonómie študenti skúmajú technologické inovácie, ako je automatizácia, a ich vplyv na 

stabilitu a zmeny na trhu práce a výrobných systémov. Analyzujú, ako nové technológie stabilizovali 

výrobné procesy (zvýšením efektivity), ale tiež spôsobili zmenu alebo zánik pracovných miest (v 

dôsledku automatizácie) (zručnosti: analýza, predpovedanie a interpretácia údajov). Koncept stability a 

zmeny spája tieto rôzne disciplíny prostredníctvom myšlienky, že technológie môžu udržiavať stabilitu 

(napríklad efektívnosť) a prinášať zmeny (napríklad v zamestnaní) v závislosti od kontextu. Každý 

predmet k tomu pristupuje z jedinečného uhla pohľadu a zároveň rozvíja rôzne zručnosti v oblasti 

STEM.  

Vo všetkých prípadoch by sa mal použiť prístup CLIL, kedy sú jazyk a obsah integrované, a je 

potrebné zvážiť, ktorý jazyk je potrebný na učenie sa kurikulárnych predmetov.  
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Vo všetkých úrovniach modelu PROMISED by mali učitelia z rôznych predmetov vopred 

definovať stratégie učenia a lešenie pre aplikáciu CLIL prístupu vrátane jazykového triptychu. 

Spolupráca dvoch alebo viacerých učiteľov (v závislosti od úrovne) poskytne príležitosti na 

plánovanie a spoluprácu na zabezpečení tohto integračného spôsobu učenia. Učitelia môžu 

spoločne zaručiť, že študenti sa nielen naučia obsah, ale aj rozvinú jazykové zručnosti na 

lepšie pochopenie obsahu v L2. Študenti si preto budú rozvíjať jazykové a obsahové 

kompetencie integrovaným spôsobom.  

 

Je dôležité podotknúť, že STE(A)M + CLIL výučba môže byť pre študentov obzvlášť náročná z 

mnohých dôvodov, v neposlednom rade z dôvodu limitovaných jazykových schopností 

jednotlivých študentov. Niekoľko tipov na zaradenie do tried STE(A)M + CLIL  nájdete na 

strane 34.  

4. Niektoré aktívne metodiky 
V tejto časti sú uvedené niektoré aktívne metodiky, ktoré možno využiť vo vzdelávaní. 

Všetky tieto metodiky sú založené na myšlienke, že študenti by sa mali aktívne zapájať 

do vlastného učenia. Mali by byť povzbudzovaní ku kritickému mysleniu, riešeniu 

problémov a spolupráci s ostatnými.  

 

 

 

 

 
Trieda v cudzom jazyku (L2) číta eko-fantastickú kniha Wildwood od Colina Meloya, ktorá sa týka 

zmeny biotopu v okolí školy. Výskum fauny a flóry oblasti (mapovanie výskytu rôznych druhov 

pomocou chi-square testu) a ich porovnávanie s údajmi z iných oblastí (napr. prostredníctvom 

digitálnych databáz a aplikácií) môže viesť k výzve zvyšovania biodiverzity v tejto oblasti. Čo by 

sa malo urobiť najmä pre zvýšenie druhov flóry, aby sa zlepšila druhová rozmanitosť celého 

potravinového reťazca, ktorý na nej závisí? Študenti si osvoja "jazyk učenia", ktorý by zahŕňal 

pojmy ako "úhyn vrán", "divočina"... "Jazyk pre učenie" môže zahŕňať frázy ako "Môžete 

vysvetliť ako...?" alebo "Čo sa stane, ak...?" a "jazyk prostredníctvom učenia" môže zahŕňať 

schopnosť študentov porovnávať údaje, sumarizovať svoje zistenia alebo prezentovať svoje 

riešenia triede.  

Študenti musia tiež zvládnuť 8 zručností STE(A)M (s. 19)  a niekoľko prierezových konceptov 

(s. 16)  - príčina a následok (s. 17), mierky (s. 17), systémy (s. 18), štruktúra a funkcia (s. 

18), stabilita a zmena (s. 18). Môžu sa rozvíjať aj rôzne digitálne kompetencie, najmä v oblasti 

informačnej a dátovej gramotnosti, komunikácie a spolupráce a tvorby digitálneho 

obsahu. Pokiaľ ide o viacjazyčné kompetencie (s. 9), študenti budú mať okrem iného 

príležitosť zlepšiť svoje prepínanie kódov, interkultúrne, metalingvistikové povedomie, 

strategické a viackultúrne kompetencie. A nakoniec, problém môže pomôcť študentom zvýšiť 

ich kompetencie v oblasti udržateľnosti, pričom pri navrhovaní riešení kladie osobitný 

dôraz na strategické myslenie. 
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V texte sa rozoberajú tieto aktívne metodiky:  

Vyučovacia metóda Popis 

  CLIL   Výučba predmetov v cudzom jazyku 

 Storytelling  
 (Rozprávanie príbehov) 

  Výučba prostredníctvom príbehov 

 Inquiry-based Learning  
 (Učenie založené na otázkach) 

  Výučba kladením otázok a skúmaním 

 Social Knowledge/Studies and    
History  
 (Spoločenské povedomie/ 
štúdium a história) 

  Výučba o spoločnosti a histórii 

 Modeling  
 (Modelovanie) 

  Výučba vytváraním modelov 

 Engineering Design 
Methodology 
 (Metodika inžinierskeho  
 návrhu) 

  Výučba navrhovaním a 
projektovaním 

  Design Thinking  
 (Dizajnové myslenie) 

  Výučba tvorivým riešením 
problémov 

  Coding  
 (Kódovanie) 

  Výučba tvorením počítačových 
programov 

 

Tieto aktívne metodiky možno použiť v rôznych vzdelávacích prostrediach vrátane škôl, 

univerzít a programov vzdelávania dospelých. Môžu byť tiež použité na výučbu rôznych 

predmetov vrátane matematiky, prírodných vied, jazykov, umenia a spoločenských vied.  

Niektoré aplikácie tohto rámca a metodík možno nájsť v našom modeli.  

 

Dúfame, že vás tento model zaujme a vyskúšate ho aj vo svojich triedach. Veľmi pekne 

ďakujeme za spoluprácu!  


