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Projekt PROMISED spaja vyskumnikov a u&itelov zo Spanielska, Belgicka a
Slovenska, s cielom vytvorit bilingvalny model vzdelavania CLIL (Content
and Language Integrated Learning) + STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, Mathematics) pre stredné Skoly. Teda model, ktory
rozvija zrucénosti potrebné pre ekologicki a digitalnu transformaciu,
podporuje kreativitu, kritické myslenie a socidlnu =zodpovednost pri
rieSeni globalnych vyziev, ako je udrzatelnost a rychle technologické
zmeny. Nasimi zamerom je vytvorit komplexny a overeny pedagogicky ramec,
ktory je wuzitolny pre uclitelov strednych §kél, sluzi na pripravu
vyucovacich hodin a m6zZze ulahéit pripravu ucitelov. Pozyvame vas, aby
ste sa stali sUc¢astou tejto spolocCnej cesty.

Naskenujte QR kody v texte a stiahnite si cely teoreticky rdamec. Ndjdete
v fiom viac informdcii k uvedenym pojmom podla ¢isla strany.

1. Teoretické zaklady

Teoretické zaklady pedagogického ramca boli starostlivo vybrané tak, aby
podporovali komplexny vzdeldvaci ramec, zlepSovali uéenie Studentov
naprie¢ jazykmi, disciplinami a rieSenim problémov v redlnom svete.
Zameranie na viacjazy¢né kompetencie (s. 9) je ukotvené v Spoloc¢nom
europskom referenc¢nom ramci pre jazyky (CEFR) s cielom zd6raznit hodnotu
viacjazyénosti pri rozvoji kognitivnych, kulturnych a globalnych
kompetencii a priprave Studentov na medzindrodnd komunikaciu. Je to v
stlade s pristupom CLIL (s. 13), ktory integruje obsah a ucenie sa
jazykov, ¢im sa zabezpeCuje, ze Studenti ziskaju vedomosti Specifické
pre dany predmet a jazykové znalosti. Jazykovy triptych (s. 15) bol
navrhnuty s cielom poskytnut Struktlrovany spbsob vyucbhy jazyka v
kontexte, ktory dopifa pristup CLIL $pecifikovanim rdznych typov uéenia
sa jazykov v ramci predmetového vzdelavania. Jazykovy triptych tvori:

Jazyk pre ucenie: Jazykové zrucnosti a schopnosti, ktoré Studenti
potrebuju, aby sa mohli efektivne zuUcasthovat na aktivitach v triede.
Zahrfia jazyk potrebny na vypracovanie Ulohy, ako aj kladenie otazok,
spolupraca s rovesnikmi a vykonadvanie experimentov.

Jazyk ucdenia: Specifickd slovnd zasoba a gramatické Struktiry, ktoré
Studenti potrebuju na pochopenie a zapojenie sa do obsahu hodiny.

Jazyk prostrednictvom ucenia: Jazyk, ktory si Studenti rozvijaju, ked
sa zapajaju do obsahu a uvazuju o nom. Je to jazyk, ktory ziskavaju
a osvojuju si zo samotného procesu ucenia.
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Napriklad na hodine STEAM o fotosyntéze by "jazyk ucenia" zahfnal pojmy ako

"chlorofyl", "fotosyntéza", "oxid uhlicity" a "glukdza". "Jazyk pre ucenie" méze zahfnat
frazy ako "MdZete vysvetlit, ako...?", "Podme porovnat nase vysledky" alebo "Co sa
stane, ak...?" a "jazyk prostrednictvom ucenia" méze zahfnat schopnost Studentov
opisat proces fotosyntézy vlastnymi slovami, zhrnut svoje zistenia alebo prezentovat
vysledky svojich experimentov triede.

Podobne boli zvolené prierezové koncepty (s. 16) na preklenutie priepasti medzi r6znymi
vedeckymi oblastami, ulahlenie prenosu zru€nosti medzi disciplinami a zlepSenie
interdisciplinarneho ucenia, o je zakladna vlastnost modelu zru€nosti STE(A)M (s. 19).
Zaclenenie kompetencii v oblasti udrZatelhosti (s. 22) a ich prepojenie s prierezovymi
koncepciami a zru¢nostami STE(A)M odraza rastuci vyznam rieSenia globalnych vyziev, ako
je zmena klimy, prostrednictvom vzdelavania, pricom kompetencie v oblasti vypoctového
myslenia a digitalizacie (s. 25) boli vybrané pre ich vyznam v dneSnom digitalnom veku.
Pomahaju Studentom rozvijat technické zruc€nosti pri rieSeni problémov a su potrebné pre
moderné vedecké badanie.

Cielom tychto prvkov je spolo¢ne vybavit Studentov réznorodym suborom kompetencii a

pripravit ich na zloZitost buducich spoloCenskych a environmentalnych vyziev.

3.PROMISE pedagogicky model

a) Model

Po zostaveni vysSie diskutovanych prvkov navrhujeme model nacrtnuty na
obrazku vpravo. Model zohladnuje tazkosti, ktoré maju ucitelia a Studenti pri
vyvoji interdisciplinarnych projektov od Uplného zaciatku. Preto model
PROMISED "rozklada" ziskavanie réznych zrucnosti a kompetencii, pricom
spociatku v cudzom jazyku pracuje s dvojicami disciplin.

Prva uroven (s. 13) pozostava z pilierov, vodorovné pruhy predstavuju predmety, ktoré
su relevantné na podporu kompetencii STE(A)M. Su zakladom vedomosti a zrucnosti
potrebnych na integrovanejSie pouZivanie pristupu STE(A)M. Koncepty, ako aj STEM a
digitalne zrucnosti su zahrnuté v réznych disciplinach. KedZe tento model sa ma pouzivat v
bilingvalnych sekcidch, kompetencie CLIL sU vzdy pritomné. To sa da dosiahnut napr.
pomocou pribehov, sprav atd. v cudzom jazyku (L2), ktoré modzu viest k tvorbe novych
napadov. Vo vSetkych tychto disciplinach je dolezité, aby sa vedomosti aj zrucnosti
dostatocne opakovali, a teda fixovali. Je to vyhodné urobit pred diskusiou o integrovanejsich
¢innostiach STE(A)M. V nasledujucom ramceku je uvedené, ako mozno niektoré zru¢nosti v
oblasti STEM a digitalnych zrucnosti rieSit v réznych disciplinach.
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Zrucnosti STEM: Zaujatie stanoviska a navrhovanie rieSeni

Technolégia: Studenti navrhnl prototyp jednoduchého zariadenia na obnovitelnu
energiu, ako je solarna rdra, so zameranim na funkénost a Gcinnost.

Histéria: Studenti vytvoria prezentaciu o vplyve priemyselnej revollcie na moderné
inzinierstvo a diskutuju o tom, ako historicky pokrok formoval sticasné technolégie.
Digitalne zrucnosti: Oba predmety vyZaduju, aby Studenti vytvarali digitalne
prezentacie, ktoré efektivne reflektuju ich navrhy alebo historické analyzy.

Vo vSetkych pripadoch by sa mal pouZit pristup CLIL, kedy st jazyk a obsah
integrované, a je potrebné zvaZit, ktory jazyk je potrebny na ucenie sa
kurikularnych predmetov.

Druha uroven (str. 31) ukazuje, ako sa rézne discipliny mézu spolocne zaoberat rovnakou
témou. Toto medzi predmetové spojenie sa vytvara aspofi medzi dvoma predmetmi, okrem
L2. Charakteristickym pre tento spdsob prace je kombinacia u€ebnych obsahov a aktivit z
réznych predmetov, pricom hranice medzi tymito predmetmi su stale celkom jasne viditelné.
Vysledok je viac-menej pevny, a preto je autonémia Studentov obmedzena. Na tejto Urovni
sa tiez urcuje, na ktorych vzdelavacich cieloch (disciplinarnych, multi- a interdisciplinarnych)
sa bude pracovat a aké zruc€nosti sa pouZiju na ich dosiahnutie. Rovnako su tu stanovené
potrebné podmienky. V nasledujucich ramcekoch je uvedenych niekolko prikladov pre dva a
tri predmety.
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PRIKLAD DRUHEJ UROVNE

Dva predmety: Ludské telo (Koncept: Systémy)

Na hodinach biolégie sa Studenti ucia o réznych orgadnovych systémoch v fudskom tele. Robia to
prostrednictvom modelov pitvy. M6Zu dokumentovat pozorovania o tom, ako sa jedlo pohybuje v tele
(zruénosti STEM). Studenti méZu pouZivat digitdlne 3D modely alebo simulacie na interaktivne
skimanie [udského tela. Mohli by tieZz pouzit tablet alebo pocitac na interakciu s aplikaciou na
anatomiu, o im umozni otacat, pitvat a podrobne pozorovat ludské organy (digitalne zru¢nosti). Na
hodinach hudby Studenti skladaju kratke hudobné skladby, ktoré predstavuju rytmus alebo tok
konkrétneho ludského systému, ako je obehovy alebo nervovy systém. Mohli by preskimat, ako moze
stabilny pulz srdcového tepu inSpirovat tempo, zatial o rozvetvené drahy nervov mézu ovplyvnit
Struktdru kompozicie (zru¢nosti STEM). Studenti by tieZ mohli vytvarat zvukové scenérie pomocou
hudobného softvéru (napr. GarageBand, Soundtrap), ktoré odrazZaju zlozitost a vzajomnu prepojenost
[udskych systémov (digitalne zrucnosti).

Tri predmety: Technologické inovacie (Koncept: Stabilita a zmena)

Studenti histérie skimaju, ako priemyselna revolucia viedla k technologickym inovacidm, napr. parny
stroj a elektrina, a ako tieto inovacie priniesli stabilitu a zmenu do spolo¢nosti. Analyzuju kontinuitu a
zmeny v oblastiach, ako su pracovné podmienky, doprava a rozvoj miest (zrucnosti: zhromazdovanie,
vyhodnocovanie a oznamovanie informacii).

Na fyzike Studenti skimaju stabilitu a zmenu v transformacii energie, napriklad vo fungovani parného
stroja. Analyzuju, ako dochadza k stabilnému prenosu energie a ktoré premenné (ako tlak alebo
teplota) ovplyviuju ucinnost systému a sposobuju zmeny v jeho prevadzke (Zrucnosti: vyvoj a
pouzivanie modelov).

Na hodine ekondmie Studenti skimaju technologické inovacie, ako je automatizacia, a ich vplyv na
stabilitu a zmeny na trhu prace a vyrobnych systémov. Analyzujud, ako nové technolégie stabilizovali
vyrobné procesy (zvySenim efektivity), ale tiez spdsobili zmenu alebo zanik pracovnych miest (v
dosledku automatizacie) (zru€nosti: analyza, predpovedanie a interpretacia idajov). Koncept stability a
zmeny spaja tieto rézne discipliny prostrednictvom myslienky, Ze technolégie mozu udrziavat stabilitu
(napriklad efektivnost) a prinasat zmeny (napriklad v zamestnani) v zavislosti od kontextu. Kazdy
predmet k tomu pristupuje z jedinecného uhla pohladu a zaroven rozvija rézne zrucnosti v oblasti
STEM.

Vo vSetkych pripadoch by sa mal pouZit pristup CLIL, kedy su jazyk a obsah integrované, a je
potrebné zvaZit, ktory jazyk je potrebny na ucenie sa kurikularnych predmetov.

Tretia Uroven (s. 33) sa nachadza na streche budovy. Na tejto Urovni sa navrhuju skuto¢ne
integrované projekty STE(A)M v L2 zamerané na rozvoj kompetencii v oblasti udrzatelnosti.
Na jednej strane je integracia réznych disciplin maximalna, t. j. Ze Ziaci vyuZzivaju prislusné
vedomosti a zruc¢nosti z tychto disciplin, ale uz si v skuto¢nosti neuvedomuju, do ktorych
disciplin tieto vedomosti alebo zru€nosti patria. Hranice medzi nimi zmizli. Na dosiahnutie
tohto ciela je dblezité, aby sa dostatoCne naucili zakladné zrucnosti STE(A)M a osvojili si
digitalne zrucnosti na prvej Urovni a prierezove koncepty boli pochopené v inych kontextoch,
ako su tie, ktoré tvoria strechu.

Na druhej strane je tato Uroven dostatocne otvorena t. j. je tu dostatok priestoru na navrh
vlastnych riedeni atak je autonémia prace Studentov preto automaticky vacsia. Studenti
budu skumat a navrhovat rieSenia s ohladom na SirSie vyzvy a potreby sveta okolo nich. V
nasom modeli by "strecha" mala rieSit problémy suvisiace s udrzatelnostou.
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Trieda v cudzom jazyku (L2) Cita eko-fantasticku kniha Wildwood od Colina Meloya, ktora sa tyka
zmeny biotopu v okoli Skoly. Vyskum fauny a fléry oblasti (mapovanie vyskytu réznych druhov
pomocou chi-square testu) a ich porovnavanie s idajmi z inych oblasti (napr. prostrednictvom
digitalnych databaz a aplikacii) méZe viest k vyzve zvy3ovania biodiverzity v tejto oblasti. Co by
sa malo urobit najma pre zvySenie druhov flory, aby sa zlepSila druhova rozmanitost celého
potravinového retazca, ktory na nej zavisi? Studenti si osvoja "jazyk uéenia”, ktory by zahffal
pojmy ako "uhyn vran", "divocina"... "Jazyk pre ucenie" mdze zahffiat frazy ako "MdZete
vysvetlit ako...?" alebo "Co sa stane, ak...?" a "jazyk prostrednictvom uéenia" mbze zahffat
schopnost Studentov porovnavat Udaje, sumarizovat svoje zistenia alebo prezentovat svoje
rieSenia triede.

Studenti musia tieZ zvladnut 8 zruénosti STE(A)M (s. 19) a niekolko prierezovych konceptov
(s. 16) - pricina a nasledok (s. 17), mierky (s. 17), systémy (s. 18), Struktira a funkcia (s.
18), stabilita a zmena (s. 18). M6Zu sa rozvijat aj rozne digitalne kompetencie, najma v oblasti
informacnej a datovej gramotnosti, komunikacie a spoluprace a tvorby digitalneho
obsahu. Pokial ide o viacjazycné kompetencie (s. 9), Studenti budd mat okrem iného
prilezitost zlepsSit svoje prepinanie koédov, interkultirne, metalingvistikové povedomie,
strategické a viackultirne kompetencie. A nakoniec, problém méze pomaoct Studentom zvysit
ich kompetencie v oblasti udrzatelhosti, pricom pri navrhovani rieSeni kladie osobitny
doraz na strategické myslenie.

Vo vSetkych urovniach modelu PROMISED by mali ucitelia z réznych predmetov vopred
definovat stratégie ucenia a leSenie pre aplikaciu CLIL pristupu vratane jazykového triptychu.
Spolupréaca dvoch alebo viacerych ucitelov (v zavislosti od Urovne) poskytne prileZitosti na
planovanie a spolupracu na zabezpeceni tohto integracného spdsobu ucenia. Ucitelia mézu
spoloCne zarucit, Ze Studenti sa nielen naucia obsah, ale aj rozvinu jazykové zrucnosti na
lepsie pochopenie obsahu v L2. Studenti si preto budl rozvijat jazykové a obsahové
kompetencie integrovanym spdsobom.

Je dbélezité podotknut, Ze STE(A)M + CLIL vyucba mbZe byt pre Studentov obzvlast narocna z
mnohych dbévodov, v neposlednom rade z dévodu limitovanych jazykovych schopnosti
jednotlivych Studentov. Niekolko tipov na zaradenie do tried STE(A)M + CLIL najdete na
strane 34.

4. Niektoré aktivne metodiky

V tejto €asti st uvedené niektoré aktivne metodiky, ktoré moZno vyuZit vo vzdelavani.
Vsetky tieto metodiky su zaloZené na myslienke, Ze Studenti by sa mali aktivne zapajat
do vlastného ucenia. Mali by byt povzbudzovani ku kritickému mysleniu, rieSeniu
problémov a spolupraci s ostatnymi.
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V texte sa rozoberaju tieto aktivne metodiky:

VyuCovacia metodda Popis
CLIL Vyucba predmetov v cudzom jazyku
Storytelling

VyucCba prostrednictvom pribehov
(Rozpravanie pribehov) y P P

Inquiry-based Learning

. . . , Vyucba kladenim otazok a skumanim
(UCenie zalozZené na otazkach)

Social Knowledge/Studies and
History

(Spolocenské povedomie/
Stddium a histdéria)

Vyucba o spoloCnosti a historii

Modeling

(Modelovanie) Vyucba vytvaranim modelov

Engineering Design

Methodology Vyucba navrhovanim a
(Metodika inzinierskeho|projektovanim
navrhu)
Design Thinking Vyucba tvorivym riesenim
(Dizajnové myslenie) problémov
Coding Vyucba tvorenim po¢itacovych
(Kédovanie) programov

Tieto aktivne metodiky moZno pouzit v réznych vzdelavacich prostrediach vratane $kél,
univerzit a programov vzdelavania dospelych. M6zu byt tiez pouzité na vyucbu rdéznych
predmetov vratane matematiky, prirodnych vied, jazykov, umenia a spoloCenskych vied.
Niektoré aplikacie tohto ramca a metodik mozno najst v naSom modeli.

Dufame, ze vas tento model zaujme a vyskuSate ho aj vo svojich triedach. Velmi pekne
dakujeme za spolupracu!
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