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ÚVOD  

Potreba zvýšiť viacjazyčné kompetencie medzi študentmi sa odzrkadľuje v podobe spoločného 

európskeho rámca. Podpora prístupu orientovaného na akciu (tzv. činnostného princípu), ktorý sa 

zameriava na zmysluplné úlohy v triede, založené na spolupráci, a nie len na učení sa jazyka (RE, 

2020, s. 30), v tomto prípade zdôrazňuje skutočnosť, že osvojovanie si jazyka presahuje tradičné 

jazykové triedy a zahŕňa rôzne tematické oblasti, v ktorých je jazyk integrovaný ako súčasť procesu 

učenia. Na tento účel sa za ideálny prístup považuje obsahové a jazykové integrované vzdelávanie 

(CLIL), pretože pomáha študentom rozvíjať a zlepšovať jazykové a obsahové kompetencie 

integrovaným prístupom, pričom ide o duálny vzdelávací prístup s využitím ďaľšieho jazyka (Marsh, 

2002). 

Na druhej strane, zručnosti STEAM (veda, technológia, inžinierstvo, umenie a matematika) sú čoraz 

potrebnejšie pre spoločnosť, v ktorej technológie zohrávajú významnú úlohu a predstavujú 

základný pilier pri prekonávaní výziev environmentálnej udržateľnosti, ktoré vyvolávajú obavy v 

spoločnosti. Ekologické, ekonomické, politické a sociálne problémy, ktoré vznikajú v rýchlo sa 

meniacej spoločnosti, vyovávajú otázky spojené s nepredvídateľnou budúcnosťou. V triede však 

učitelia čelia nedostatku vhodných, inovatívnych vzdelávacích modelov, ktoré by mladým ľuďom 

umožnili získať nové zručnosti potrebné pre zvládnutie takýchto zmien. To je hlavný dôvod, prečo 

sa kladie dôraz na skutočné intergovanie kompetencií STEAM do vzdelávacích systémov.  Problém 

udržateľnosti tvoria komplexné, mnohostranné výzvy, ako je zmena klímy, strata biodiverzity a 

vyčerpanie zdrojov. A tie si vyžadujú riešenia, ktoré prekračujú tradičné hranice disciplín a 

vyžadujú si integrovaný prístup k vzdelávaniu. Integrované vzdelávanie podporuje spoluprácu 

rôznych oblastí, spája poznatky z vedy, technológie, inžinierstva, matematiky a humanitných vied 

s cieľom holisticky riešiť tieto zložité problémy. Tento prístup poskytuje študentom zručnosti 

kritického a systémového myslenia, čím podporuje inovácie a flexibilitu. Zapojením sa do 

prierezových konceptov a rôznych perspektív integrovaného vzdelávania sa kultivuje komplexné 

porozumenie, čo vedie k navrhovaniu inovatívnych a udržateľných riešení vzájomne prepojených 

výziev nášho sveta. 

V súčasnosti existuje niekoľko projektov CLIL na stredných školách, ktoré využívajú aktivity STEAM, 

aj keď zvyčajne izolovane alebo bez integrácie rôznych predmetov. Aj keď je pravda, že tento 

prístup využíva aktívne metódy, reprodukuje obmedzenia tradičného vyučovania vo svojom 

rozškatuľkovanom a izolovanom spracovaní obsahu učebných osnov. Tento problém sa navyše 

zhoršuje na stredných školách, kde každý predmet vyučuje špecializovaný učiteľ. Integrované 

modely výučby sa snažia tieto obmedzenia prekonať. Viaceré výsledky výskumu ukazujú, že 

integráciou rôznych disciplín sa kompetencie študentov zvyšujú nad rámec získavania vedomostí 

a opakovania modelov predchádzajúcich generácií, čo je lepší spôsob, ako pripraviť budúce 

generácie na aktuálne spoločenské problémy.  

V tejto súvislosti vznikla myšlienka PROMISE (PROMoting twin transition through Integrated steam 

in bilingual Secondary EDucation). Tento projekt navrhuje didaktický model, ktorý zahŕňa 

integrované vzdelávanie STEAM zahŕňajúce disciplíny vedy, technológie, inžinierstva, umenia, 
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matematiky, humanitných vied a ekologického povedomia v druhom jazyku. Cieľom je pripraviť 

študentov na riešenie naliehavých globálnych problémov prostredníctvom inovácií, kreativity, 

kritického myslenia, efektívnej komunikácie, spolupráce a v konečnom dôsledku nových 

poznatkov vo viacjazyčnom svete. 

Cieľom projektu Erasmus 2023-1-ES01-KA220-SCH-000157221 s partnermi zo Španielska (UBU, 

UGR, CFIE & Kveloce), Belgicka (Howest) a Slovenska (UMB) je vyvinúť a implementovať nový a 

inovatívny didaktický model efektívnej, integrovanej a inkluzívnej výučby STEAM v dvojjazyčnom 

kontexte pre stredoškolské vzdelávanie, ktorý podporuje dvojitú digitálnu a zelenú transformáciu. 

Táto dvojitá transformácia, ekologická aj digitálna, v rámci stredoškolského vzdelávania, je 

nevyhnutná na prípravu našej mládeže na výzvy 21. storočia, keďže environmentálne otázky a 

rýchly technologický pokrok sú dve z najväčších globálnych výziev. Okrem toho posilňovaním 

ekologického povedomia a digitálnej transformácie podporujeme rozvoj kritického a systémového 

myslenia (environmentálne problémy nemožno riešiť izolovane, pretože sú prepojené s 

hospodárskymi, sociálnymi a politickými faktormi), podporujeme kreativitu a inovácie pri riešení 

globálnych problémov (ako je vývoj technologických riešení, ktoré podporujú udržateľnosť, ako sú 

obnoviteľné zdroje energie, energetická účinnosť,  odpadové hospodárstvo, udržateľné 

poľnohospodárstvo atď.). To tiež podporuje sociálnu a environmentálnu zodpovednosť vzhľadom 

na priamy vplyv ich rozhodnutí na životné prostredie, formovanie zodpovedných globálnych 

občanov a prispieva k znižovaniu digitálnej priepasti, a to nielen zlepšením prístupu k informáciám, 

ale aj umožnením ich účinného a kritického využívania. Tieto dve oblasti, digitálna a zelená 

transformácia, sú preto základnými piliermi na riešenie budúcich výziev, prípravu mladých ľudí na 

neustále sa meniace hospodárstvo a budovanie spravodlivejšieho a udržateľnejšieho sveta. 

Zámerom je podporiť autentické vzdelávacie prostredie, ktoré sa podobá skutočnému svetu, kde 

sa často prelínajú rôzne oblasti vedomostí. Pedagogický rámec je zameraný na detailné vysvetlenie 

metodiky vývoja a implementácie integračného didaktického modelu STEAM + CLIL na európskych 

stredných školách. Tento pedagogický rámec je základom štyroch integračných dvojjazyčných 

hodín STEAM, zameraných na rozvoj zručností potrebných pre dvojitý prechod, s komentármi k 

metodike a kompletnému učebnému plánu. Projekt bude zahŕňať komplexné usmernenia pre 

učiteľov stredných škôl a zainteresované strany pre úspešnú implementáciu integrovaných 

návrhov STEAM v bilingválnom prostredí.  

Tento návrh je usporiadaný do štyroch častí vrátane teoretických základov; je to pôvodný 

(originálny) pedagogický model vyvinutý pre tento projekt; obsahuje stručný popis niekoľkých 

didaktických metodík užitočných pre aplikáciu modelu v sekundárnych bilingválnych kontextoch a 

aplikačnú časť, v ktorej uvádzame vybrané príklady zosúladené s naším modelom. 

Dúfame, že bude slúžiť ako užitočný nástroj pre učiteľov v bilingválnych sekciách, ktorí majú 

záujem rozvíjať nové pedagogické modely vo svojich triedach. 
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TEORETICKÉ VÝCHODISKÁ 

Teoretické ukotvenie tohto pedagogického rámca bolo starostlivo zvolené tak, aby podporovalo 

komplexný vzdelávací rámec, ktorý zlepšuje učenie študentov naprieč jazykmi, disciplínami a 

riešením problémov v reálnom svete. Zameranie na viacjazyčné kompetencie je zakotvené v 

Spoločnom európskom rámci (CEF) s cieľom zdôrazniť význam viacjazyčnosti pri rozvoji 

kognitívnych, kultúrnych a globálnych kompetencií a príprave študentov na medzinárodnú 

komunikáciu. To je v súlade s prístupom CLIL, ktorý integruje obsah a učenie sa jazykov a 

zabezpečuje, aby študenti získali vedomosti špecifické pre daný predmet a jazykové znalosti. 

Jazykový triptych bol zahrnutý s cieľom poskytnúť štruktúrovaný spôsob výučby jazyka v 

kontexte, ktorý dopĺňa prístup CLIL, špecifikovaním rôznych typov učenia sa jazykov v rámci 

predmetového vzdelávania.  

Podobne boli zvolené prierezové koncepty na preklenutie priepasti medzi rôznymi vedeckými 

odbormi, uľahčenie prenosu zručností medzi disciplínami a zlepšenie interdisciplinárneho 

vzdelávania – základná vlastnosť  modelu zručností STE(A)M. Začlenenie kompetencií v oblasti 

udržateľnosti a ich prepojenie s prierezovými koncepciami a zručnosťami STE(A)M odráža rastúci 

význam riešenia globálnych výziev, ako je zmena klímy, prostredníctvom vzdelávania, zatiaľ čo 

kompetencie v oblasti výpočtového myslenia a digitalizácie boli vybrané pre ich relevantnosť 

v dnešnom digitálnom veku, čo pomáha študentom rozvíjať technické zručnosti a zručnosti pri 

riešení problémov potrebné pre moderné vedecké bádanie.  

Cieľom týchto prvkov je spoločne poskytnúť študentom rôznorodý súbor kompetencií a pripraviť 

ich na riešenie zložitých budúcich spoločenských a environmentálnych výziev. 

 

A. VIACJAZYČNÉ KOMPETENCIE  

Spoločný európsky rámec (CEFR) zohráva dôležitú úlohu pri podpore ôsmich kompetencií pre 

celoživotné vzdelávanie, ktoré sú potrebné na osobné naplnenie, zdravý a udržateľný životný štýl, 

zamestnateľnosť, aktívne občianstvo a sociálne začlenenie. Viacjazyčnosť, jedna z ôsmich 

kľúčových kompetencií, zvyšuje kognitívne schopnosti, kultúrne povedomie a globálne 

kompetencie európskych študentov, najmä implementáciou CLIL v stredoškolskom vzdelávaní. 

CEFR rozlišuje medzi viacjazyčnosťou ako koexistenciou rôznych jazykov na sociálnej alebo 

individuálnej úrovni) a dynamickým rozvíjajúcim sa jazykovým repertoárom jednotlivého 

používateľa/študenta. Viacjazyčnosť je v CEFR prezentovaná ako nerovnomerná a meniaca sa 

kompetencia, v ktorej sa zdroje používateľa/študenta v jednom jazyku alebo variante môžu svojou 

povahou veľmi líšiť od zdrojov v inom.  

Viacjazyčná kompetencia zahŕňa schopnosť flexibilne využívať jazykový repertoár. Zahŕňa:  
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1. Jazykové repertoáre 

Tento aspekt zahŕňa rozsah jazykov a dialektov, ktoré môže človek používať, aj keď nie s plnou 

plynulosťou vo všetkých z nich. 

 

2. Prepínanie kódov 

Schopnosť prepínať medzi jazykmi alebo jazykovými variantmi v rôznych kontextoch, niekedy v 

rámci tej istej konverzácie. 

 

3. Translinguaging (jazykové prelínanie) 

Používanie prvkov viacerých jazykov v rámci tej istej konverzácie alebo textu, pričom využívanie 

všetkých jazykových zdrojov na získanie významu. 

 

4. Medzikultúrna kompetencia 

Pochopenie a ocenenie kultúrnych rozdielov a schopnosť orientovať sa v interakciách kultúrne 

vhodnými spôsobmi. 

 

5. Metalingvistické povedomie 

Povedomie o tom, ako jazyky fungujú, a schopnosť reflektovať a analyzovať používanie jazyka.  

 

Príklad: Osoba môže hovoriť plynule po anglicky a francúzsky, mať konverzačné schopnosti v 

španielčine a rozumieť základom nemčiny. 

Príklad: Človek môže začať vetu v španielčine a prejsť na angličtinu uprostred vety, pretože 

lepšie vyjadruje konkrétnu myšlienku. 

Príklad: Študent, ktorý  píše esej, môže použiť kombináciu francúzštiny a  

angličtiny na lepšie vyjadrenie svojich myšlienok, pričom francúzštinu používa na zložité filozofické 

koncepty a angličtinu na technické výrazy. 

Príklad: Podnikateľ, ktorý chápe kultúrne nuansy toho, ako pozdraviť kolegov z Japonska a ako 

pozdraviť kolegov z Nemecka. 

Príklad: Dieťa, ktoré sa učí čítať, si môže všimnúť, že v angličtine sa mnohé slová píšu inak, ako znejú, a 

začne chápať prečo. 
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6. Strategická kompetencia 

Schopnosť používať stratégie na efektívnu komunikáciu napriek medzerám v jazykových 

znalostiach. 

 

7. Multikultúrna kompetencia 

Pochopenie a využitie znalostí rôznych kultúr na zlepšenie komunikácie. 

 

8. Čiastočná kompetencia 

Možnosť mať rôzne úrovne zručností v rôznych jazykoch, často lepších v jednej oblasti (napr. 

hovorenie), ale nie v inej (napr. písanie). 

 

9. Jazyková mediácia 

Uľahčenie komunikácie medzi hovoriacimi rôznymi jazykmi, často prostredníctvom prekladu alebo 

tlmočenia. 

 

10. Adaptačné zručnosti 

Flexibilita pri prispôsobovaní používania jazyka rôznym situáciám a publiku. 

 

Uznanie toho, že študenti sú viacjazyční a plurikultúrni jednotlivci teda znamená umožniť im v 

prípade potreby využiť celú škálu jazykových zručností a zároveň ich povzbudiť, aby identifikovali 

Príklad: Cestovateľ, ktorý neovláda miestny jazyk, sa môže opýtať na cestu gestami, kresliť obrázky 

alebo používať prekladateľskú aplikáciu. 

Príklad: Diplomat môže využiť svoje chápanie zvykov na Blízkom východe na budovanie vzťahu a 

dôvery počas rokovaní s partnermi z tohto regiónu. 

Príklad: Prisťahovalec môže byť schopný plynule hovoriť a rozumieť miestnemu jazyku, ale má 

problémy s jeho čítaním a písaním. 

Príklad: Osoba, ktorá prekladá konverzáciu medzi nešpanielsky hovoriacim lekárom a španielsky 

hovoriacim pacientom. 

Príklad: Študent môže použiť formálny jazyk v akademickej eseji, ale neformálny jazyk pri četovaní s 

priateľmi. 
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podobnosti a rozdiely medzi rôznymi jazykmi a kultúrami (RE, 2020, s. 30). V prípade Španielska je 

viacjazyčná kompetencia jednou z ôsmich kľúčových kompetencií, ktoré musia študenti získať do 

konca povinnej školskej dochádzky (Orden EFP/754/2022). Po ukončení povinnej školskej 

dochádzky musia študenti efektívne používať jeden alebo viac cudzích jazykov, aby mohli reagovať 

na svoje komunikačné potreby v dôsledku rôznych situácií v rôznych oblastiach, ako sú osobné, 

sociálne, vzdelávacie a profesijné. Španielčina ako národný jazyk je primárnym vyučovacím 

prostriedkom, zatiaľ čo regionálne jazyky ako katalánčina, galícijčina a baskičtina sa tiež vyučujú a 

používajú ako vyučovacie jazyky v príslušných autonómnych spoločenstvách. Angličtina sa vo 

veľkej miere vyučuje ako primárny cudzí jazyk od raného vzdelávania, pričom ďalšie cudzie jazyky 

ako francúzština a nemčina sa ponúkajú ako voliteľné predmety. 

Viacjazyčná kompetencia v belgickom vzdelávacom systéme sa vyznačuje dôrazom na 

viacjazyčnosť, ktorá odráža jazykovú rozmanitosť krajiny s holandčinou, francúzštinou a nemčinou 

ako úradnými jazykmi. V Belgicku sa od študentov zvyčajne vyžaduje, aby sa naučili aspoň dva z 

týchto jazykov v závislosti od regiónu, v ktorom žijú – flámsky hovoriace Flámsko, francúzsky 

hovoriace Valónsko alebo dvojjazyčný región hlavného mesta Brusel. Táto kompetencia sa rozvíja 

prostredníctvom jazykových programov, kde sa predmety často vyučujú vo viacerých jazykoch, a 

prostredníctvom integrácie kultúrnych štúdií, ktoré podporujú porozumenie rôznych jazykových 

komunít. Okrem toho sa kladie veľký dôraz na rozvoj metalingvistického povedomia, schopností 

prepínania kódov a medzikultúrnych kompetencií, čím sa zabezpečí, že študenti sa môžu efektívne 

orientovať a prispievať k viacjazyčnej a multikultúrnej spoločnosti Belgicka. 

V slovenskom vzdelávacom systéme sa viacjazyčná kompetencia podporuje prostredníctvom 

štruktúrovaného jazykového kurikula, ktoré kladie dôraz na učenie sa viacerých jazykov, 

predovšetkým slovenčiny ako národného jazyka a angličtiny ako primárneho cudzieho jazyka, 

spolu s možnosťami štúdia ďalších jazykov, ako je nemčina, francúzština, španielčina alebo ruština. 

Od základnej školy študenti absolvujú povinnú jazykovú výučbu so zameraním na jazykové 

zručnosti a kultúrne porozumenie. Učebné osnovy sú navrhnuté tak, aby podporovali 

metalingvistické povedomie a medzikultúrne kompetencie a povzbudzovali študentov, aby ocenili 

a zapájali sa do rôznych jazykových a kultúrnych kontextov. Mimoškolské aktivity, programy 

jazykového ponorenia a medzinárodné výmenné príležitosti ďalej zvyšujú schopnosť študentov 

komunikovať a prispôsobovať sa vo viacjazyčnom svete a pripravujú ich na miestne aj globálne 

interakcie.  
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B. PRÍSTUP CLIL 

S cieľom zvýšiť úroveň viacjazyčných a iných kompetencií v posledných dvoch desaťročiach čoraz 

väčší počet vzdelávacích inštitúcií prijal obsahovo a jazykovo integrované vzdelávanie (CLIL) na 

zlepšenie viacjazyčných a iných kompetencií. CLIL je jedinečným prístupom, pretože má dvojitý 

cieľ: zlepšiť jazykové zručnosti a znalosti predmetu. Tento prístup teda zahŕňa výučbu rôznych 

predmetov, ako sú prírodné vedy, hudba a telesná výchova s použitím cudzieho alebo druhého 

jazyka (L2), čo pomáha posilňovať komunikačné schopnosti v uvedenom jazyku.  

Medzi niektorými kognitívnymi a lingvistickými teóriami, na ktorých je CLIL založený, môžeme nájsť 

nasledujúce: 

• Použitie CLIL na zlepšenie kognitívnej akademickej jazykovej zdatnosti (CALP), ako uvádza 

Cummins (2008).  

• Rozvoj obsahu, komunikácie, poznania a kultúry medzi študentmi (pozri Coyle, Hood & 

Marsh, 2010; v časti 4). 

• Podpora konštruktivistického učenia (pozri Vygotsky, 1978). 

Aplikácia týchto teórií v CLIL zdôrazňuje, ako tento prístup podporuje osvojovanie si jazyka, ale tiež 

podporuje hlbšie úrovne kognitívnej angažovanosti. 

Zatiaľ čo bilingválne vzdelávanie je v krajinách ako Kanada dobre zavedené, táto špecifická forma 

obsahového vzdelávania je relatívne novšia v Európe. CLIL podporuje komunikačné zručnosti v L2, 

umožňuje študentom efektívne sa zapájať do rôznych kontextov a umožňuje im úspešnejšie 

pôsobiť v sociálnom, osobnom, akademickom a profesionálnom prostredí v medzinárodnom 

meradle. Podľa Bentleyho (2010) ciele CLILu zahŕňajú nasledovné: 

• Predstaviť študentom nové koncepty prostredníctvom štúdia učebných osnov v cudzom 

jazyku. 

• Zlepšiť používanie jazyka na predmetoch 

• Zlepšiť vyjadrovanie v cieľovom jazyku 

• Zvyšovať dôveru v používaní cieľového jazyka (L2) a L1 

• Poskytnúť materiály, ktoré rozvíjajú myslenie 

• Podporovať silnejšie väzby s hodnotami komunity a občianstva 

• Upriamiť sa na hlavné zameranie učebných materiálov 

Ciele CLIL presahujú jazykové a obsahové učenie a podporujú širšie vzdelávacie výsledky vrátane 

kritického myslenia, komunitných hodnôt a akademickej dôvery naprieč jazykmi. 

Medzi potenciálnymi výhodami môžeme vidieť jasné výhody pre jazykové vzdelávanie z hľadiska 

zlepšenia a komunikačných kompetencií v L2. Pokiaľ však ide o vplyv CLIL v nejazykových 
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predmetoch, ako je história alebo prírodné vedy, výsledky sa môžu líšiť od pozitívnych alebo aspoň 

nevýrazných účinkov na kompetencie špecifické pre daný predmet až po negatívne účinky (Hughes 

& Madrid, 2020). Výsledky sa teda môžu v jednotlivých krajinách a školách výrazne líšiť v dôsledku 

faktorov, ako je vek študentov, dostupné zdroje, jazykové znalosti a odborné znalosti učiteľov v 

oblasti metodiky CLIL. Výskum naznačuje, že CLIL môže zlepšiť znalosť L2 bez narušenia zručností 

rodného jazyka, pokiaľ sa školy zapájajú do interdisciplinárnych projektov, známych aj ako 

integrované jednotky práce, ktoré sú vo všeobecnosti založené na spoločnej téme a problémoch 

reálneho sveta. Výzvy, ako sú akademické problémy, znížená motivácia alebo pocity bezmocnosti, 

však môžu postihnúť mladších študentov, ktorých jazykové schopnosti sa stále rozvíjajú. Projekt 

PROMISED chce pomôcť prekonať tieto problémy. 

Ako už bolo uvedené, prijatie CLIL-u sa v jednotlivých krajinách líši. V Španielsku za posledné dve 

desaťročia každé autonómne spoločenstvo zaviedlo nejakú formu bilingválneho vzdelávania 

založeného na obsahu a jazykovom integrovanom vzdelávaní (CLIL) v základnom, strednom a 

najnovšom aj v ranom detstve (vo veku od troch do šiestich rokov). Je to spôsobené 

decentralizovaným vzdelávacím systémom Španielska, kde je vzdelávacia politika 

decentralizovaná pre každé autonómne spoločenstvo podľa národnej legislatívy, ktorá poskytuje 

zastrešujúce usmernenia pre celú krajinu. Ako poznamenal Megías Rosa (2012), táto 

decentralizovaná štruktúra postavila Španielsko do pozície priekopníka v oblasti CLIL, čo uľahčuje 

komplexné prijatie programov v celej Európe. Ako zdôraznili Lasagabaster a Ruiz de Zarobe (2010), 

skúsenosti Španielska slúžia ako vzor pre iné krajiny, ktoré sa snažia podporovať osvojovanie 

cudzieho jazyka prostredníctvom metodík CLIL. 

Organizácia vzdelávacieho systému (systémov) v Belgicku je zodpovednosťou troch spoločenstiev 

krajiny. Flámsko, kde je lokalizovaná univerzita Howest, zaviedlo CLIL do svojho stredoškolského 

vzdelávania v roku 2014. Trvalo dlho, kým presvedčili všetkých politických partnerov, že CLIL nie je 

hrozbou pre ovládanie prvého jazyka, keďže je to holandčina. Korene strachu zo zavedenia cudzích 

jazykov do predmetov popri jazykových hodinách (ktoré sú vo všetkých rozvrhoch žiakov 

stredoškolského vzdelávania) spočívajú v belgických dejinách. Trvalo až do roku 1963, kým 

Belgicko uznalo zákonom úradný školský jazyk v rôznych regiónoch. Francúzština bola dlho 

považovaná za dôležitý jazyk ako holandčina. Tento pochopiteľný, ale neopodstatnený strach z 

opätovnej straty holandského jazyka bol hlavným dôvodom oneskorenia spustenia CLIL. Aby sme 

si boli istí, že CLIL nenaruší zvládnutie L1, boli pilotné projekty zriadené v 9 školách. Výsledky boli 

pozitívne, CLIL bol prerokovaný a nakoniec schválený v roku 2013. V septembri 2014 začalo s CLIL 

21 škôl a v septembri 2018 ich počet exponenciálne vzrástol na 101 oficiálnych škôl CLIL. Existujú 

školy, ktoré ponúkajú CLIL bez povolenia ministerstva školstva. Je dôležité vedieť, že Flámsko sa 

rozhodlo pre "tvrdý CLIL" (zameranie sa na nejazykový predmet, v ktorom sa cudzí jazyk používa 

ako prostriedok na dosiahnutie cieľov predmetu). 

Na Slovensku má CLIL viac ako pätnásťročnú tradíciu. Rovnako ako v iných európskych krajinách 

sa zaviedol na viacerých základných a stredných školách a ich počet sa zvyšuje. Na základných 

školách sa CLIL väčšinou uplatňuje v hodinách cudzieho jazyka ako tzv. soft CLIL, pričom jeho 

aplikácia je väčšinou epizodická (len vo vybraných hodinách a témach). Výber tém, vyučovacích 
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metód a úloh závisí takmer výlučne od rozhodnutia učiteľa. Najpočetnejšou skupinou učiteľov, 

ktorí uplatňujú CLIL, sú nerodení, ale kvalifikovaní učitelia cudzích jazykov alebo nejazykoví učitelia, 

ktorí majú dostatočné jazykové kompetencie v cudzom jazyku. Čo sa týka typu a stupňa škôl, na 

Slovensku je najrozšírenejší primárny CLIL, ktorým sa odlišuje od ostatných krajín. Podobne vysoký 

je počet škôl, ktoré aplikujú CLIL na nižšej sekundárnej úrovni (zvyčajne tie, ktoré majú dobré 

skúsenosti s CLIL v základnom vzdelávaní). Na vyššom sekundárnom stupni CLIL uplatňujú najmä 

gymnáziá, ale v oveľa menšom počte v porovnaní so základnými školami. Na stredných odborných 

školách sa používa len zriedka.  

Viacjazyčné kompetencie sú v súlade s prístupom CLIL, pretože obe zdôrazňujú autentické 

používanie jazyka, integráciu obsahu a jazyka a rozvoj komunikačných kompetencií naprieč 

viacerými jazykmi a kultúrami. Tieto prístupy prispievajú k bohatšej vzdelávacej skúsenosti 

študentov, pripravujú ich na globálne občianstvo a efektívnu komunikáciu v rôznych kontextoch. 

 

 

C. JAZYKOVÝ TRIPTYCH: JAZYK UČENIA, PRE A  

PROSTREDNÍCTVOM UČENIA 

 

Pri realizovaní výučby predmetu prostredníctvom CLIL prístupu je potrebné zvážiť, ktorý jazyk je 

potrebný. Môžeme rozlišovať medzi jazykom, v ktorom sa učí (teda jazykom učenia – Language of 

Learning), jazykom potrebným pre učenie sa (Language for Learning) a jazykom, ktorý sa rozvíja 

prostredníctvom učenia (Language through Learning).  
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Napríklad na hodine STEAM o fotosyntéze by "jazyk učenia" zahŕňal pojmy ako "chlorofyl", 

"fotosyntéza", "oxid uhličitý" a "glukóza". "Jazyk pre naučenie" môže zahŕňať frázy ako "Môžete 

vysvetliť, ako...?", "Poďme porovnať naše výsledky" alebo "Čo sa stane, ak...?" a "jazyk 

prostredníctvom učenia" môže zahŕňať schopnosť študentov opísať proces fotosyntézy vlastnými 

slovami, zhrnúť svoje zistenia alebo prezentovať výsledky svojich experimentov triede. 

Používaním jazykového triptychu môžu učitelia zabezpečiť, aby sa študenti nielen naučili obsah, 

ale aj rozvíjali potrebné jazykové zručnosti na hlbšie spracovanie materiálu a jeho pochopenie. 

Tento integrovaný prístup je obzvlášť účinný v prostredí CLIL, kde sa zameriava na osvojovanie 

obsahu aj jazyka. 

 

D. PRIEREZOVÉ KONCEPTY 

Prierezové koncepty (NRC, 2012) sú integrálne myšlienkové celky, ktoré premosťujú hranice 

disciplín a prepájajú rôzne oblasti vedy a inžinierstva. Tieto koncepty zahŕňajú vzorce, príčinu a 

následok, mierku, proporciu a kvantitu, systémy a systémové modely, energiu a hmotu, štruktúru 

a funkciu a stabilitu a zmenu. Poskytujú rámec, ktorý pomáha študentom a odborníkom z praxe 

pochopiť a integrovať poznatky v rôznych vedeckých oblastiach, čo je základný aspekt modelu 

PROMISED. Zdôrazňovaním týchto opakujúcich sa tém prierezové koncepty podporujú hlbšie 

pochopenie prírodného a inžinierskeho sveta, podporujú schopnosť prenášať zručnosti a 

porozumenie z jedného kontextu do druhého a umožňujú súdržnejší prístup k vedeckému 

bádaniu a riešeniu problémov. Možno ich opísať ako spôsoby myslenia, ktoré sú pokrývajú všetky 

disciplíny STE(A)M. Zdôrazňujeme, že v tomto projekte, v nadväznosti na Knorr-Cetinu (1999), 
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používame termín "veda" vo vzťahu k prírodným aj spoločenským vedám a ich prienikom, pričom 

si všímame vynáranie epistemických kultúr naprieč rôznymi a odlišnými formami vedy. Prierezové 

koncepty sa teda vzťahujú na oboje.  

 

Vzory a vzorce 

Pozorované vzorce foriem a udalostí 

usmerňujú organizáciu a klasifikáciu. Vedú k 

tvorbe otázok o vzťahoch a faktoroch, ktoré ich 

ovplyvňujú.  

 

Príčina a následok: Mechanizmus a 

vysvetlenie.  

Udalosti majú príčiny, niekedy jednoduché, 

niekedy zložité. Hlavnou vedeckou činnosťou 

je skúmanie a vysvetľovanie kauzálnych 

vzťahov a mechanizmov, ktorými sú 

sprostredkované. Takéto mechanizmy sa 

potom môžu testovať v daných kontextoch a 

použiť na predpovedanie a vysvetlenie 

udalostí v nových kontextoch.  

 

 

 

 

Mierka, pomer a množstvo 

Pri zvažovaní javov je dôležité rozpoznať, čo je 

relevantné pri rôznych mierach veľkosti, času 

a energie a rozpoznať, ako zmeny v rozsahu, 

proporciách alebo množstve ovplyvňujú 

štruktúru alebo výkon systému.  

 

Vzory v symetrii kvetov a snehových 

vločiek 

Odtlačky prstov 

Cyklus ročných období 

Demografické trendy 

Vzorce sociálnej mobility 

Rast, vývoj a reprodukcia organizmov 

Prirodzený výber 

Počasie a podnebie 

Sily a ich interakcia 

Vplyv zvýšenia minimálnej mzdy (príčina)  

na kúpnu silu pracovníkov s nízkymi 

príjmami (účinok) 

Vyhorenie zamestnancov 

Chemické koncentrácie a pomery 

Vytvorenie zmenšeného modelu (napr. 

bunky vo veľkom formáte) 

Atlasy 

Štúdium chudoby (miestne, národné, 

medzinárodné faktory) 
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Systémy a modely systémov  

Definovanie študovaného systému – 

špecifikovanie jeho hraníc a explicitné 

vytvorenie modelu tohto systému – poskytuje 

nástroje na pochopenie a testovanie 

myšlienok, ktoré sú použiteľné vo vede a 

inžinierstve.  

 

 

Energia, hmota a predmety (toky, cykly a 

ochrana)  

Sledovanie tokov energie a hmoty do, von a zo 

systémov, v rámci nich pomáha pochopiť 

možnosti a obmedzenia systémov.  

 

 

 

 

Štruktúra a funkcia.  

Spôsob, akým sa formuje predmet alebo živá 

bytosť a tvorí štruktúra, určuje mnohé z 

vlastností a funkcií.  

 
 

 

Stabilita a zmena.  

Pre prírodné aj umelo vytvorené systémy sú 

podmienky stability a determinanty rýchlosti 

zmien alebo vývoja systému kritickými 

prvkami štúdia.  

 

Navrhovanie automatizovaného procesu 

Fyzikálne, matematické a počítačové 

modely 

Vplyv zdravotnej starostlivosti na prístup 

k vzdelaniu 

Vplyv intervencií vo fyzickom prostredí 

na sociálne správanie 

Ekosystémy 

Chemické reakcie 

Otázky klímy 

Zem ako systém 

Informačné toky na sociálnych sieťach 

Funkcia a štruktúra počítačového 

programu 

Fungovanie ľudského srdca 

Vzťah medzi štruktúrou organizácie a 

spôsobom jej fungovania 

Dynamická rovnováha: konzumácia 

sacharidov a spaľovanie glukózy pri 

udržiavaní konštantnej hladiny cukru v 

krvi 

Klíma (zmena klímy, klimatickí utečenci) 
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E. STE(A)M ZRUČNOSTI1 

Rozlišujeme osem zručností , ktoré sú súčasťou vzdelávania, výskumu a dizajnu STEM. Ich rozvoj 

je možný prostredníctvom rôznych disciplín a spoluprác. Týchto 8 zručností je možné kombinovať 

v integrovanom riešení problémov využitím meta-kompetencií.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kladenie otázok (pre vedu) a definovanie problémov (pre inžinierstvo) 

Vo vede to zahŕňa formulovanie otázok o prírodných javoch. V inžinierstve ide o identifikáciu výziev 

alebo navrhovanie problémov na riešenie. 

 
1 Zručnosti zdôraznené v tejto časti sú všeobecne uznávané odborníkmi na vzdelávanie STEM; existuje však menší 
konsenzus o zručnostiach STEAM. Preto, zatiaľ čo sa snažíme vyvinúť model STEAM+CLIL, používame zavedené 

zručnosti STEM, ktoré sú neodmysliteľne zakotvené v širšom rozsahu kompetencií STE(A)M. 

Vysvetlenie: Ako vzniká dúha? Prečo majú veterné mlyny zvyčajne 3 lopatky?  

 

Určenie kritérií pre riešenie daného problému: Do akého objemu by sa malo moje riešenie 

zmestiť? Aké látky mám k dispozícii? 

 

Identifikácia obmedzení riešenia pre konkrétnu potrebu: Ako dlho vydrží moje riešenie? Pre ktoré 

situácie je toto riešenie nedostatočné? 
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Plánovanie a realizácia výskumu 

Študenti si musia starostlivo naplánovať, ako postupovať pri odpovedi na otázku alebo problém.  

 

Analýza, predpovedanie a interpretácia údajov 

Skúmanie súborov údajov, identifikácia vzorov a vyvodzovanie zmysluplných záverov. 

 

Matematické uvažovanie a algoritmické myslenie 

Aplikácia matematických konceptov a výpočtových nástrojov na analýzu vedeckých problémov. 

 

 

Vývoj a používanie modelov 

Vytváranie zjednodušených reprezentácií zložitých systémov na pochopenie a predpovedanie ich 

správania. 

Identifikácia príslušných parametrov: Nárast populácie  

závisí od... 

Presné zaznamenávanie pozorovaní a výsledkov meraní: Tabuľka, množstvá,  

jednotky, presnosť... 

Pozornosť venovaná účinnosti, efektívnosti, bezpečnosti a udržateľnosti: Môže to byť presnejšie, 

lacnejšie, jednoduchšie, s menším nebezpečenstvom alebo vplyvom? 

Interpretácia epidemiologických údajov na predpovedanie šírenia infekčného ochorenia a 

navrhovanie vhodných opatrení. 

Analýza trendov v aktivite na sociálnych sieťach s cieľom predpovedať, aké typy obsahu budú medzi 

mladými ľuďmi obľúbené. 

Izolácia špecifických podobností a rozdielov od situácií: Rovnaké alebo odlišné environmentálne 

faktory v biotopoch. 

Vytvorenie simulácie alebo plánu krok za krokom: Predpovedanie ekonomických trendov, 

vypracovanie harmonogramu určovania. 

Riešenie rovníc: Určenie hodnoty veličiny pomocou iných, známych veličín. 

Predpovedanie správania: Vypočítajte populáciu Zeme za desať rokov na základe skutočných údajov.  
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Argumentácia založená na dôkazoch 

Vytváranie a obhajoba vedeckých tvrdení pomocou údajov a uvažovania. 

 

Zaujatie stanoviska (vo vede) a navrhovanie riešení (v inžinierstve)  

Vo vede vysvetľovať prírodné a iné javy na základe dôkazov. V inžinierstve vytváranie praktických 

riešení problémov. 

 

Zhromažďovanie, vyhodnocovanie a oznamovanie informácií 

Skúmanie súborov údajov, identifikácia vzorov a vyvodzovanie zmysluplných záverov. 

Analýza nedostatkov/obmedzení v systémoch alebo tvrdeniach: Model častíc nie je adekvátny na 

vysvetlenie elektrického prúdu, a preto ho treba upraviť. 

Na vyriešenie problému: Zmenšený model cyklistickej prilby vo veternom tuneli. 

Komunikácia myšlienok: Použitie systémového diagramu na zobrazenie vplyvu nadmernej 

konzumácie. 

mäsa. 

 

Porovnávanie a hodnotenie myšlienok a riešení: Argumenty na podporu toho, že neoplodnené 

pštrosie vajíčko pozostáva iba z jednej bunky. 

Skúmanie javu: Expanzia látok pomocou nameraných hodnôt teploty a dĺžky. 

Budovanie dátových modelov: Efektívne organizujte namerané údaje. 

 

Vypracovať hypotézu o vplyve sociálnych médií na správanie tínedžerov. 

Vytvorenie plánu na zlepšenie energetickej účinnosti budovy prostredníctvom renovácií. 

Zhromažďovanie výsledkov prieskumu preferencií spotrebiteľov na účely prieskumu trhu. 

Hodnotenie vedeckých článkov s cieľom pochopiť trendy v oblasti zmeny klímy a podávať správy 

zainteresovaným stranám. 
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F. KOMPETENCIE V OBLASTI UDRŽATEĽNOSTI A ICH VZŤAH K 

PRIEREZOVÝM KONCEPCIÁM A ZRUČNOSTIAM STEM 
 

Najpálčivejšie problémy, ktoré musíme ako spoločnosť akútne riešiť, sú spojené s udržateľnosťou. 

Problémy ako zmena klímy, odlesňovanie, nedostatok vody a strata biodiverzity sú to, čo 

nazývame "zlými" problémami. Tieto problémy sa vyznačujú svojou zložitosťou, neistotou a 

vzájomnou prepojenosťou, takže sa zdajú byť neriešiteľné. Dôvodom je, že faktory, ktoré 

prispievajú k týmto problémom, sú často neúplné, meniace sa a ťažko definovateľné, riešenie zlých 

problémov si vyžaduje hľadanie riešení naprieč disciplínami a musí kombinovať poznatky z 

rôznych oblastí. Osvojenie potrebných kompetencií na riešenie takýchto problémov sa stalo 

prioritou vo všetkých vzdelávacích systémoch.  

Pokrok v transformácii s cieľom udržateľnosti si vyžaduje osobitné kompetencie, pre oblasti 

klímy, vody, energie, potravín atď., ako aj všeobecné kompetencie. Wiek, Withycombe a Redman 

(2011) navrhli šesť kľúčových kompetencií v oblasti udržateľnosti. Všetky tieto kompetencie 

vrátane systémového myslenia, myslenia o budúcnosti, uvažovania o hodnotách, strategického 

myslenia a spolupráce prispievajú k meta-kompetencii, integrovanej kompetencii na riešenie 

problémov, ktorá je tiež základom ôsmich zručností STEM. Tieto kompetencie sú praktickými 

nástrojmi, ktoré nám môžu pomôcť riešiť zložité výzvy udržateľnosti. 

Podľa Wiek et al. (2015) možno tieto kompetencie definovať ako: 
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Kompetencia systémového myslenia 

Schopnosť analyzovať problémy udržateľnosti v rôznych oblastiach (alebo sektoroch) a škálach (t. 

j. od lokálnych po globálne), a tým aplikovať systémové koncepty vrátane vývoja systémov, štruktúr 

príčin a následkov, kaskádových efektov, zotrvačnosti, spätnej väzby, atď.  

 

 

Kompetencia myslenia na budúcnosť 

Schopnosť predvídať, ako sa problémy udržateľnosti môžu vyvíjať alebo vyskytovať v priebehu 

času (scenáre), pričom zohľadňujú zotrvačnosť, závislosti od cesty, stabilitu a zmenu a spúšťacie 

udalosti; ako aj vytváranie udržateľných a očakávaných vízií budúcnosti s ohľadom na viaceré 

možnosti rozvoja podložené dôkazmi.  

 

Kompetencia hodnotovo-orientovaného myslenia 

Schopnosť špecifikovať, porovnávať, aplikovať, zosúlaďovať a vyjednávať o hodnotách, zásadách, 

cieľoch a zámeroch udržateľnosti, ako aj o konceptoch spravodlivosti, rovnosti, zodpovednosti 

atď., v rôznych procesoch. 

Študenti v prírodovednej triede majú za úlohu analyzovať miestny vodovodný systém. Študujú, ako sa 

voda získava, upravuje a distribuuje, a potom skúmajú dopady znečistenia na tento systém. 

Identifikujú štruktúry príčin a následkov, napríklad ako poľnohospodársky odtok vedie ku kontaminácii 

vody, a skúmajú spätnú väzbu, napríklad ako môže znečistená voda ovplyvniť miestnu voľne žijúcu 

zver, čo zase ovplyvňuje ľudské zdravie a poľnohospodársku produktivitu. 

 

Počas debaty na hodine občianskej náuky študenti diskutujú o hodnotách, ktoré sú základom rôznych 

iniciatív v oblasti udržateľnosti. Porovnávajú princípy spravodlivosti, rovnosti a zodpovednosti v 

kontextoch, ako je obnoviteľná energia, odpadové hospodárstvo a ochrana. Mohli by napríklad 

diskutovať o spravodlivosti uvalenia vyšších daní na fosílne palivá na zníženie emisií uhlíka, berúc do 

úvahy dopady na rodiny s nízkymi príjmami v porovnaní so širšími environmentálnymi prínosmi. 

 

V projekte sociálnych štúdií študenti vytvárajú scenáre pre svoju komunitu 20 rokov do budúcnosti, 

pričom berú do úvahy rôzne výzvy udržateľnosti, ako sú zmena klímy, urbanizácia a technologický 

pokrok. Vypracúvajú viacero možností vrátane optimistických a pesimistických scenárov a diskutujú o 

potenciálnych spúšťacích udalostiach a tom, čo by mohlo viesť k týmto situáciám. Potom vytvoria víziu 

udržateľnej a očkávanej budúcnosti pre svoju komunitu, podporenú stratégiami založenými na 

dôkazoch. 

 



 

 

 

PROMoting twin transition through  

Integrated steam in bilingual  

Secondary EDucation. 

 

Kompetencia strategického myslenia 

Schopnosť navrhovať a implementovať systémové intervencie, transformačné opatrenia a 

stratégie prechodu smerom k udržateľnosti, ktoré nielenže zohľadňujú nezamýšľané dôsledky a 

kaskádové účinky, ale tiež umožňujú vypracovať plány. Tie využívajú aktíva a koordináciu 

zainteresovaných strán na prekonanie systémovej zotrvačnosti a iných prekážok na dosiahnutie 

predpokladaných výsledkov. 

 

Kompetencia v oblasti spolupráce  

Schopnosť motivovať, umožniť a uľahčiť spoluprácu smerom k udržateľnosti. To zahŕňa projektový 

manažment, komunikáciu, vyjednávanie a vodcovské schopnosti. Dôraz na spoluprácu zdôrazňuje 

dôležitosť tímovej práce pri riešení výziev udržateľnosti. 

 

Integrovaná kompetencia na riešenie problémov 

Schopnosť aplikovať rôzne možnosti riešenia problémov na zložité problémy udržateľnosti. Táto 

schopnosť umožňuje absolventom zmysluplne integrovať analýzu problémov, hodnotenie 

udržateľnosti, víziu a budovanie stratégie. 

 

V rámci skupinového projektu sú študenti poverení vybudovať komunitnú záhradu. Musia sa 

koordinovať s rôznymi zainteresovanými stranami vrátane správcov škôl, miestnej samosprávy a 

členov komunity. Precvičujú si projektový manažment prideľovaním rolí, nastavovaním časových 

harmonogramov a pravidelným oznamovaním pokroku. Rozvíjajú tiež vyjednávacie zručnosti 

zabezpečením povolení a zdrojov a zlepšujú svoje vodcovské schopnosti motiváciou rovesníkov k 

účasti. 

 

V multidisciplinárnom projekte sa študenti zaoberajú problémom plytvania potravinami v školskej 

jedálni. Začínajú analýzou problémov zhromažďovaním údajov o množstve a druhoch 

vyprodukovaného odpadu. Potom vykonajú hodnotenie udržateľnosti, aby pochopili environmentálne 

a ekonomické dopady tohto odpadu. Na základe svojich zistení brainstormujú a vyvíjajú aplikovateľné 

riešenia, ako je implementácia programu kompostovania, vytvorenie systému plánovania jedálnička 

na zníženie prebytočných potravín a vzdelávanie o dôležitosti minimalizácie odpadu. 

V environmentálnom klube študenti navrhujú kampaň na zníženie plastového odpadu vo svojej škole. 

Vytvárajú podrobný plán, ktorý zahŕňa stratégie, ako je zvýšenie recyklačných košov, organizovanie 

informačných workshopov a spolupráca s miestnymi podnikmi na znížení plastových obalov. 

Predvídajú potenciálne prekážky, ako je odpor študentov a zamestnancov, a plánujú intervencie na ich 

riešenie, ako je vytváranie pútavých vzdelávacích materiálov a súťaží. 

 



 

 

 

PROMoting twin transition through  

Integrated steam in bilingual  

Secondary EDucation. 

 

Prvé dve kompetencie (systémového myslenia a myslenia na budúcnosť), úzko súvisia s 

prierezovými konceptmi, o ktorých sme hovorili vyššie. Posledná (integrovaná kompetencia na 

riešenie problémov), je meta-kompetencia STEM. Dá sa dosiahnuť prostredníctvom metodológií, 

ako je prieskumný alebo inžiniersky dizajn, ktoré implikujú spoluprácu. Cieľom týchto kompetencií 

je spolu s hodnotovým a strategickým myslením umožniť študentom aktívne sa zapojiť do riešenia 

vážnych sociálnych problémov, a tým integrovať kompetencie udržateľnosti so zručnosťami STEM. 

Stručne povedané, umožniť študentom hľadanie riešení skutočných problémov súvisiacich s 

udržateľnosťou nám umožňuje nielen riešiť prierezové otázky, ale aj rozvíjať kompetencie v oblasti 

udržateľnosti a zručnosti v oblasti STEM. Táto integrácia je kľúčová, pretože poskytuje študentom 

potrebné nástroje na riešenie skutočných výziev udržateľnosti, vďaka čomu sú ich vzdelávacie 

skúsenosti relevantnejšie a použiteľnejšie. 

 

G. KOMPETENCIE V OBLASTI VÝPOČTOVÉHO MYSLENIA A 

DIGITALIZÁCIE A ICH VZŤAH K ZRUČNOSTIAM  

STE(A)M 

Rámec DigComp2 identifikuje kľúčové zložky digitálnej kompetencie v 5 oblastiach. 

Informačná a dátová gramotnosť  

Formulovať informačné potreby, lokalizovať a 

získavať digitálne údaje, informácie a obsah. 

Posúdiť relevantnosť zdroja a jeho obsahu. 

Ukladanie, správa a organizovanie digitálnych 

údajov, informácií a obsahu. 

 

 
2 Európsky rámec pre digitálne kompetencie pedagógov (DigCompEdu) je vedecky podložený 

rámec, ktorý popisuje, čo pre pedagógov znamená digitálna kompetencia. Poskytuje 

všeobecný referenčný rámec na podporu rozvoja digitálnych kompetencií špecifických 

pre pedagógov v Európe 

Prehliadanie, vyhľadávanie a filtrovanie 

údajov, informácií a digitálneho obsahu 

Vyhodnocovanie údajov, informácií a 

digitálneho obsahu 

Správa údajov, informácií a digitálneho 

obsahu 
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Komunikácia a spolupráca 

Interagovať, komunikovať a spolupracovať 

prostredníctvom digitálnych technológií a 

zároveň si uvedomovať kultúrnu a generačnú 

rozmanitosť. Zúčastňovať sa na živote 

spoločnosti prostredníctvom verejných a 

súkromných digitálnych služieb a 

participatívneho občianstva. Spravovať svoju 

digitálnu prítomnosť, identitu a reputáciu. 

 

 

Tvorba digitálneho obsahu  

Vytváranie a úprava digitálneho obsahu. 

Zlepšiť a integrovať informácie a obsah do 

existujúceho súboru poznatkov a zároveň 

pochopiť, ako sa majú uplatňovať autorské 

práva a licencie. Vedieť, ako poskytnúť 

zrozumiteľné pokyny pre počítačový systém. 

 

Bezpečnosť  

Ochrana zariadení, obsahu, osobných údajov a 

súkromia v digitálnom prostredí. Chrániť 

fyzické a psychické zdravie a uvedomovať si 

digitálne technológie pre sociálny blahobyt a 

sociálne začlenenie. Uvedomiť si vplyv 

digitálnych technológií na životné prostredie a 

ich využívanie. 

 

Riešenie problémov  

Identifikovať potreby a problémy a riešiť 

koncepčné problémy a problémové situácie v 

digitálnom prostredí. Používať digitálne 

nástroje na inováciu procesov a produktov. 

Udržiavať krok s digitálnym vývojom. 

Interakcia prostredníctvom digitálnych 

technológií 

Zdieľanie informácií a obsahu 

prostredníctvom digitálnych technológií 

Zapojenie sa do občianstva 

prostredníctvom digitálnych technológií 

Spolupráca prostredníctvom digitálnych 

technológií 

Netiketa 

Správa digitálnej identity 

Vývoj digitálneho obsahu 

Integrácia a prepracovanie digitálneho 

obsahu 

Autorské práva a licencie 

Programovanie 

Ochrana zariadení 

Ochrana osobných údajov a súkromia 

Ochrana zdravia a pohody 

Ochrana životného prostredia 

Riešenie technických problémov 

Identifikácia potrieb a technologických 

reakcií 

Tvorba pomocou digitálnych technológií 

Identifikácia nedostatkov v digitálnych 

kompetenciách 
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H. VZŤAH MEDZI STE(A)M SKILLS A DIGCOMPEDU 

 
Rámec DigiCompEdu môže byť prepojený s niektorými zručnosťami STE(A)M, najmä s digitálnymi 

zručnosťami. Inými slovami, môžeme pracovať na digitálnych zručnostiach a zároveň pokrývať 

zručnosti STE(A)M. Ak napríklad digitálna kompetencia vyžaduje, aby bolo možné vyhľadávať a 

filtrovať informácie, musíme použiť technológiu, ktorá je toho schopná. 

V prvom rade je potrebné definovať dve zastrešujúce kompetencie, ktoré by mali byť súčasťou 

každého projektu, ktorý využíva technológiu, a to je bezpečnosť a riešenie problémov. Ďalšie 

prepojenie digitálnych zručností a zručností STE(A)M nájdete nižšie. Uvádzame aj niekoľko 

príkladov z rôznych predmetov.   

 

Kladenie otázok a definovanie problémov 

Informačná a 

dátová gramotnosť 

Študenti využívajú online výskumné databázy na formulovanie relevantných 

otázok a definovanie problémov pre projekt o vplyve zmeny klímy na  

miestne ekosystémy. 

 

Komunikácia a 

spolupráca 

Študenti používajú online prieskumné platformy na navrhovanie a 

distribúciu dotazníkov na zhromažďovanie údajov o verejnej mienke a 

vládnych politikách pre projekt v oblasti politológie. Porovnaním odpovedí 

spresňujú svoju výskumnú otázku. 

Študenti používajú na zhromažďovanie informácií zdieľané priečinky a 

dokumenty. 

 

Vývoj a používanie modelov 

Tvorba digitálneho 

obsahu 

Študenti môžu vytvárať digitálne simulácie alebo modely na vizualizáciu  

zložitých vedeckých konceptov, napríklad pomocou softvéru Blender  

na 3D modelovanie. 

Študenti využívajú rozšírenú realitu na vyznačenie miest na mape, kde sú  

na verejnej komunikácii určité prekážky, ktoré sú  pre  

vozíčkarov nepríjemné. 

 

Matematické uvažovanie a algoritmické myslenie 

Tvorba digitálneho 

obsahu 

 

Programovanie je možné integrovať do projektov, kde študenti vytvárajú  

a programujú roboty na vykonávanie konkrétnych úloh, ako je napríklad 

navrhovanie autonómneho auta. 
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Plánovanie a realizácia výskumu 

Komunikácia a 

spolupráca 

 

Študenti môžu spolupracovať na projektoch prostredníctvom online 

platforiem, ako je Disk Google alebo Microsoft Teams, kde môžu zdieľať 

dokumenty, brainstormovať a poskytovať spätnú väzbu. 

 

Argumentácia založená na dôkazoch  

Informačná a 

dátová gramotnosť 

Študenti používajú softvér na analýzu údajov a na identifikáciu štatistických 

trendov. Používajú ich ako dôkazy na podporu svojich argumentov v diskusii 

o obnoviteľných zdrojoch energie a fosílnych palivách. 

 

Zaujatie stanoviska a navrhovanie riešení 

Tvorba digitálneho 

obsahu 

 

Počas výskumného projektu o "obnoviteľnej energii" študenti používajú 

digitálne nástroje, ako sú Google Earth a Padlet, na vytváranie 

interaktívnych máp zobrazujúcich umiestnenie veterných turbín a solárnych 

panelov v ich okolí. 

 

Zhromažďovanie, vyhodnocovanie a oznamovanie informácií 

Informačná a 

dátová gramotnosť 

 

Študenti zhromažďujú údaje o rýchlosti rastu rastlín v rôznych podmienkach 

prostredia pomocou senzorov a zdieľajú svoje zistenia prostredníctvom 

digitálnej prezentácie počas projektu o raste rastlín a ekológii. 

 

Analýza, predpovedanie a interpretácia údajov/dôkazov 

Informačná a 

dátová gramotnosť 

 

Študenti využívajú nástroje na analýzu údajov a vytváranie predpovedí 

počasia na základe historických meteorologických údajov ako súčasť 

projektu modelovania a predpovedania klímy. 
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PROMISED PEDAGOGICKÝ MODEL 

A. MODEL 

Po zohľadnení vyššie uvedených kritérií navrhujeme model načrtnutý na obrázku nižšie. Model 

zohľadňuje náročnosť, ktorý súvisí s charakterom interdisciplinárneho projektu. Model PROMISED 

rozkladá získavanie rôznych zručností a kompetencií interdisciplinárnym prístupom s ohľadom 

na jednotlivé disciplíny, pričom treba mať na pamäti, že celý proces výučby a učenia bude 

prebiehať v L2.  
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Prvá úroveň pozostáva z pilierov, vodorovné pruhy predstavujú rôzne vyučovacie predmety, ktoré 

sú dôležité na podporu kompetencií STE(A)M. Sú základom vedomostí a zručností potrebných na 

integrovanejšie používanie prístupu STE(A)M. Koncepty, ako aj STEM a digitálne zručnosti sú 

zahrnuté v rôznych disciplínach. Keďže tento model sa má používať v bilingválnych sekciách, model 

zahŕňa aj kompetencie CLIL (na podporu sa využíva napr. storytelling a pod.). Vo všetkých týchto 

disciplínach je dôležité, aby sa vedomosti aj zručnosti dostatočne opakovali, a teda fixovali. Je to 

výhodné urobiť pred diskusiou o integrovanejších častiach STE(A)M. V nasledujúcom rámčeku sa 

uvádza, ako možno niektoré zručnosti v oblasti STEM a digitálnych zručností riešiť v rôznych 

disciplínach.  

 

 

Vývoj a navrhovanie modelov  

Fyzika: Študenti vytvárajú modely na štúdium pohybu projektilov navrhovaním a testovaním 

rôznych typov projektilov (ako sú papierové rakety), aby určili, ktoré letí najďalej. 

Umenie: Študenti modelujú trojrozmerné sochy a analyzujú rovnováhu a proporcie vo svojich 

návrhoch, experimentujú s rôznymi materiálmi a tvarmi, aby dosiahli estetické ciele. 

Digitálne zručnosti: Skupiny môžu použiť softvér na 3D modelovanie na vizualizáciu a vylepšenie 

svojich návrhov, či už pre fyzikálny projekt alebo sochu. 

 

Argumentácia založená na dôkazoch  

Informatika: Študenti analyzujú používateľské údaje z jednoduchej aplikácie, ktorú vyvinuli, a 

argumentujú o zapojení používateľov na základe zhromaždených metrík (napríklad frekvencie 

používania). 

Hudba: Študenti skúmajú historické údaje o predaji hudobných albumov, aby argumentovali, 

ktorý žáner mal najvýznamnejší vplyv na populárnu kultúru v konkrétnom desaťročí. 

Digitálne zručnosti: Skupiny využívajú nástroje na vizualizáciu údajov na prezentáciu svojich zistení, 

ako sú grafy alebo infografiky, pričom zdôrazňujú kľúčové poznatky. 

 

Stanoviská budov a navrhovanie riešení  

Technológia: Študenti navrhnú prototyp jednoduchého zariadenia na obnoviteľnú energiu, ako 

je solárna rúra, so zameraním na funkčnosť a účinnosť. 

História: Študenti vytvoria prezentáciu o vplyve priemyselnej revolúcie na moderné 

Analýza, predpovedanie a interpretácia údajov  

Matematika: Študenti analyzujú súbory údajov súvisiace so športovými štatistikami a na 

základe historických údajov predpovedajú výkon hráčov. 

Environmentálna výchova: Študenti interpretujú údaje o miestnych klimatických trendoch, aby 

predpovedali budúce zmeny životného prostredia, ako sú posuny v biodiverzite. 

Digitálne zručnosti: Obe skupiny používajú štatistický softvér na analýzu údajov, ktorý im pomáha 

vizualizovať vzorce a robiť predpovede. 

 

Vo všetkých prípadoch by sa mal použiť prístup CLIL, kde sú jazyk a obsah integrované, a je 

potrebné zvážiť, ktorý jazyk je potrebný na učenie sa kurikulárnych predmetov. 
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Druhá úroveň ukazuje, ako sa rôzne disciplíny môžu zaoberať spoločnou témou. Toto 

medzipredmetové spojenie sa vytvára aspoň medzi dvoma predmetmi, okrem L2. Spojovacími  

prvkami sú prierezové koncepty. Charakteristická, pre tento spôsob práce, je kombinácia 

učebných obsahov a aktivít z rôznych predmetov, pričom hranice medzi týmito predmetmi sú stále 

celkom jasne viditeľné. Výsledok je viac-menej daný, a preto je autonómia študentov obmedzená. 

Na tejto úrovni sa tiež určuje, na ktorých vzdelávacích cieľoch (multi- a interdisciplinárnych) sa 

bude pracovať a aké zručnosti sa použijú na ich dosiahnutie. Rovnako ako pri založení modelu sú 

tu stanovené potrebné podmienky. V nasledujúcich rámčekoch je uvedených niekoľko príkladov 

pre dva a tri predmety.  

 

Dva predmety 

a. Ľudské telo (prierezový koncept: systémy) 

Na hodinách biológie sa študenti učia o rôznych orgánových systémoch v ľudskom tele. Robia to 

prostredníctvom modelov pitvy. Môžu dokumentovať pozorovania o tom, ako sa jedlo pohybuje v tele 

(zručnosti STEM). Študenti môžu používať digitálne 3D modely alebo simulácie na interaktívne skúmanie 

ľudského tela. Mohli by tiež použiť tablet alebo počítač na interakciu s aplikáciou na anatómiu, čo im 

umožní otáčať, pitvať a podrobne pozorovať ľudské orgány (digitálne zručnosti).  

Na hodinách hudby študenti skladajú krátke hudobné skladby, ktoré predstavujú rytmus alebo tok 

konkrétneho ľudského systému, ako je obehový alebo nervový systém. Mohli by preskúmať, ako môže 

stabilný pulz srdcového tepu inšpirovať tempo, zatiaľ čo rozvetvené dráhy nervov môžu ovplyvniť 

štruktúru kompozície (zručnosti STEM). Študenti by mohli vytvárať zvukové scenérie pomocou 

hudobného softvéru (napr. GarageBand, Soundtrap), ktoré odrážajú zložitosť a prepojenosť ľudských 

systémov (digitálne zručnosti) 
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b. Chemické prvky v umeleckej tvorbe (prierezový koncept: vzory) 

V chémii sa študenti učia, ako sa chemické prvky ako meď, železo a rôzne pigmenty (napr. miešanie 

olejových alebo vodných farieb) správajú v prítomnosti kyslíka, kyselín alebo zásad. Tieto poznatky sa 

priamo premietajú do ich umeleckého projektu, kde by mohli zámerne použiť tieto materiály a reakcie 

na vytvorenie vizuálne zaujímavého a vedecky zmysluplného umeleckého diela (napr. vytváranie 

umenia, ktoré sa časom vyvíja s hrdzavením kovov alebo vyblednutím pigmentov).  

Vo všetkých prípadoch by sa mal použiť prístup CLIL, kde sú jazyk a obsah integrované, a je potrebné 

zvážiť, ktorý jazyk je potrebný na učenie sa podľa učebných osnov. 

 

Tri predmety 

a. Technologické inovácie (Koncept: Stabilita a zmena) 

Študenti histórie skúmajú, ako priemyselná revolúcia priniesla technologické inovácie, napr. parný stroj 

a elektrinu, a ako tieto inovácie priniesli stabilitu a zmenu do spoločnosti. Analyzujú kontinuitu a zmeny 

v oblastiach, ako sú pracovné podmienky, doprava a rozvoj miest (zručnosti: zhromažďovanie, 

vyhodnocovanie a oznamovanie informácií).  

Na predmete fyzika študenti skúmajú stabilitu a zmenu v transformácii energie, napríklad vo fungovaní 

parného stroja. Analyzujú, ako dochádza k stabilnému prenosu energie a ktoré premenné (ako tlak 

alebo teplota) ovplyvňujú účinnosť systému a spôsobujú zmeny v jeho prevádzke (Zručnosti: vývoj a 

používanie modelov).  

V ekonómii študenti zisťujú, ako technologické inovácie, napr. automatizácia, ovplyvňujú stabilitu a 

zmeny na trhu práce a výrobných systémoch. Analyzujú, ako nové technológie stabilizovali výrobné 

procesy (zvýšením efektivity), ale tiež spôsobili zmenu alebo zánik pracovných miest (v dôsledku 

automatizácie). (Zručnosti: analýza, predpovedanie a interpretácia údajov). Koncept stability a zmeny 

spája tieto rôzne disciplíny prostredníctvom myšlienky, že technológie môžu udržiavať stabilitu 

(napríklad efektívnosť) a prinášať zmeny (napríklad v zamestnaní) v závislosti od kontextu. Každý 

predmet k tomu pristupuje z jedinečného uhla pohľadu a zároveň rozvíja rôzne zručnosti v oblasti STEM. 

Bunky (Koncept: štruktúra a funkcia) 

Prírodné vedy, technológia a matematika sú zapojené do toho istého projektu "bunky". V tomto projekte 

sú živočíšne a rastlinné bunky najprv študované pod mikroskopom (prírodné vedy) a potom 

modelované vo veľkom meradle v 3D (technológia). Matematika sa používa na výučbu a precvičovanie 

výpočtov potrebných na vytvorenie zmenšeného modelu. 

Vo všetkých prípadoch by sa mal použiť prístup CLIL, kde sú jazyk a obsah integrované, a je potrebné 

zvážiť, ktorý jazyk je potrebný na učenie sa kurikulárnych predmetov. 
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Tretia úroveň modelu sa nachádza na jeho streche. Na tejto úrovni sa navrhujú skutočne 

integrované projekty STE(A)M v L2 zamerané na rozvoj kompetencií v oblasti udržateľnosti. Na 

jednej strane je cieľom maximálna integrácia rôznych disciplín, t. j. študenti využívajú príslušné 

vedomosti a zručnosti z týchto disciplín, ale už si v skutočnosti neuvedomujú, do ktorých disciplín 

tieto vedomosti alebo zručnosti patria. Na dosiahnutie tohto cieľa je dôležité, aby sa základné 

zručnosti STE(A)M a digitálne zručnosti dostatočne rozvinuli (precvičovali a testovali) na prvej 

úrovni a aby sa pochopili prierezové koncepcie.  

Na druhej strane je dostatočne otvorená aj východisková výzva, t. j. je tu dostatok priestoru na 

návrhy vlastných riešení tým, že autonómia študentov je na tejto úrovni automaticky väčšia. 

Študenti preto budú skúmať a navrhovať v rámci širšej perspektívy a pohľadu na svet. V našom 

modeli by táto "strecha" mala riešiť problémy súvisiace s udržateľnosťou. 

 

 

 

Vo všetkých úrovniach modelu PROMISED by mali učitelia z rôznych predmetov vopred definovať 

stratégie učenia a spôsob aplikácie CLIL prístupu vrátane jazykového triptychu. Spolupráca dvoch 

alebo viacerých učiteľov (v závislosti od úrovne) poskytne príležitosti na plánovanie a spoluprácu 

na zabezpečení tohto integračného spôsobu učenia. Učitelia môžu spoločne zaručiť, že študenti sa 

nielen naučia obsah, ale aj rozvinú jazykové zručnosti na hlboké pochopenie obsahu v L2. Študenti 

si preto budú rozvíjať jazykové a obsahové kompetencie integrovaným spôsobom.  

Trieda v L2 číta eko-fantastickú knihu Wildwood od Colina Meloya, ktorá vychádza z problému 

týkajúceho sa toho, ako sa zmenila škola okolo biotopu. Výskum fauny a flóry oblasti (mapovanie 

výskytu rôznych druhov pomocou chi-square testu) a ich porovnávanie s údajmi z iných oblastí (napr. 

prostredníctvom digitálnych databáz a aplikácií) môže viesť k výzve zvyšovania biodiverzity v tejto 

oblasti. Čo by sa malo urobiť najmä pre zvýšenie druhov flóry, aby sa zlepšila druhová rozmanitosť 

celého potravinového reťazca, ktorý na nej závisí? Študenti si osvoja "jazyk učenia", ktorý by zahŕňal 

pojmy ako "úhyn vrán", "divočina"... "Jazyk pre naučenie" môže zahŕňať frázy ako "Môžete vysvetliť, 

ako...?" alebo "Čo sa stane, ak...?" a "jazyk prostredníctvom učenia" môže zahŕňať schopnosť 

študentov porovnávať údaje, sumarizovať svoje zistenia alebo prezentovať svoje riešenia triede. 

Študenti si tiež musia osvojiť 8 zručností STE(A)M a riešiť  niekoľko prierezových pojmov - príčina a 

následok; miera, systémy, štruktúra a funkcia; stabilita a zmena. Môžu sa rozvíjať aj rôzne 

digitálne kompetencie, najmä v oblasti informačnej a dátovej gramotnosti, komunikácie a 

spolupráce a tvorby digitálneho obsahu. A nakoniec, problém môže pomôcť študentom zvýšiť ich 

kompetencie v oblasti udržateľnosti, pričom pri  navrhovaní riešení kladie osobitný dôraz na 

strategické myslenie. 
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B. OTÁZKY INKLÚZIE 

Hodina STE(A)M + CLIL môže byť pre žiakov obzvlášť náročná z mnohých dôvodov, v neposlednom 

rade sú to jazykové schopnosti jednotlivých žiakov, a z tohto dôvodu môže niekoľko inkluzívnych 

stratégií zahŕňať okrem iného: 

• Diferencovanú výučbu, napríklad prostredníctvom zjednodušeného textu alebo 

vysvetlení, rôznych zdrojov a úloh, personalizovaných výsledkov vzdelávania alebo iných 

aktivít prispôsobených konkrétnym schopnostiam učenia. 

• Používanie materiálov a zdrojov, ktoré zohľadňujú rôzne štýly a preferencie študentov. 

• Skupinovú prácu a spoločné aktivity, úlohy a projekty, ktoré podporujú vzájomnú 

podporu a učenie. 

• Techniky, ktoré pomáhajú stavať na predchádzajúcich vedomostiach a prepájajú učenie s 

inými situáciami. 

• Prispôsobené metódy hodnotenia tak, aby vyhovovali špecifickým vzdelávacím 

potrebám. 

• Začlenenie prekladu (alebo prepínania kódov) na podporu učenia sa a získavanie 

základných obsahov a zručností. 

• Podpora autonómneho konania študenta vrátane stanovovania cieľov a znalostí a 

zvládnutia všetkých potrebných zdrojov. 

• Implementácia zdrojov IKT na podporu jazykových a obsahových zručností. 

 

Zatiaľ čo jazyková úroveň, kognitívne schopnosti a preferencie študentov sú kľúčovými otázkami v 

triede CLIL, zameranie sa na rozmanitosť a inklúziu tiež znamená vytváranie motivácie a vytváranie 

zmysluplných vzdelávacích príležitostí v kontexte, ktorý je príjemný pre všetkých študentov a v 

ktorom sa každý študent cíti prijatý.      

Okrem toho je pozornosť venovaná rozmanitosti v triede CLIL kľúčovým aspektom vzdelávacej 

praxe, ktorý odráža záväzok krajiny k inkluzívnosti a rovnosti vo vzdelávaní (Casas Pedrosa & 

Rascón Moreno, 2023). Cieľom programov CLIL je vyučovať obsah predmetu aj jazyk súčasne, často 

v cieľovom jazyku, ako je angličtina,a zároveň uspokojovať rôzne potreby a schopnosti študentov. 

 

Jazykové a vizuálne pomôcky prispôsobené obsahu 

Zatiaľ čo úvahy o jazyku prispôsobenom obsahu môžu súvisieť s predtým diskutovanou časťou z 

hľadiska diferenciácie, povaha CLIL vzdelávania vyžaduje, aby sme sa zamerali konkrétne na túto 

oblasť. Je nevyhnutné, aby bol jazyk v triede prispôsobený súčasným jazykovým znalostiam 

študentov. Táto úprava by mohla zahŕňať: 

• Použitie jasných pokynov 

• Kľúčové pojmy uviesť pred výučbou na začiatku stretnutia 

• Vyhýbanie sa zbytočne zložitým tvrdeniam 
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• Používanie opakovania, synoným a paralelných výrazov 

• Využívanie rôznych vizuálnych pomôcok a multimodálnych zdrojov, ako aj reči tela  

• Používanie diagramov, grafov, tabuliek, myšlienkových máp atď. 

• Strategické využitie L1  

• Využívanie zdrojov IKT 

Toto sú len niektoré z možných stratégií, ktoré môžeme použiť na uľahčenie prístupu k obsahu pre 

všetkých študentov. Okrem toho by sme mohli spomenúť potrebu vzdelávania nielen vo 

všeobecných aspektoch CLIL, ale aj z hľadiska špecifickej oblasti pozornosti venovanej 

rozmanitosti a diferenciácii v predmetoch vyučovaných prostredníctvom cudzieho jazyka. Hlavnou 

myšlienkou je zvýšiť zapojenie študentov, ako aj osvojovanie si jazyka a obsahu zvážením a 

prispôsobením sa existujúcim obmedzeniam v odbornosti. 
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NIEKTORÉ AKTÍVNE METODIKY 

V tejto časti sú uvedené niektoré aktívne metodiky, ktoré možno použiť vo vzdelávaní. Všetky tieto 

metodiky sú založené na myšlienke, že študenti by sa mali aktívne zapájať do procesu vlastného 

učenia. Mali by byť povzbudzovaní ku kritickému mysleniu, riešeniu problémov a spolupráci s 

ostatnými. 

V ďalšom texte sa rozoberajú tieto aktívne metodiky: 

 

 Vyučovacia metóda  Popis 

  CLIL   Výučba predmetov v cudzom jazyku 

 Storytelling  

 (Rozprávanie príbehov) 
  Výučba prostredníctvom príbehov 

 Inquiry-based Learning  

 (Učenie založené na otázkach) 
  Výučba kladením otázok a skúmaním 

  Social Knowledge/Studies and    

History  

 (Spoločenské povedomie/ štúdium 

a história) 

  Výučba o spoločnosti a histórii 

 Modeling  

 (Modelovanie) 
  Výučba vytváraním modelov 

 Engineering Design Methodology 

 (Metodika inžinierskeho  

 návrhu) 

  Výučba navrhovaním a projektovaním 

  Design Thinking  

 (Dizajnové myslenie) 
  Výučba tvorivým riešením problémov 

  Coding  

 (Kódovanie) 
  Výučba tvorením počítačových programov 

 

Tieto aktívne metodiky možno použiť v rôznych vzdelávacích prostrediach vrátane škôl, univerzít 

a programov vzdelávania dospelých. Môžu byť tiež použité na výučbu rôznych predmetov vrátane 

matematiky, prírodných vied, jazykov, umenia a spoločenských vied. 

 



 

 

 

PROMoting twin transition through  

Integrated steam in bilingual  

Secondary EDucation. 

 

A. CLIL 

CLIL sa vzťahuje na situácie, kedy sa predmety alebo časti predmetov vyučujú prostredníctvom 

cudzieho jazyka (Marsh, 1994). Podľa tohto metodického prístupu študenti dosahujú optimálnu 

úroveň kultúrneho porozumenia, berie sa do úvahy jazyková rozmanitosť a ide o snahu o 

prekonanie obmedzení tradičnej výučby integráciou jazyka do učebných osnov. CLIL by mal 

zabezpečovať vyvážené prelínanie medzi štyrmi kľúčovými oblasťami, ktorými sú: a) obsah, b) 

komunikácia, c) poznávanie a d) kultúra (pozri Coyle, Hood & Marsh, 2010), ktoré sú znázornené 

na obrázku 1. 

 

Obrázok 1: 4 C založené na Coyleovi, Hoodovi a Marshovi (2010) 

 

Obsah predstavuje základ každého vzdelávacieho programu. Preto je v centre každého 

pedagogického rozhodovacieho procesu. V tomto type scenára výučba obsahu predmetu 

prostredníctvom L2 uľahčuje prirodzenejšie formy osvojovania si jazyka, pričom je však potrebné 

zabezpečiť, aby študenti získali všetky potrebné vedomosti a zručnosti špecifické pre daný 

predmet.  

Pokiaľ ide o komunikáciu, zahŕňa kontextualizované, funkčné a autentické používanie L2 a vo 

všeobecnosti znamená aktiváciu produktívnych, interaktívnych a mediačných zručností študentov. 

V tomto bode je dôležité spomenúť, že učitelia predmetov síce nepôsobia ako jazykoví učitelia, ale 

mali by si byť vedomí potreby základných jazykových znalostí, ako aj zabezpečenia zrozumiteľných 

vstupov a nie vysokých, ale primeraných očakávaní interakcie a výstupov žiakov. 

Zlepšenie kognitívneho rozvoja žiakov je ďalším základným pravidlom CLIL a v týchto prostrediach 

si študenti majú rozvíjať svoje schopnosti myslenia vyššieho rádu (pozri Coyle, Hood, & Marsh, 

 

Komunikácia 

Poskytovanie podpory pre špecifický 
jazyk na pochopenie, interakciu, 

vytváranie a sprostredkovanie úloh v 
kontexte  
CLIL. 

 

Kultúra 

Povedomie, pochopenie a vyjadrenie 
rôznych individuálnych a kolektívnych 

kultúrnych prvkov. 

Ocenenie vlastnej identity a otvorený 
postoj k inakosti. 

 

 

Poznanie 

Obsah, ktorý nie je len zapamätaný  
alebo pochopený 

Musia sa rozvíjať aj zručnosti myslenia 
vyššieho rádu, ktoré zahŕňajú 

spracovanie vedomostí - hodnotenie a 
kreativitu. 

. 

 

Obsah 

Učebné osnovy z konkrétnych  
predmetov 

To isté platí pre triedy CLIL/bez CLIL. 

Cieľom je poskytnúť študentom 
vedomosti, zručnosti, hodnoty a umožniť 

aktívnu účasť. 

 

CLIL 
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2012). Úlohy, ktoré si vyžadujú analýzu, syntézu a poskytovanie kreatívnych odpovedí, sa napríklad 

kombinujú s komunikačnými aktmi v L2, čo si často vyžaduje relatívne vysokú toleranciu 

jazykových chýb, najmä pri riešení kognitívne náročných úloh.  

Napokon, kultúrne porozumenie, 

povedomie a vyjadrovanie sú 

neoddeliteľnou súčasťou CLIL 

vzdelávania. Objavovanie a kritické 

uvedomovanie si nových konceptov, 

rôznych prístupov alebo rôznych 

súborov hodnôt a správania môže 

obohatiť perspektívu študentov a 

pomôcť im rozvíjať diferencovanejší 

prístup k obsahu učenia, riešeniu 

problémov a interakcii s ostatnými. 

Ako už bolo uvedené, výsledky 

vyplývajúce zo vzdelávania založeného 

na CLIL veľmi závisia od širokej škály 

premenných, vrátane veku študentov, 

záujmov a schopností, odbornej 

prípravy učiteľov v príslušných 

predmetoch, ako aj dostupných zdrojov a materiálov. A je pravdou, že existuje množstvo princípov, 

ktoré sa považujú za zásadné preto, aby CLIL prebiehal v optimálnych podmienkach. 

 

 

V triede CLIL je možné navrhnúť rôzne aktivity a projekty, najmä zosúladené s IKT, aby sa podporila 

motivácia a záujem študentov. Pozitívne účinky na úroveň motivácie a učenie sa obsahu učebných 

osnov priamo súvisia s návrhom aktivít a materiálov v triede, ako aj so správnou aplikáciou 

vzdelávacích stratégií, t. j. aktivít, ktoré podporujú spoluprácu, integráciu obsahu a cudzieho jazyka 

4 C v akcii 

 

Predmet: Spoločenské vedy 

Obsah: Ľudské práva: Všeobecná deklarácia ľudských práv 

Komunikácia: Špecifická slovná zásoba. Modálne slovesá na diskusiu o právach a povinnostiach 

Poznanie: Analyzujte princípy ľudských práv 

Kultúra: Skúmanie otázky ľudských práv v rôznych krajinách a kultúrnych reakcií na ich dodržiavanie 

Využívanie IKT a technológií: Online databázy, digitálne nástroje na rozprávanie príbehov, 

interaktívne platformy pre ľudské práva. Program Genially. 

Príklady projektov: Výskum a prezentácia prípadových štúdií o ľudských právach pomocou nástrojov 

digitálneho rozprávania príbehov a vytvorenie interaktívnej prezentácie o Všeobecnej deklarácii 

ľudských práv v cudzom jazyku. 

Aktívne skupinové učenie 

Študenti musia byť aktívne angažovaní v riešení  

zmysluplných úloh, ktorých obsah a osvojovanie 

jazyka sa rozvíjajú súčasne. 

 

Príklady činností alebo úloh na spoluprácu: 

Skupinové prezentácie založené na výskume 

Skladačky alebo informačné prieskumy 

Simulácie hrania rolí 

Úlohy na riešenie problémov 

Tvorba multimediálneho obsahu 

Kombinované technologické návrhy s umeleckým 

presahom 

Diskusie  

Integrované úlohy 

Koncepty alebo myšlienkové mapy 

Praktické činnosti 

Tvorba portfólií 
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a poskytovanie príležitostí na zapojenie. Integrovaná výučba jazyka a obsahu učebných osnov tak 

podporuje vznik príležitostí na rozvoj kognitívnych zručností a tvorivého myslenia žiakov. 

Integrované plánovanie môže prebiehať na niekoľkých rôznych úrovniach. Pre každý individuálny 

predmet by toto plánovanie mohlo zahŕňať integráciu kľúčových a špecifických kompetencií oblastí 

základných vedomostí spolu s vyššie uvedenými otázkami komunikácie, poznania a kultúry. Čoraz 

častejšie sa však stáva, že učitelia a školy prijímajú prístup integrácie učebných osnov. V podstate 

to môže zahŕňať spoluprácu dvoch alebo viacerých učiteľov z rôznych oblastí, ktorí pracujú v 

tandeme na spoločnom projekte, ktorý zahŕňa aktivity týkajúce sa kompetencií špecifických pre 

daný predmet.  

 

B. STORYTELLING (ROZPRÁVANIE PRÍBEHOV) 

Rozprávanie príbehov je jednou z najstarších foriem komunikácie a učenia, ľudstvo sa vždy 

venovalo rozprávaniu príbehov, aby vzdelávalo a pochopilo svet. Koniec koncov, sme bytosti, ktoré 

rozprávajú príbehy (Bruner, 2003). Začlenenie literárnych textov do výučby L2 na strednej škole 

môže stimulovať predstavivosť študentov, podporiť autonómnu reflexiu a umožniť im dospieť k 

vlastným záverom. Okrem kognitívneho rozvoja majú študenti možnosť zlepšiť nielen svoju 

komunikáciu v inom jazyku, ale aj porozumenie iným kultúram. 

Integrácia rozprávania príbehov do jazykového vzdelávania rozvíja komunikáciu a môže slúžiť ako 

spoločná niť pre budovanie vedomostí (Greca & Sanz, 2022). Tieto príbehy možno nájsť v rôznych 

formátoch alebo žánroch, ktoré nám umožňujú prispôsobiť sa záujmom našich študentov 

stredných škôl. Komiksy a grafické romány sú naratívne žánre, ktoré fungujú ako efektívny nástroj, 

pokiaľ ide o učenie sa jazyka. Študenti často prejavujú veľký záujem o tieto typy publikácií, čo 

podporuje pozitívny prístup a zvýšenú motiváciu v triede. Tento typ rozprávania používa 

dynamický jazyk s použitím dvoch rôznych kódov, verbálneho a vizuálneho, ktoré sú usporiadané 

postupným a komplementárnym spôsobom, aby sa uľahčilo porozumenie a učenie. Vďaka týmto 

funkciám je čítanie rýchle a zábavné. Čítanie obrázkov umožní študentom pochopiť a usporiadať 

informácie, ktoré k nim prichádzajú, čo ich prinúti vyberať informácie, rozhodovať sa a 

interpretovať text, ktorý majú pred sebou (Fischbach, 2015). Musíme však mať na pamäti, že učiteľ 

je dôležitý pre správnu interpretáciu obrázkov. Niekedy môžu mať výrazný symbolický a kultúrny 

charakter, ktorý je potrebné správne interpretovať. Na druhej strane komiksy používajú na prenos 

určitých informácií kódy stanovené a akceptované čitateľom, ako sú rečové bubliny, štítky, 

zvukomalebné alebo vizuálne metafory. Táto rôznorodosť obsahu – jazyková, ikonická a kultúrna 

– bude uprednostňovať individuálnu aj kooperatívnu prácu v triede.  
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Pedagogické funkcie pripisované komiksom v L2  

Komiks predstavuje príjemný a zábavný dizajn, 

ľahko interpretovateľný, pretože obrázok uľahčuje 

pochopenie a konceptualizáciu príbehu, ktorý 

rozpráva. To sa premieta do väčšej motivácie pre 

študentov, pretože ide o materiál, ktorý zvyčajne 

spĺňa ich preferencie a záujmy. Táto všestrannosť 

tém slúži na podporu čitateľského návyku u 

študentov v cudzom jazyku. Ďalšou výhodou, s 

ktorou sa stretávame pri používaní tohto typu 

naratívneho žánru, je, že tieto diela môžeme nájsť 

publikované v rôznych jazykoch.  

Začlenenie komiksov a grafických románov do 

kontextu výučby jazykov na prácu pri témach z 

rôznych predmetov je potenciálne užitočnou 

voľbou pre rozvoj prístupu Content and Language 

Integrated Learning (CLIL) na strednej škole. 

Komiks môže byť účinným nástrojom na vizuálnu a pútavú výučbu literárnych, historických, 

vedeckých alebo matematických konceptov. Vloženie kultúrnej zložky do komiksu sa stáva 

viditeľným vďaka začleneniu kultúrnych prvkov do príbehov a zahrnutiu rôznych postáv a 

kontextov. Kultúrne aspekty sa oceňujú prostredníctvom obrazov, ktoré tvoria krajinu, mestá, 

oblečenie, medziľudské vzťahy... Tieto informácie sa odovzdávajú čitateľovi, ktorý si tak rozvíja 

porozumenie a multikultúrne povedomie.  

Nesmieme zabúdať na učenie/osvojovanie 

si jazykov. Vstup,  ktorému sú študenti 

vystavení, má verbálnu a ikonickú povahu, 

ktorá podporuje pochopenie posolstva 

komiksu. Komunikačné situácie mu 

umožňujú získať slovnú zásobu, pozorovať  

jazykové štruktúry a sociálno-kultúrne 

aspekty. Tento materiál je príležitosťou 

pracovať na jazykovom obsahu v 

komunikačných situáciách a takto byť 

využitý v jazykovej triede. Niektoré z aktivít 

určených na rozvoj jazykových zručností sú: 

prepis obsahu v nepriamom štýle, práca na 

intonácii počas čítania rečových bublín, 

používanie nemých komiksov – Emigrantes 

(Shaun Tan, 2006) – odstránenie textu z bublín na vytvorenie dialógu, skrytie bublín v sekvencii, 

Niektoré možnosti použitia komiksov 

a grafických románov  

 

Superhrdinovia (Avengers od Dona 

Hecka, Jacka Kirbyho a Avengers Stana 

Leeho)  

Literárna klasika (Anna zo Zeleného 

domu od Mariah Marsden a Brenna 

Thummler, 2020),  

Historické témy (Katarínina vojna od 

Julie Billet a Claire Fauvel, 2018),  

Sociálne témy (When Stars are Scattered  

(Keď sú hviezdy rozptýlené) od Victorie 

Jamieson a Omara Mohameda, 2021) 

Životné prostredie (Gaia. Diosa de la 

Tierra od Imogen a Isabel 

Greenbergových, 2022) 

Ekológia a udržateľnosť prostredníctvom 

manga komiksu 

 

Nausicäa z Údolia vetra (Nausicäa of the Valley of 

the Wind) od Hayao Miyazakide je fantasy žáner, 

ktorý ukazuje svet, ktorý nevznikol ako 

dôsledok globálneho kolapsu, ako je obvyklé v 

dystopickom žánri, kde príroda zohráva veľmi 

dôležitú úlohu pri obnove rovnováhy. V tomto 

prípade máme dočinenia s manga komiksom z 

japonskej kultúry, takže spôsob prístupu k 

téme sa líši od západných komiksov. Kultúrna 

odlišnosť je v tomto prípade zrejmá zo 

samotného čítania komiksu, pretože sa číta 

otvorením knihy na konci, sprava doľava. 
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aby mohli dokončiť príbeh údajmi poskytnutými v ostatných, atď. Dá sa pracovať aj na vizuálnom 

jazyku komiksu, s panelmi, rámovaním, zábermi, uhlom pohľadu, pohybovými líniami či gestami.  

Pri výbere komiksov alebo grafických románov na prácu v triede L2 na strednej škole musíme 

zvážiť niekoľko kritérií, ktoré zaručujú pedagogický úspech. V prvom rade je dôležité vybrať diela, 

ktoré sú primerané jazykovej úrovni študentov. Okrem toho musia byť vybrané texty pre žiakov 

prijateľnou výzvou, aby boli schopní pod vedením učiteľa získať nové kultúrne, jazykové a 

obsahové poznatky. A, samozrejme, musia mať naratívnu a umeleckú kvalitu.  

Rovnako ako pri iných literárnych žánroch, aby sme dosiahli správne pochopenie a interpretáciu 

textu, musíme navrhnúť sériu aktivít, ktoré tento cieľ zaručia. Za týmto účelom rozlišujeme 

nasledujúce fázy práce na komiksoch (Giovannini et al., 1996): 

 

Komiksy v L2 sú veľmi všestranným nástrojom, ktorý nám umožňuje pracovať na obsahu a 

prispôsobovať sa úrovni študentov. Okrem toho vizuálna podoba uľahčí pochopenie posolstva a 

Aktivity pred čítaním: podnet, ktorý 

motivuje študentov k čítaniu komiksu.  

Opýtajte sa , či poznajú tento žáner, či čítali 

komiksy alebo grafické romány, aké tituly čítali 

atď  

Ukážte nákres obálky pokrývajúci názov a 

požiadajte ich, aby navrhli názov, alebo aby 

sformulovali nejakú hypotézu o tom, akou 

témou sa bude zaoberať.  

Pracujte s emóciami a pýtajte sa ich, aké 

pocity im vyjadruje obálka alebo názov.  

Pracujte s informáciami o autorovi 

(autoroch).  

V tejto fáze budú študenti pracovať na 

rôznych jazykových zručnostiach, ako je 

počúvanie podľa pokynov učiteľa, ústne 

vyjadrovanie pri odpovedaní na otázky 

položené v triede, čítanie na získanie 

informácií a písanie, keď študenti musia na 

niektoré otázky odpovedať písomne namiesto 

ústne.  

 

Aktivity počas čítania: pochopenie textu, 

ktorý čítajú. 

Požiadajte ich, aby identifikovali hlavné a 

vedľajšie postavy a opísali ich fyzicky a 

psychicky.  

Analyzujte komiksové panely (významy 

rôznych rečových bublín podľa ich dizajnu, 

kinetické línie, vizuálne metafory, použitie 

farieb a typografie).  

Identifikujte emócie postáv prostredníctvom 

výtvarného štýlu.  

Štýly v diele: estetika sa mení, keď sa mení tón 

rozprávania.  

Porovnajte kultúry: uveďte rozdiely so svojou 

kultúrou, ako sa ľudia obliekajú, aké sú ulice, 

krajina... 

 

Aktivity po čítaní: Študenti sa zamýšľajú nad svojou čitateľskou recepciou a obsahom.  

Zorganizujte diskusiu o čítaní (téma, postavy, ktoré sa im páčili najviac alebo najmenej, iné diela, ktoré 

čítali, by to spojili atď.).  

Vytvorte si vlastné postery, ktoré syntetizujú dej diela pomocou IKT (Canva, Pixton alebo Creately, ktoré 

umožňujú tvorbu komiksov). 

Navrhnite upútavku na knihu, aby ste povzbudili ostatných spolužiakov, aby si knihu prečítali.  

Urobte rozhovor s jednou z postáv v knihe. 

Napíšte krátky text, v ktorom vysvetlíte ťažkosti, s ktorými sa stretli pri čítaní, a to vo verbálnom aj 

vizuálnom móde.  
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rozvinie rozlišovacie schopnosti. Je to materiál, ktorý podporuje skupinovú prácu a zdieľanie, 

podporuje socializáciu a súdržnosť medzi členmi triedy. 

 

C. UČENIE ZALOŽENÉ NA BÁDANÍ (INQUIRY-BASED 

LEARNING) V PRÍRODNÝCH VEDÁCH 

Učenie založené na bádaní je vzdelávacia metodika zameraná na študenta, ktorá podporuje 

zvedavosť, skúmanie a autonómne objavovanie. Namiesto pasívneho prijímania informácií sa 

študenti aktívne zapájajú do procesu učenia prostredníctvom formulovania otázok, skúmania 

problémov a hľadania riešení. Tento prístup je založený na myšlienke, že vedomosti sa najlepšie 

konštruujú, keď sú študenti hlboko zapojení do obsahu a môžu prepojiť učenie so svojimi 

vlastnými skúsenosťami a kontextom. Hlavné fázy učenia založeného na bádaní zodpovedajú 

ôsmim zručnostiam STEM. 
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Ak je po analýze údajov hypotéza vyvrátená, študenti môžu preformulovať nové hypotézy a 

pokračovať v procese skúmania. Okrem toho dokončenie procesu skúmania môže viesť k záverom, 

ktoré otvárajú nové problematické situácie a podporujú pokračujúce skúmanie a objavovanie. 

Okrem toho metodika uznáva, že vedomosti sú budované aktívne a zmysluplne. Študenti nielen 

absorbujú informácie; spracovávajú ich, interpretujú a kontextualizujú v rámci svojich vlastných 

skúseností. Tento proces je uľahčený spoločnými aktivitami, reflexiou a aplikáciou teoretických 

konceptov na problémy v reálnom svete. Okrem toho učenie založené na bádaní kladie silný dôraz 

na autentické riešenie problémov. Prepojením učenia so scenármi z reálneho sveta študenti 

pochopia praktickú užitočnosť svojich vedomostí a zároveň zdokonaľujú svoje kritické myslenie a 

zručnosti pri riešení problémov. Metakognícia a reflexia tiež zohrávajú v tomto prístupe kľúčovú 

úlohu. Študenti sú povzbudzovaní, aby sa zamysleli nad svojimi vzdelávacími procesmi, 

identifikovali efektívne stratégie a prispôsobili ich podľa potreby. To podporuje zručnosti pre 

nezávislé a samo regulované učenie, čo prispieva k akademickému úspechu aj osobnému rastu. 

Napokon, učenie založené na bádaní uznáva rozmanitosť študentov a podporuje adaptáciu a 

flexibilitu vo vyučovacích metódach. Pedagógovia musia reagovať na individuálne potreby 

študentov a podľa toho upravovať svoje prístupy, aby zabezpečili inkluzívnosť a zapojenie všetkých 

študentov.  

 

Implementácia učenia založeného na bádaní  

 

Efektívna implementácia učenia založeného na bádaní v triede si vyžaduje starostlivé plánovanie. 

Po prvé, je potrebné identifikovať ciele vzdelávania, vybrať relevantné témy, nájsť potrebné zdroje 

a navrhnúť jasný akčný plán. Je dôležité, aby študenti poznali kroky, ktoré by mali dodržať na 

dokončenie aktivity, od formulovania otázok až po prezentáciu výsledkov. Keďže učenie založené 

Typy učenia založeného na bádaní 

 

Otvorené skúmanie: začína otázkami študentov, po ktorých študenti navrhujú, vedú a oznamujú 

výsledky vyšetrovania. Študenti sa napríklad rozhodnú preskúmať uhlíkovú stopu svojej školy. Navrhujú 

otázky, formulujú hypotézy; navrhujú experimenty, analyzujú údaje a dospievajú k určitým záverom.  

Riadené skúmanie: učiteľ pomáha študentom rozvíjať skúmanie (zvyčajne si učiteľ vyberie otázku na 

skúmanie a niekedy aj návrh experimentov). Učiteľ napríklad navrhuje štúdium koeficientu trenia 

rôznych materiálov. Môže tiež navrhnúť experimentálne prostredie. Študenti vykonajú experiment, 

zozbierajú a analyzujú údaje a nakoniec sumarizujú závery.  

Spojené skúmanie, ktoré kombinuje riadené skúmanie s otvoreným, užitočné na zacielenie na 

konkrétny koncept, myšlienku alebo štandard, pretože je to učiteľ, kto si vyberá otázku na preskúmanie.  



 

 

 

PROMoting twin transition through  

Integrated steam in bilingual  

Secondary EDucation. 

 

na bádaní zahŕňa spoluprácu, priraďte jasne úlohy v rámci skupiny, aby ste podporili spoluprácu 

a spravodlivé rozdelenie úloh. Nezávisle od toho umožnite určitú mieru flexibility, aby študenti 

mohli preskúmať rôzne prístupy a riešenia stanovených problémov. A tiež je dôležité si uvedomiť, 

že priebežné hodnotenie je nevyhnutné na monitorovanie pokroku študentov a poskytovanie 

včasnej spätnej väzby podporuje rast a zlepšovanie. V kontexte učenia založeného na bádaní môže 

mať hodnotenie rôzne formy vrátane pozorovania, konečných produktov, sebahodnotenia a 

vzájomného hodnotenia.  

 

D. VÝUČBA SPOLOČENSKÉHO POVEDOMIA/ŠTÚDIÍ A HISTÓRIE 

(SOCIAL KNOWLEDGE/STUDIES AND HISTORY) 

 
Vyučovanie spoločenských vied v kontexte stredoškolského vzdelávania predstavuje pre učiteľov 

významnú výzvu. Spoločenské vedy, ktoré sa tradične obmedzujú na učenie geografie a histórie, 

ponúkajú možnosť začlenenia globalizovanejšieho prístupu zameraného na komplexné 

vzdelávanie. Či už v predmete história alebo geografia, je dôležité si položiť otázku, prečo a za 

akým účelom sa tieto predmety vyučujú. Cieľ výučby spoločenských vied by sa mal zamerať na 

formovanie občanov, ktorí sú kritickí, zodpovední a aktívne sa angažujú v záujme blaha a rozvoja 

spoločnosti. To zahŕňa nielen odovzdávanie vedomostí, ale aj podporu zručností analýzy a reflexie 

sociálnej reality. Študenti sa musia naučiť spochybňovať, hodnotiť a chápať sociálne, historické a 

politické javy, ktoré ovplyvňujú ich životy a komunity. Okrem toho by sa mali rozvíjať ako 

jednotlivci, ktorí si uvedomujú svoje práva a povinnosti, sú pripravení zúčastňovať sa na 

demokratických procesoch a konštruktívne prispievať k spoločenskej zmene. 

Podľa Baina (2005) musia byť učitelia dejepisu schopní naučiť svojich študentov, ako porozumieť 

histórii navrhovaním historických problémov. To zahŕňa nielen riešenie zložitých 

historiografických tém, ale aj zváženie vlastného kontextu študentov. Jedným z hlavných 

problémov pri výučbe dejepisu je hlboké prepojenie medzi minulosťou a súčasnosťou. Minulosť je 

často reprezentovaná zbierkou údajov, dátumov a čísel, zvyčajne mužov vo vedúcich pozíciách. 

Pre väčšinu mladých ľudí je náročné vcítiť sa do kontextu, ktorý je tak odlišný od ich vlastného. 

Problematizácia obsahu umožňuje prepojenie medzi minulosťou a súčasnosťou a umožňuje 

hĺbkovú analýzu obsahu prostredníctvom vývoja sociálnych hodnôt. Santisteban (2019) 

predstavuje príklad štúdia Rímskej ríše prostredníctvom pojmu "barbar", čo nám umožňuje 

zamyslieť sa nad týmto pojmom a nájsť analógie v súčasnej spoločnosti. Preto by sa mohli stať 

hodiny histórie, geografie a spoločenských vied laboratóriami na precvičovanie riešenia sociálnych 

problémov (Santisteban, 2019). Tento prístup si vyžaduje narábanie s informáciami z rôznych 

perspektív a disciplín s využitím rôznych zdrojov informácií. Ak sa vrátime k predchádzajúcemu 

príkladu, pojem "barbar", ktorý používali Gréci, sa vzťahoval na nerozlúštiteľnú reč cudzincov. Dnes 

sa tento pojem vyvinul, ale je zaujímavé analyzovať, či sa zmenili aj postoje k cudzincom. To nám 

umožňuje prepojiť ju s konštrukciou identity, súčasnou situáciou mnohých krajín, ktoré prijímajú 
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migrantov, a s tým, ako sa táto otázka rieši v národnej a medzinárodnej politike. Túto štúdiu je 

možné vykonať pomocou primárnych zdrojov, ako sú sociálne siete, tlač, archeologický materiál a 

staroveké texty. 

V tomto zmysle skúmanie slúži ako metóda sociálnej analýzy, ktorá presahuje obyčajné 

zapamätanie si údajov a konceptuálnych definícií, čo sa ukázalo ako neúčinné a zastarané pri 

chápaní sociálnych javov. Musíme naučiť našich študentov robiť dedukcie a závery z informácií, 

aby sme dosiahli poznanie. Neposkytneme im obsah, ale nástroje na jeho tvorbu. Výskum 

navrhuje proces učenia, ktorý začína súčasnými sociálnymi problémami pri výbere obsahu, 

analýze jeho vývoja a navrhovaní riešení do budúcnosti. Táto práca je efektívnejšia pri použití 

rôznych zdrojov (grafy, tabuľky, archeologický materiál, historické dokumenty, mapy...). Učitelia tak 

podporia diskusiu a analýzu, ktorá vedie k novým otázkam, prístupom a možným riešeniam 

prezentovaného problému. Je dôležité neobmedzovať prácu v triede len na akademické ciele, ale 

zvážiť možnosť prijatia priamych opatrení v reakcii na predložený problém. Bude to bod stretnutia 

medzi minulosťou, prítomnosťou a budúcnosťou. 

 

 

K štúdiu druhej svetovej vojny teda možno pristupovať z aktuálneho sociálneho problému, akým 

je vojna na Ukrajine. Súčasná geopolitika, aj keď je odlišná, umožňuje určité súvislosti, okrem iného 

týkajúce sa podpory kultúrnej identity alebo vplyvu na civilné obyvateľstvo. Oba aspekty je možné 

riešiť pomocou tlačových správ, komentárov a fotografií zverejnených na sociálnych sieťach, ako 

aj máp, historických dokumentov, listov, rozhovorov atď. S ich pomocou môžu učitelia uľahčiť 

diskusiu a formulovať nové otázky, čo vedie k hlbšej argumentácii v snahe poskytnúť riešenia 

daného problému. Ak si vezmeme ako príklad spomínaný konflikt, obraz tehotnej ženy utekajúcej 
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pred bombardovaním na Ukrajine sa stal stredobodom pozornosti médií, čo vyvolalo sieť 

dezinformácií v ruských médiách, ktoré tvrdili, že žena je herečka. Tento príklad môže slúžiť ako 

katalyzátor na vyvolanie diskusie v triede o používaní informácií médiami počas druhej svetovej 

vojny. Didaktické možnosti sú početné, s rôznymi zdrojmi, ako sú diskusie, výskum, simulácie atď., 

ktoré je možné použiť. 

Opustenie pohľadu na dejiny, ktorý je zameraný takmer výlučne na verejnú sféru, nám umožňuje 

prijať perspektívu založenú na pochopení sociálnych vzťahov a praktík. To podporuje holistický 

pohľad, ktorý rozvíja schopnosti kritického myslenia a podporuje zodpovedné konanie v sociálnom 

kontexte. Preto je analýza sociálnej neviditeľnosti a chýbajúcich identít nevyhnutná pre vytváranie 

proti-naratívov založených na sociálnej spravodlivosti a ľudských právach. Tieto protiargumenty 

slúžia ako alternatívy k nenávistným prejavom, ktoré sa často zameriavajú na ženy a LGBTQ+ 

komunitu, a sú orientované na sociálne konanie a rozvoj kritického myslenia. Vo vzdelávaní 

dejepisu je nevyhnutné rozpoznať a zviditeľniť prítomnosť skupín v kontextovo zraniteľných 

situáciách, aby sa zabránilo šíreniu nenávistných prejavov. 

Integrácia histórie do štúdia druhého jazyka prostredníctvom CLIL nielen zlepšuje jazykové 

zručnosti študentov, ale tiež pomáha rozvíjať základné kompetencie pre akademický a osobný rast. 

Historické rozprávanie je základom pre rozvoj čítania a počúvania s porozumením, ako aj 

písomného a ústneho prejavu. Študenti budú musieť rozprávať, opisovať a argumentovať o 

historických udalostiach v inom jazyku, ako je ich materinský jazyk, čo povedie k rozvoju 

komunikačných a argumentačných zručností. Je dôležité organizovať informácie a logicky ich 

prezentovať, syntetizovať obsah a prispôsobovať ho kontextu. 

Okrem toho je štúdium histórie a spoločenských vied vo všeobecnosti obzvlášť zaujímavé pre 

rozvoj kritického myslenia a analytických zručností. Obsah predmetu si vyžaduje interpretáciu a 

analýzu minulých udalostí, takže študenti budú musieť vyhodnotiť rôzne zdroje informácií, 

spracovať zložité pojmy a jasne ich vyjadriť v druhom jazyku. Je dôležité, aby sa študenti 

zúčastňovali debát, kde musia skúmať informácie a argumentovať svojimi názormi. Debata môže 

byť vedená ako hra na hrdinov, napríklad reprezentujúca tri stavy Ancien Régime v období pred 

Francúzskou revolúciou. 

Okrem toho štúdium histórie prostredníctvom CLIL umožňuje študentom analyzovať svoju vlastnú 

kultúru, podporovať rozvoj kritickej a reflexívnej identity a podporovať medzikultúrne 

kompetencie, ktoré sú nevyhnutné pre efektívnu a rešpektujúcu komunikáciu v globalizovanom 

svete. Priebeh dejín umožnil rozvoj našej spoločnosti a formoval nás do toho, kým sme dnes. 

Analýza kultúrnej identity zahŕňa prístup k iným kultúram a rozvíjanie kritickej a reflexívnej 

perspektívy. 

 

E. MODELOVANIE (MODELING) 

Modelovanie, základný kameň vedeckého vzdelávania, je silnou výučbovou stratégiou. Zahŕňa 

použitie reprezentácií, konceptov alebo systémov na pomoc študentom pri pochopení vedeckého 
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chápania. Tieto reprezentácie, či už fyzické, matematické, koncepčné alebo počítačové, umožňujú 

študentom vizualizovať a manipulovať s abstraktnými pojmami, čím sa učenie stáva 

hmatateľnejším a interaktívnejším. Môžu byť použité na predpovedanie výsledkov, vysvetlenie 

pozorovaní alebo testovanie hypotéz, čo z nich robí všestranný nástroj v triede prírodných vied. 

 

Typy modelov 

 

Modelovanie zlepšuje porozumenie, pretože študenti môžu lepšie porozumieť abstraktným 

pojmom prostredníctvom vizuálneho a praktického učenia. Tiež zapája študentov do procesu 

učenia, čo z nich robí skôr aktívnych účastníkov ako pasívnych príjemcov. Zlepšuje zapamätávanie, 

pretože praktické a vizuálne vzdelávacie skúsenosti sú často zapamätateľnejšie, čo vedie k 

lepšiemu uchovávaniu informácií. 

 

 

1. Fyzikálne modely: Hmatateľné, trojrozmerné 

reprezentácie, ako sú anatomické modely, molekulárne 

štruktúry alebo modely slnečnej sústavy. 

 

2. Matematické modely: Rovnice a algoritmy 

reprezentujúce vzťahy medzi premennými, používané 

vo fyzike a chémii. 

 

3. Koncepčné modely: Diagramy, vývojové diagramy a 

výkresy, ktoré znázorňujú procesy alebo systémy, ako je 

kolobeh vody alebo potravinové siete. Tiež všetky modely 

používané na pochopenie zložitých vzťahov v systémoch, ako 

sú modely pozitívnej a negatívnej spätnej väzby, modely 

predátor-korisť a diagramy.  

 

4. Počítačové modely: Simulácie a virtuálne modely, ktoré 

umožňujú manipuláciu s premennými a pozorovanie 

výsledkov, často používané v zložitých systémoch, ako je 

modelovanie klímy alebo populačná dynamika.  
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V triede je potrebné: 

 

Modely sú pre vedu a inžinierstvo také dôležité, že systémy a systémové modely sú tiež 

identifikované ako prierezový koncept. Táto stratégia teda pomáha riešiť tieto koncepty a môže 

byť použitá pre druhú a tretiu úroveň pedagogického modelu PROMISE. Študenti môžu napríklad 

vytvárať molekulárne modely pomocou 3D tlačiarne, porozumieť exponenciálnym funkciám 

prostredníctvom ich aplikácie na biologické modely rastu a pochopiť historický jav 

prostredníctvom grafu štatistických primárnych údajov. 

 

1. Identifikujte kľúčové pojmy: Určite, ktoré vedecké koncepty alebo systémy by mali najväčší 
úžitok z modelovania.

2. Výber vhodných modelov: Vyberte model, ktorý najlepšie zodpovedá cieľom výučby a 
zložitosti konceptu.

3. Integrácia s učebnými osnovami: Zabezpečte, aby boli modely bezproblémovo integrované 
do učebných osnov a aby boli v súlade s cieľmi vzdelávania.

4. Uľahčite praktické činnosti: Poskytnite študentom príležitosti na interakciu s fyzickými 
modelmi alebo na zapojenie sa do virtuálnych simulácií.

5. Podporujte skúmanie: Umožnite študentom manipulovať s modelmi, testovať hypotézy a 
pozorovať výsledky, čím podporíte zmysel pre skúmanie a objavovanie.

6. Podporujte diskusiu: Používajte modely ako základ pre diskusiu v triede a povzbudzujte 
študentov, aby sa podelili o svoje postrehy a názory

7. Zhodnoťte porozumenie: Používajte formatívne a sumárne hodnotenia na vyhodnotenie 
porozumenia žiakov a účinnosti modelov. 
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F. METODIKA INŽINIERSKEHO NÁVRHU (ENGINEERING 

DESIGN METHODOLOGY) 

Proces inžinierskeho návrhu je systematická metodika používaná na vývoj materiálových riešení 

zložitých problémov, využívajúca princípy inžinierstva a kreatívneho myslenia. Zahŕňa sériu 

postupných krokov, ktoré sprevádzajú inžinierov počas vývoja riešenia. Aj keď sa konkrétne detaily 

každého kroku môžu líšiť v závislosti od kontextu a povahy problému, vo všeobecnosti má 

podobnú štruktúru. Vo vzdelávacom kontexte sa proces inžinierskeho navrhovania stal základným 

nástrojom výučby predmetov STEM. Umožňuje študentom aplikovať teoretické koncepty v 

praktických situáciách, vystavuje ich skutočným výzvam a pripravuje ich na riešenie zložitých 

problémov v ich budúcej kariére. 

Jednou zo silných stránok procesu inžinierskeho návrhu je jeho schopnosť integrovať 

interdisciplinárne znalosti. Predmety STEM zahŕňajú širokú škálu disciplín a inžiniersky dizajn 

ponúka rámec, ktorý umožňuje študentom kombinovať koncepty a zručnosti z rôznych oblastí, ako 

je fyzika, matematika, biológia a informatika. Táto integrácia podporuje holistické chápanie 

problémov a podporuje spoločný prístup k riešeniu zložitých výziev. 

Proces inžinierskeho návrhu podporuje inovácie a kreativitu tým, že vyzýva študentov, aby mysleli 

originálne a hľadali nové riešenia existujúcich problémov. Podporou skúmania a interaktívneho 

dizajnu sa študenti učia experimentovať s rôznymi prístupmi a testovať vypočítané riziká pri 

hľadaní optimálnych riešení. Toto inovatívne myslenie nielenže poháňa pokrok v oblasti 

inžinierstva, ale tiež pripravuje študentov na riešenie globálnych výziev a zmysluplnému 

prispievaniu k rozvoju spoločnosti. 

Udržateľnosť v procese inžinierskeho navrhovania 

Udržateľnosť je základným princípom v procese inžinierskeho navrhovania, najmä pri riešení 

súčasných environmentálnych a sociálnych výziev. Integrácia faktorov udržateľnosti do procesu 

navrhovania zahŕňa starostlivé hodnotenie materiálov a zdrojov s cieľom minimalizovať vplyv na 

životné prostredie. To zahŕňa výber obnoviteľných a recyklovateľných materiálov a zváženie celého 

životného cyklu produktu, s cieľom znížiť množstvo odpadu a podporiť opätovné použitie. Kľúčová je 

aj energetická účinnosť, pretože navrhovanie riešení, ktoré optimalizujú spotrebu energie, môže 

znížiť prevádzkové náklady a znížiť emisie skleníkových plynov využitím inovatívnych technológií a 

alternatívnych zdrojov energie. Okrem toho musí udržateľný dizajn zohľadňovať sociálne a 

ekonomické rozmery a zabezpečiť, aby boli riešenia technicky životaschopné, prístupné a cenovo 

dostupné. Začlenením kritérií rovnosti a sociálnej spravodlivosti sa zabezpečí, že prínosy 

technologických riešení budú spravodlivo rozdelené a neprehlbujú existujúce nerovnosti. Prijatím 

udržateľnosti môžu študenti vyvíjať riešenia, ktoré riešia technické problémy a zároveň prispievajú k 

celkovému spoločenskému blahu a zdraviu planéty. 
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Fázy procesu inžinierskeho návrhu 

Tieto fázy predstavujú systematický a štruktúrovaný prístup k riešeniu technických problémov.  

 

 

Treba poznamenať, že inžiniersky dizajn je skvelou príležitosťou na podporu tímovej práce a 

napodobňovanie inžinierov, ktorí spolupracujú na navrhovaní riešení zložitých problémov. V triede 

táto metodika umožňuje študentom prevziať rôzne úlohy a zodpovednosti v rámci tímu, čím 

podporuje základné medziľudské a technické zručnosti pre ich budúcu kariéru. 

Je potrebné zdôrazniť, že Inquiry-Based Learning (IBL) a Engineering Design Process (EDP), hoci sa 

líšia svojimi prístupmi a špecifickými cieľmi, sa môžu účinne dopĺňať a ponúkať obohacujúce 

vzdelávacie skúsenosti. Oba prístupy zdieľajú niekoľko spoločných prvkov, ako je výskum, 

kreativita, kritická analýza a komunikácia výsledkov. Keď sú integrované, môžu poskytnúť 

vzdelávacie prostredie, ktoré zlepšuje skúmanie, zručnosti a dizajnové myslenie študentov. Hlavný 

rozdiel medzi IBL a EDP spočíva v ich prístupe a účele. Zatiaľ čo IBL sa zameriava na formuláciu a 

skúmanie otvorených otázok, podporu výskumu a objavovania, EDP sa orientuje na riešenie 
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konkrétnych problémov prostredníctvom štruktúrovaného procesu navrhovania a konštrukcie 

riešení. 

 

F. DIZAJNOVÉ MYSLENIE (DESIGN THINKING) 

Design Thinking je prístup k riešeniu problémov, ktoré sa týkajú zložitých a rôznorodých potrieb 

ľudí. Tento prístup sa pozerá na problém z mnohých uhlov pohľadu, núti študentov spochybňovať 

predpoklady a do procesu zahŕňa rôzne skupiny zainteresovaných strán. Hoci slovo "dizajn" často 

pripomína výrobky, v tomto prípade sa vzťahuje na proces pozostávajúci z postupných krokov, z 

ktorých každý musí byť riadne vedený, aby viedol k uspokojivému riešeniu.  

(prevzaté z Davis, B., & Francis, K., 2021). 

 

Dvojitý diamant je modelom dizajnérskeho myslenia, ktorý pomáha inovátorom postupovať od 

konceptu až po jeho dokončenie. Ponúka štruktúru a vedenie počas celej cesty, od definície 

problému až po preskúmanie riešenia, čím zaisťuje, že pri skúmaní priestoru riešenia nezostane 

kameň na kameni.  Okrem toho tento model dokazuje svoju užitočnosť aj pre použitie v rámci 

STE(A)M-vzdelávania. Tieto dva diamanty, ako je znázornené na obrázku, predstavujú proces 

širšieho skúmania problému (divergentné myslenie), po ktorom nasleduje implementácia 

sústredenej akcie (konvergentné myslenie).    

Dizajnové myslenie začína skutočnou, široko definovanou výzvou, ktorá zahŕňa mnoho prvkov, 

ktoré sa navzájom ovplyvňujú. Dá sa vyriešiť akýkoľvek typ problému (napr. Ako môžeme premeniť 

ihrisko na miesto vhodnejšie pre cvičenie? Ako môžeme plytvať menej vodou v lokalite x?). Platí, 

že prvý diamant vedie používateľov zo širšej výzvy "ako môžeme..." na konkrétnejšiu otázku 

dizajnu. Táto otázka sa potom použije v druhom diamante na inšpiráciu rôznych nápadov. 
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Prvá fáza (prvý diamant) pomáha študentom pochopiť, a nie predpokladať, v čom je problém. V 

tejto fáze študenti skúmajú zainteresované strany a ich potreby, pričom pozorujú a skúmajú 

situáciu. Potom študenti používajú konvergentné myslenie prostredníctvom analýzy zozbieraných 

údajov, aby začali predefinovávať problém a stanovili si jasné ciele. Na konci tejto časti procesu by 

mala byť problematika konkrétnejšia a kľúčové faktory súvisiace s problémom by mali byť jasne 

identifikované (napr. Malo by byť viac priestoru na lezenie, ale aj na beh... , voda by sa mala znovu 

použiť, jej úniky by sa mali rýchlo odhaliť, ľudia by si mali byť viac vedomí množstva plytvania 

vodou...). 

Druhá fáza začína použitím radu nástrojov divergentného myslenia na rozvoj myšlienok o 

kreatívnej reakcii na problém, ako je brainstorming, skicovanie mozgu, generovanie nápadov... 

(napr. "Stromy s rebríkovými lanami", "kopce", "preliezačky"; "zberná nádrž na oplachovú vodu", 

"zachytávanie dažďovej vody", "(elektronický) varovný systém pred vytekajúcimi kohútikmi", 

"informačné tabule so spotrebou vody", "online kampaň"...). Je veľmi dôležité povzbudiť študentov, 

aby priniesli širokú a rozmanitú škálu riešení. Kvantita má v tejto fáze prednosť pred kvalitou. 

Keď majú študenti zbierku rôznych nápadov, vrátia sa ku konvergentnému mysleniu, aby svoje 

nápady integrovali, prototypovali a testovali. Počas tejto fázy je možné použiť mnoho metód, 

napríklad: testovanie so zainteresovanými stranami a testy v teréne. Počas toho sa študenti učia 

zo svojich úspechov a neúspechov, testujú rôzne riešenia v malom meradle, odmietajú tie, ktoré 

nebudú fungovať, a upravujú alebo prepracujú tie, ktoré budú. Robia to dovtedy, kým nedokážu 

dodať testované riešenie, ktoré spĺňa ciele stanovené na konci prvej fázy. 

Nie je to lineárny proces, ako naznačujú šípky na diagrame. Fázy sa môžu prekrývať a 

spolupracovať, napríklad: vytváranie a testovanie nápadov vo veľmi ranom štádiu môže byť 

súčasťou objavovania.  

Chceme zdôrazniť, že inžiniersky dizajn a design thinking sú metodiky zamerané na riešenie 

problémov a vytváranie efektívnych riešení, ale výrazne sa líšia prístupmi, zameraním a procesmi. 

Inžiniersky dizajn zaisťuje technickú uskutočniteľnosť a spoľahlivosť, zatiaľ čo dizajnové myslenie 

zaisťuje zapojenie používateľov. Integrácia oboch metód môže viesť k holistickým a veľmi 

úspešným riešeniam. 

 

G. KÓDOVANIE (CODING) 

Počítačové myslenie súvisí s matematikou, prírodnými vedami a digitálnou gramotnosťou, 

poskytuje spoločný rámec pre prácu na širokej škále prierezových zručností prostredníctvom IKT 

(Paniagua et al., 2018). Kódovanie zahŕňa dva logické kroky. 

1) Predstava o tom, ako sa dá problém vyriešiť (výpočtové myslenie). 

2) Prenos tohto problému do počítača, ktorý sa má vyriešiť (kódovanie/programovanie). 
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Výpočtové myslenie 

Výpočtové myslenie je metodika riešenia problémov, navrhovania systémov a pochopenia 

ľudského správania, ktorá sa spolieha na koncepty špecifické pre informatiku (Wing, 2008). Proces 

výpočtového myslenia pozostáva z niekoľkých zložiek: algoritmy, rozklad, rozpoznávanie vzorov a 

abstrakcia.  

Tieto kroky sú opakujúce a často sa prekrývajú, čo znamená, že keď pracujete s problémom, 

môžete sa pristihnúť, že medzi nimi prechádzate tam a späť. Výpočtové myslenie nie je len o 

riešení problémov s počítačmi; Je to spôsob prístupu k problémom všeobecnejšie, použiteľný v 

rôznych oblastiach a disciplínach. 
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Programovanie/ kódovanie 

Programovanie možno opísať ako: „Plánovanie a vývoj postupnosti zrozumiteľných inštrukcií pre 

výpočtový systém na vyriešenie daného problému alebo na vykonanie konkrétnej úlohy."3 

Programovanie je teda oveľa zložitejší a bohatší proces ako len kódovanie. (Brodnik a kol., 2021). 

Brodnik a kol. (2021) identifikovali päť oblastí znalostí súvisiacich s vývojom a používaním 

programu: 

Algoritmy  

Zahŕňa modelovanie skutočných problémov 

ako výpočtových problémov, návrh a 

vyhodnotenie ich výpočtových riešení a 

súvisiace otázky zložitosti a vypočítateľnosti.  

 

 

 

 

Programy 

Algoritmus je potrebné preložiť do 

programovacieho jazyka. Artefakt vyplývajúci z 

tohto prekladu je skutočný program, ktorý 

môže byť vykonaný automaticky.  

 

 

 

 

 

 

 
3  Rámec digitálnych kompetencií pre občanov (s. 33) 

Ak chcete vytvoriť metódu na nájdenie cesty 

cez bludisko živého plotu, je vhodné 

zredukovať bludisko na jeho základné 

prvky, ktoré sú dôležité pre nájdenie cesty 

von. Takže druh živého plotu, jeho výška, 

dĺžka a tvar chodníkov atď. nie sú 

relevantné. Pre model je relevantná 

štruktúra bludiska, t.j. ktoré steny sú 

navzájom spojené a ktorá časť stien je 

mimo bludiska. Výpočtovým problémom je 

nájsť stenu, ktorá je mimo bludiska. 

 
Napríklad vo videohre sa pohybuje škriatok. 

Keď sa pohybuje, urobí najprv krok ľavou 

nohou (jedna programová inštrukcia) a 

potom krok pravou nohou (druhá 

programová inštrukcia). Dvojitý krok 

predstavuje postupnosť dvoch 

programových inštrukcií. Keď sa ďalej musí 

pohybovať 10 dvojitými krokmi, môže to 

urobiť desiatimi opakovaniami vyššie 

uvedenej sekvencie. Navyše, ak počas 

svojho pohybu škriatok narazí do steny, 

nemôže urobiť krok.  
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Vzťah medzi údajmi a programom  

Táto oblasť sa zaoberá tým, ako programy 

spracúvajú abstraktné údaje na získanie 

údajov zo vstupných údajov, vzťahom medzi 

údajmi a informáciami, ktoré reprezentujú, a v 

konečnom dôsledku dualitou toho, že sú 

programami aj údajmi.  

 

 

 

 

 

 

Programy bežiace na počítačoch 

Dôraz je kladený na rozdiel medzi softvérom 

(programami) a hardvérom (výpočtové 

zariadenia) a úlohu programov pri používaní 

výpočtových zariadení.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Vykonávanie programu  

Táto oblasť sa týka vykonávania programov na 

výpočtovom zariadení a účinkov, ktoré spôsobuje 

jeho vykonávanie, vrátane potenciálne škodlivých 

účinkov spôsobených škodlivým softvérom alebo 

chybami. 

Obrázok je možné digitalizovať ako mriežku 

farebných bodiek. Každá farba môže byť 

modelovaná ako kombinácia troch 

základných farieb, a preto je farebná bodka 

zakódovaná ako trojica čísel, ktorá označuje 

jas základných farieb. Model RGB používa 

ako základné farby červenú, zelenú a 

modrú. 

 

 

Chceme hrať počítačovú hru. V prvej situácii 

máme herné zariadenie, ktoré je len kusom 

hardvéru. Keď ho zapneme, načíta sa a 

spustí softvér, ako je naša herná aplikácia, a 

až potom môžeme hru hrať. Naopak, v 

druhej situácii môžeme mať počítačovú hru 

(softvér) na našej pamäťovej karte. Kým nie 

je pamäťová karta zapojená do zariadenia 

(hardvéru) a zariadenie nenačíta počítačovú 

hru z pamäťovej karty a nespustí ju, 

nemôžeme hru hrať. Z vyššie uvedených 

príkladov sme dospeli k záveru, že na hranie 

hry potrebujeme hardvér aj softvér. 

V minulosti náš program na úpravu textu 

často padal a stratili sme výsledok našej 

práce. Po aktualizácii programu sa to už nikdy 

nestalo. 
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Kódovanie v Ste(A)M 

So zameraním na aspekt kódovania sa všetko začína výučbou a precvičovaním počítačového 

myslenia. Ak chceme učiť počítačové myslenie v rámci STE(A)M, vychádzame z prístupu 

zameraného na študenta. Na úspešnú realizáciu týchto lekcií je potrebných niekoľko podmienok 

(Barr et al., 2011):  

• Nízky prah, vysoký strop: na začiatku by malo byť CT ponúkané veľmi prístupným 

spôsobom a s jednoduchými nástrojmi, aby každý mohol urobiť prvý krok bez veľkého 

úsilia. Hodina by však mala poskytovať aj vysoký strop, čo znamená, že študenti, ktorí 

vynikajú, sa neobmedzujú len na jednoduché úvodné cvičenia, ale môžu rýchlo prejsť na 

pokročilé cvičenia. Typickým príkladom je program "Scratch", ktorý hrá významnú úlohu v 

mnohých štúdiách na túto tému. 

 

• CT je metóda riešenia problémov pomocou technológie (plugged), ale táto aplikácia môže 

a mala by sa robiť aj analógovými technológiami (unplugged) a nielen IKT. 

• "Použiť-upraviť-vytvoriť"4 (Lee a kol., 2011). V režime "použitia" študenti skúmajú vopred 

napísaný program: predpovedajú účel a očakávaný výsledok, skúmajú kód, diskutujú o 

zisteniach a vysvetľujú nové koncepty objavené počas prieskumu. V režime "upraviť" 

študenti upravia vopred napísaný program: experimentujú s programom, aby sa dozvedeli 

viac o funkčnosti, vykonajú zmeny a znova spustia program, pridajú ďalšie riadky kódu. V 

režime "create" študenti vytvoria podobný program: vyvinú program, otestujú ho, 

analyzujú výstupy a chyby, zdokonaľujú program. 

 

• Herný dizajn a robotika sa často ukázali ako ideálne východiskové body v procese, ktorý 

sa očakáva pri aplikácii IKT/kódovania. 

 
4 https://ellipsiseducation.com/blog/use-modify-create-framework 
 

 

https://ellipsiseducation.com/blog/use-modify-create-framework
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Príklad výskumu 

V rámci projektu STEAM-it6 vo Flámsku boli niektoré testovacie prípady zavedené v prvom ročníku 

stredoškolského vzdelávania. Študenti mali za úlohu naprogramovať dron na optimálnu navigáciu v 

kurze. Za týmto účelom boli študenti rozdelení do troch skupín. 

 

Skupina 1: "nízkoprahová" začala odpojená a naučila sa, čo je programovanie, abstrakcia a algoritmy. 

Naučili sa analyzovať problém a rozdeliť ho na čiastkové problémy, a tak rozdeliť svoj "kód" na malé 

kúsky a "ladiť" ho. Po tejto fáze začali študenti pracovať s dronmi a sprievodným softvérom na 

programovanie s blokmi. 

 

Skupina 2: "programovanie s blokmi" začala okamžite pracovať s dronmi na kurze. Dostali 

vysvetlenia o softvéri. Použitý softvér pracuje s blokmi (podobne ako Lego Mindstorms, Scratch...), 

takže efektívny "kód" nie je viditeľný, ale čiastkové zručnosti výpočtového myslenia sú pokryté rovnako 

ako pri efektívnom písaní kódu. 

 

Skupina 3: "písanie kódu" tiež začala pracovať s dronmi na kurze. Dostali napísané časti kódu, ktoré 

mohli zostaviť do programu alebo skriptov. Časti kódu boli sprevádzané vysvetleniami, takže žiak 

pochopil, ako je kód určený a štruktúrovaný.   

 

Výsledky: Skupina 1 dosiahla podobné výsledky ako skupina 2, v niektorých prípadoch dokonca 

prekonala druhú skupinu.  Zistilo sa, že títo študenti majú lepší prehľad vo výpočtovom myslení ako 

študenti zo skupiny 2.  

 

Skupina 3 bola v kurze menej úspešná ako ostatné skupiny. Zatiaľ čo študenti vykazujú lepšie 

pochopenie toho, čo je efektívne programovanie kódu, nepreukazujú lepšie pochopenie čiastkových 

zručností CT ako ostatné skupiny. 

 

Záver: Zdá sa, že poskytnutie jasného prehľadu a pomenovanie čiastkových zručností 

výpočtového myslenia vedie k vyššiemu efektu učenia. 
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APLIKÁCIE 

A. HLAVNÉ TÉMY  

Šesť stredných škôl zo Španielska, tri zo Slovenska a dve z Belgicka, ktoré vybral každý partner 

projektu, sa zúčastnilo štúdie, aby určili, ktoré sú hlavné témy, ktorým by sa chceli venovať v L2. 

Boli povzbudzovaní, aby pracovali v rámci rôznych oddelení bilingválnych sekcií svojich škôl a 

stanovili priority relevantných tém zo vzdelávacieho hľadiska. Výsledky sú uvedené nižšie:  

 

1. Oblasť umeleckej výchovy 

Prioritný obsah 
• Komiks 

• Kultúrne a umelecké dedičstvo 

Sekundárny obsah • Farba a zloženie 

• Objem 

 

 

2. Oblasť fyziky a chémie 

Prioritný obsah 

• Chemické reakcie 

• Merné jednotky 

• Laboratórna práca 

• Formulácie 

• Roztoky a výpočty koncentrácie 

Sekundárny obsah 

• Chémia v každodennom živote 

• Aplikácie chémie v priemyselnom svete 

• Chémia a životné prostredie 

• Účinky chémie na ľudský organizmus: závislosti 

• Použitie mikroskopu 
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3. Oblasť histórie a geografie 

Prioritný obsah 

• Klimatická kríza 

• Obdobia dejín 

• Vývoj a interpretácia máp 

• Umiestnenie kontinentov a ich charakteristiky 

• Oceány, rieky a moria 

• Obchodné cesty 

• Súčasné dejiny 

Sekundárny obsah 

• Mapy vo vzťahu k dejinám Európy 

• Geografia človeka: štúdium demografickej evolúcie 

• Podpora a ochrana kultúrneho dedičstva 

• Umenie a história v európskom kontexte 

 

 

4. Oblasť matematiky 

Prioritný obsah 

• Pracovná metodika riešenia problémov 

• Štatistika  

• Fyzikálne vzorce 

• Proporcionalita a rôzne typy vzťahov 

• Priestorová geometria, perspektíva, matematické výpočty a 

prevody jednotiek 

Sekundárny obsah 

• Aplikácia matematiky vo vede a priemysle (logaritmické a 

exponenciálne funkcie) 

• Súčasné a staroveké štatistiky obyvateľstva 

• Rovnice, algebra, derivácie a integrály 

• Prispôsobenie materiálov rozmanitosti 

 

 

5. Hudobná výchova 

Prioritný obsah 

• Kultúrne rozdiely prostredníctvom hudby 

• Reč tela 

• Skladby v rôznych jazykoch 

• Svetové tance a tradičné miestne tance 

Sekundárny obsah 
• Soundtracky 

• Hudba ako forma emocionálnej inteligencie 

• História hudby 
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6. Prírodovedná oblasť 

Prioritný obsah 

• Atmosféra a hydrosféra 

• Bunka 

• Ekológia a udržateľnosť 

• Ľudské telo 

Sekundárny obsah 

• Hemofílie 

• Dynamika a výpočet populácie 

• Biochémia vo všeobecnosti 

• Chemické reakcie 

• Horniny a minerály 

• Podpora a ochrana biosféry 

• Geologické procesy 

• Klasifikácia živých bytostí 

 

 

7. Oblasť telesnej výchovy 

Prioritný obsah 
• Telo a duševné zdravie 

• Starostlivosť o životné prostredie 

Sekundárny obsah 

• Držanie tela 

• Fyzická aktivita: pohyb súvisiaci s ekológiou a ľudským 

zdravím 

• Výživa 

• Alternatívne a inkluzívne športy 

• Samoregulácia emocionálnej inteligencie 

• Prvá pomoc 

• Medzinárodné tance a športy 

• Šport ako zdravý zvyk 

• Olympijské hry 

• Tréning a základné fyzické hodnoty 

 

 

8. Technológie a digitalizácia 

Prioritný obsah 

• Metodiky práce: proces riešenia problémov 

• Udržateľná technológia: vývoj projektov s elektrickými a 

mechanickými robotickými systémami 

• Počítačové myslenie: programovanie a robotika 

Sekundárny obsah 
• 3D tlač aplikovaná na vedu a medicínu 
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Tento zoznam tém neznamená, že neexistujú žiadne iné, ktoré by boli rovnako použiteľné pre 

materiály, ktoré sú pripravované v tomto projekte. Je možné zvážiť akýkoľvek iný obsah, ktorý 

nezníži kvalitu vytvorených materiálov. Vzhľadom na širokú škálu možností, ktoré sa dajú 

dosiahnuť v každej zo vzdelávacích situácií, je možné implementovať ďalšie obsahy, ktoré nie sú 

uvedené v zozname, čo nepochybne vytvorí širokú a kvalitnú ponuku. 

 

B. VYBRANÉ PRÍKLADY 

Na nasledujúcich stránkach uvádzame niekoľko príkladov, ktoré boli použité v triede a ktoré 

kombinujú niekoľko prvkov a metód, ktorý sme už predstavili.  

 

Názov Metodiky Clil & Ibse vo výučbovej jednotke 

chémie 

Škola  

Autor(i) 

Andrea Checchetti, Bruno Maria Clotilde, 

Instituto d' Istruzione SUperiore Leonardo 

da Vinci.    

Vznik projektu/ 

aktivita 

 

Autori prezentujú projektovú prácu, v ktorej ponúkajú 

svojim študentom technickej školy učebnú jednotku s 

názvom "Spektroskopia", ktorá kombinuje metodiku CLIL 

s metodikou IBL. Pomocou metodiky IBSE autori zapájajú 

študentov do série aktivít pozorovania, skúmania, 

využívania výpočtovej techniky, spracovania dát, reflexií, 

ktoré im umožnia osvojiť si obsah prostredníctvom 

cudzojazyčnej komunikácie. 

Vek študentov a 

úroveň 

5. ročník stredoškolského vzdelávania. 18-roční študenti 

so slabou motiváciou a jazykovými zručnosťami nižšej 

triedy B1. 

Stupeň integrácie – 

explicitné uvedenie 

integrovaných 

predmetov/oblastí 

Chémia +CLIL + IBSE (angličtina) 

Vysoká integrácia chémie a angličtiny  

Trvanie 
5 lekcií (fáz) v trvaní 60/90 minút, vyvinutých počas troch 

týždňov. 
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Miesto Učebňa / Virtuálne a chemické laboratórium 

Krátky opis aktivity 

Projektová práca "Chémia, CLIL a IBL" navrhuje hodinu 

spektroskopie, kombinuje metodiky CLIL a IBSE 

pomocou nástrojov IKT s cieľom zapojiť a motivovať 

študentov do vedeckých skúseností a komunikácie v 

cudzom jazyku. 

Výsledky aktivity 

 

Študenti budú: 

• byť schopný identifikovať svetlo ako formu 

energie 

• vedieť opísať význam a vplyv svetla na ľudský 

život 

• pochopiť odraz svetla 

• pochopiť, ako svetlo interaguje s hmotou 

• preukázať, že svetlo sa šíri všetkými smermi od 

zdroja 

Kognitívne aspekty: 

Vzdelávacie ciele 

všetkých predmetov 

Na konci lekcie budú študenti schopní dosiahnuť 

vyučovacie ciele, ktoré zahŕňajú obsah (C) a jazyk (L): 

• Klasifikujte EMw podľa ich vlnových dĺžok alebo 

frekvencií (C) 

• Opíšte vzťahy medzi vlnovou dĺžkou, frekvenciou 

a energiou (C) 

• Odhad doplnkovej farby látky (C) 

• Korelácia absorpcie s koncentráciou (C) 

• Nakreslite blokovú schému dvojlúčového UV-Vis 

spektrofotometra (C) 

• Diskutujte o fázach experimentálnej aktivity (L) 

• Aplikujte analytický postup, prácu s poriadkom a 

bezpečnosťou (C) 

• Napíšte laboratórnu správu pomocou špecifickej 

slovnej zásoby (L) 

• Vysvetlite svoj laboratórny experiment pred 

kolegami (L) 
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Riešené zručnosti v 

oblasti STEM a 

prierezové koncepcie  

 

Všetky zručnosti v oblasti STEM 

Prierezové koncepty 

• Príčina a následok: mechanizmus a vysvetlenia.  

• Mierka, pomer a množstvo 

Digitálny 

obsah/zručnosti 

• Prehliadanie, vyhľadávanie a filtrovanie údajov, 

informácií a digitálneho obsahu. 

• Vyhodnocovanie dát, informácií a digitálnych 

informácií. 

• Zdieľanie a spolupráca prostredníctvom 

digitálnych technológií.  

Kompetencie v 

oblasti 

udržateľnosti 
Neriešené, pretože problém nie je adekvátny 

Obsah, ktorým sa 

zaoberajú predmety 

STEM 

 

Chémia/Fyzika  

• EMw a EMspectrum: modré a červené žiarenie, 

UV, IR atď.  

• Vlastnosť EMw: vlnová dĺžka, frekvencia, energia.  

• Doplnkové farby.  

• Priepustnosť a absorpcia.  

• Lambert-Beerov zákon: vzťah medzi 

koncentráciou a absorpciou.  

CLIL prístup Jazyk 

pre učenie 

• Ako porovnať rôzne EMw prostredníctvom ich 

vlastností. 

• Ako vykonať experiment na výpočet 

koncentrácie. 

• Kladenie otázok, debatovanie, chatovanie, 

pýtanie sa, premýšľanie, zapamätanie,... 

CLIL prístup Jazyk 

prostredníctvom 

učenia 

• Vyjadrenie ich názorov: Myslím si, že podľa 

môjho názoru to formuje môj názor,... 

• Vysvetlenie procesov: prvý, druhý, ďalší..... 
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CLIL prístup Jazyk 

učenia) 

Kľúčová slovná zásoba a pojmy súvisiace s témou: EMws, 

vlastnosť EMw, analytické techniky, laboratórne 

vybavenie, laboratórne procesy.  

CLIL prístup 

(predmety v L2; 

použité materiály; 

koordinácia medzi 

učiteľmi, . . .) 

Študenti vykonávajú aktívne riadené experimenty, ktoré 

zahŕňajú sériu vhodných lešení, jazykových, 

procedurálnych a multimediálnych pomôcok. 

Je tiež potrebné integrovať obsahové a mysliecké 

zručnosti pomocou taxonómie. 

Správna kombinácia metodík CLIL a ISBE umožňuje: 

• Aktivovať predchádzajúce znalosti 

• Kontinuita a vývoj obsahu 

• Vzájomný vzťah obsahu 

• Aktivita (učenie zamerané na študenta) 

• Personalizované vzdelávanie 

• Socializácia 

• Funkčnosť učenia 

• Poradie činností a organizácia času 

• Úloha učiteľa ako sprievodcu 

Hodnotenie 

Učiteľ hodnotí žiakov krížením údajov získaných z: 

• Pozorovanie ich fungovania počas praktickej 

činnosti (záujem - správa o pokroku A) 

• Pozorovanie, ako sa učia písať vedecké 

vysvetlenia, ktoré spájajú svoje hypotézy s 

dôkazmi zozbieranými počas fázy skúmania – 

správa o pokroku B 

• Výsledky záverečného testu – správa o pokroku C 

Materiály / zdroje / 

technické požiadavky 

Všetky materiály sa nahrávajú na nasledujúcu platformu 

http://graasp.eu/spaces/570208cbc831445e00a05003 

1) Video + pracovný hárok 1 

https://edpuzzle.com/media/56ffcfbd8ad0ee39419f9ec3 

2) Šablóna 

3) Pracovný hárok 2 

http://graasp.eu/spaces/570208cbc831445e00a05003
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4) Pracovný hárok 3 

5) Domáca úloha: Použitie nástroja na mapovanie 

konceptov 

Finančné zdroje  

Tento kurz podporili Istituto d'Istruzione Superiore "Da 

Vinci-Nitti" v Cosenze (Taliansko) a Istituto d'Istruzione 

Superiore "Leonardo da Vinci" zo San Giovanni in Fiore 

(Taliansko). 

Tipy pre pedagógov / 

teoretické pozadie 

alebo kontext 

učebných osnov 

• CLIL vedie študentov, ktorí nie sú rodenými 

jazykmi, aby sa zapojili do kontextu L2, v ktorom 

by mali používať L2 na čítanie, písanie a 

rozprávanie počas jednotky.  

• L2 sa stáva ďalšou oporou popri IKT  

• Kľúčové pojmy sú v dva: 

o Podpora : na uľahčenie jazyka pre 

študentov 

o Taxonómia: zapojiť študentov do 

rôznych druhov úloh.  

• Je potrebné zabezpečiť vhodnú podporu na 

používanie jazyka, ktoré môže byť verbálne 

(napr. písanie podnetov alebo definícií, 

metalingvistických indícií,...), procedurálnych 

(napr. dictogloss, vzájomné diktovanie...) alebo 

učebných nástrojov (ako sú grafické organizéry, 

vizuály) 

• Poskytnite študentom sériu úloh podľa novej 

Bloomovej taxonómie na podporu získavania 

LOTS (Lower Order Thinking Skills) a HOTS 

(Higher Order Thinking Skills) 

Vplyv činnosti  
Práca bola publikovaná v European Journal of Research 

and Reflection in Educational Sciences.  

Odkazy a fotografie 

https://www.researchgate.net/publication/315076781_CL

IL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_

UNIT 

https://www.researchgate.net/publication/315076781_CLIL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_UNIT
https://www.researchgate.net/publication/315076781_CLIL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_UNIT
https://www.researchgate.net/publication/315076781_CLIL_IBSE_METHODOLOGIES_IN_A_CHEMISTRY_LEARNING_UNIT
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Referencia 

Bruno, MC & Checcheti, A. (2016). Metodiky CLIL a IBSE v 

chemickej jednotke. Európsky časopis výskumu a reflexie 

vo vzdelávacích vedách, s. 4 č. 8.  
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Názov Aplikácia CLILu na hodinu dejepisu  

Škola  

Autor(i) 
Skúšky ESOL na univerzite v Cambridge 

Vznik projektu/ 

aktivita 

 

Táto lekcia bola vyvinutá ako príklad na vysvetlenie, ako 

aplikovať CLIL na históriu a publikovaná v Teaching 

History through English- a CLIL approach (University of 

Cambridge). Túto knihu napísali skúsení učitelia CLIL a 

bola navrhnutá tak, aby pomohla učiteľom CLIL vyučovať 

históriu prostredníctvom angličtiny.  

Vek študentov a 

úroveň 
12-13 rokov 

Stupeň integrácie – 

explicitné uvedenie 

integrovaných 

predmetov/oblastí 

História – CLIL (angličtina)  

Interdisciplinárnosť medzi históriou, umením a 

angličtinou  

Medzipredmetové väzby na geológiu, biológiu, umenie a 

geografiu.  

Trvanie 3-4 kombinácie 60-90 min 

Miesto Trieda 

Krátky opis aktivity 

Hlavná lekcia je o tom, ako ľudia žili v paleolite. Následná 

lekcia je medzipredmetovou lekciou paleolitického 

umenia. 

Výsledky aktivity 

 

• Komunikujte informácie o živote v paleolite 

• Analyzujte historické pramene a interpretujte život 

ľudí 

• Využite IKT na zhromažďovanie a výber informácií o 

paleolite 

• Prenos informácií z textov a zdrojov do súboru faktov 

• Spolupracujte s kolegami na vzájomnej kontrole 

práce 

• Vytvorte kartotéky. 
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Kognitívne aspekty: 

Vzdelávacie ciele 

všetkých predmetov 

• Vedieť o aspektoch života a umenia v paleolite. 

• Vedieť analyzovať historické pramene s cieľom 

interpretovať, ako ľudia žili. 

• Schopnosť používať IKT na historické skúmanie: 

zhromažďovať a vyberať informácie.  

• Aby bolo možné prenášať historické informácie z 

textu do poznámok. 

• Možnosť vytvoriť súbor faktov vyhľadaním, výberom a 

usporiadaním historických informácií. 

Riešené zručnosti v 

oblasti STEM a 

prierezové koncepcie  

 

Zručnosti STEM: 

Kladenie otázok a definovanie problémov.  

Identifikácia otázok súvisiacich so životom a umením v 

paleolite.  

Plánovanie a realizácia výskumu. 

Vysvetlenie procesu vodného cyklu. 

Plánovanie práce v teréne.  

Analýza, predpovedanie a interpretácia údajov.  

Analýza historických prameňov a interpretácia toho, ako 

ľudia žili.  

Zber údajov a prenos textu historických informácií do 

poznámok.  

Argumentácia založená na dôkazoch. 

Používanie dôkazov na podporu argumentov o tom, ako 

ľudia žili 

Prierezové koncepty 

Mierka, pomer a množstvo:  

Porovnanie údajov v mapline.  

Digitálny 

obsah/zručnosti 
Prehliadanie, vyhľadávanie a filtrovanie údajov, informácií 

a digitálneho obsahu o dobe paleolitu. 

Kompetencie v 

oblasti 

udržateľnosti. 

Nie je výslovne riešené. Napriek tomu, ak je 

navrhovaným problémom napríklad to, aký udržateľný 

bol život v paleolite?  
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Obsah, ktorým sa 

zaoberajú predmety 

STEM 

Paleolit súvisiaci so spoločenskými vedami, biológiou, 

geografiou a umením. 

CLIL prístup. Jazyk 

pre učenie 

• Ako porovnávať poznámky, analyzovať historické 

pramene a interpretovať život ľudí,... 

• Odpovedanie na VEĽA HORÚCICH otázok, 

debatovanie, cčetovanie, pýtanie sa, premýšľanie, 

zapamätanie,... 

• Sumarizácia informácií a písanie poznámok.  

CLIL prístup. Jazyk 

prostredníctvom 

učenia 

• Vyjadrujú svoje názory na možnosti v minulosti. 

• Oznamovanie spätnej väzby. 

CLIL prístup. Jazyk 

učenia 

Kľúčová slovná zásoba a pojmy súvisiace s paleolitom: 

kočovný, vonku, jaskyne, drevené chaty,... 

CLIL prístup 

(predmety v L2; 

použité materiály; 

koordinácia medzi 

učiteľmi, . . .) 

• Učitelia jazykov pracujú na štruktúrach a slovnej 

zásobe potrebnej pre obsahové hodiny. 

• Angličtina ako prostriedok výučby histórie.  

• Používajte hárky, vizuály, časovú os, mapy... na 

podporu učenia. 

• Koordinácia medzi učiteľmi jazyka a dejepisu.  

• Použitie L1 je akceptované.  

Hodnotenie  

Formatívne, priebežné hodnotenie v triede učiteľmi a 

rovesníkmi je cennou súčasťou učenia.  

Učitelia by mohli pripraviť kontrolný zoznam výsledkov a 

napísať dátum, kedy existuje dôkaz, že žiak pracuje na 

dosiahnutí výsledku vzdelávania. (Na dokumente je 

príklad). 

Materiály/ zdroje/ 

technické požiadavky 

Pracovné hárky, zariadenia IKT, mapy a karty. 

Finančné zdroje  Neuvedené  

Zainteresované 

strany  

Učitelia CLIL, študenti, učitelia predškolskej 

starostlivosti,... 
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Tipy pre pedagógov / 

teoretické pozadie 

alebo kontext 

učebných osnov 

Úvahy pri plánovaní hodiny dejepisu CLIL:  

• Aktivácia predchádzajúcich vedomostí. Učitelia 

musia zistiť, čo už študenti o tejto téme vedia.  

• Učitelia musia plánovať vstupy a výstupy 

študentov.  

• Čakacia doba sa vzťahuje na čas, ktorý učitelia 

čakajú medzi kladením otázok a odpoveďami 

študentov. Na hodine CLIL je potrebný dlhší čas 

ako zvyčajne, aby študenti mohli spracovať nové 

koncepty predmetov v novom jazyku.  

• Spoločné úlohy zahŕňajú študentov do vytvárania 

kľúčovej slovnej zásoby a štruktúr špecifických 

pre daný predmet v zmysluplných aktivitách 

párovej a skupinovej práce.  

• Kognitívna výzva. Študenti potrebujú značnú 

podporu, aby mohli rozvíjať svoje myslenie v L2. 

Musia komunikovať každodenným funkčným 

jazykom a akademickým jazykom školských 

predmetov. Zabezpečenie lešenia je veľmi 

dôležité a výzvou pre učiteľov CLIL. 

• Rozvíjanie zručností myslenia. Učitelia musia klásť 

otázky, ktoré podporujú myslenie nižšieho rádu 

(LOTS) a myslenie vyššieho rádu (HOTS) 

Vplyv činnosti  

Pomáhať učiteľom vyučovať históriu prostredníctvom 

angličtiny. 

Poskytnúť užitočné tipy a usmernenia o tom, ako rozvíjať 

aktivity a zdroje na podporu prístupu CLIL.  

Odkazy a fotografie Lekcia obsahuje obrázky a vizuály. 

Referencia 

Skúšky ESOL na univerzite v Cambridge (2011). Aplikácia 

CLIL-u na hodinu dejepisu. Výučba histórie prostredníctvom 

angličtiny - prístup CLIL. (15- 22).  
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Názov Charakteristika uhlov 

Škola  

Autor(i) 
Sydney Sioen  

Vznik projektu/ 

aktivita 

 

Aktivita je určená pre študentov druhého stupňa 

stredných škôl vo Flámsku so zameraním na 

charakteristiky uhlov v rámci učebných osnov 

matematiky. Lekcia je vytvorená ako súčasť stáže. 

Vek študentov a 

úroveň 

13-15 rokov, druhý stupeň stredoškolského vzdelávania - 

učebné osnovy Flámsko. 

Stupeň integrácie – 

explicitné uvedenie 

integrovaných 

predmetov/oblastí 

Matematika – CLIL (angličtina) 

Trvanie 1 lekcia (50 minút) 

Miesto Trieda 

Krátky opis aktivity 

Táto aktivita sa zameriava na výučbu študentov 

charakteristík rôznych typov uhlov. Zahŕňa opakovanie, 

teóriu, cvičenia a gamifikovanú vzdelávaciu skúsenosť 

prostredníctvom Mathopoly na posilnenie porozumenia a 

prípravu na hodnotenie. 

Kognitívne aspekty: 

Vzdelávacie ciele 

všetkých predmetov 

Obsah: 

• Rozpoznajte rôzne typy uhlov. 

• Nakreslite uhly so zadanými mierami. 

• Identifikujte susediace, zvislé a priame uhly. 

• Pochopte vlastnosti susedných, vertikálnych a 

priamych uhlov. 

• Presne zmerajte uhly. 

• Rozpoznajte doplnkové a komplementárne uhly. 

Jazyk: 

• Pre uhly používajte správnu anglickú 

terminológiu. 
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• Vysvetlite rozdiely medzi typmi uhlov v angličtine. 

Riešené zručnosti v 

oblasti STEM a 

prierezové koncepcie  

 

Prierezové koncepty: 

• Energia, hmota a objekty: Pochopenie interakcie 

rôznych typov uhlov a ich vlastností (napr. 

susedné uhly zdieľajúce spoločné rameno). 

• Príčina a následok: Analýza toho, ako zmena 

jedného uhla ovplyvňuje vlastnosti susedných 

alebo doplnkových uhlov. 

• Vzory: Rozpoznávanie vzorov v uhlových mierach 

a vzťahoch (napr. súčet uhlov v trojuholníku). 

• Mierka, pomer a množstvo: Presné meranie uhlov 

a pochopenie ich relatívnych veľkostí. 

• Systémy a modely: Používanie modelov na 

znázornenie uhlov a ich vzťahov, ako napríklad v 

hre Mathopoly. 

Zručnosti STEM: 

• Kladenie otázok a definovanie problémov: 

Povzbudzovanie študentov, aby kládli otázky o 

tom, prečo majú uhly určité vlastnosti a ako spolu 

súvisia. 

• Matematické uvažovanie a algoritmické myslenie: 

Aplikácia logického uvažovania na riešenie 

problémov zahŕňajúcich uhly a ich merania. 

• Argumentácia založená na dôkazoch: 

Zdôvodnenie vlastností uhlov pomocou meraní a 

pozorovaní. 

• Zhromažďovanie, vyhodnocovanie a 

oznamovanie informácií: Zaznamenávanie meraní 

uhlov a vysvetľovanie zistení v angličtine aj 

matematike. 
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Digitálny 

obsah/zručnosti 

Využitie interaktívneho obsahu, ako je Mathopoly na 

gamifikované učenie. 

Obsah, ktorým sa 

zaoberajú predmety 

STEM 

• Typy uhlov 

• Vlastnosti uhlov 

• Meranie uhlov 

CLIL prístup Jazyk 

pre učenie 

• Používanie anglickej terminológie pre typy uhlov 

a ich vlastnosti. 

• Pomenovanie a vysvetľovanie uhlov v angličtine 

CLIL prístup Jazyk 

prostredníctvom 

učenia 

• Komunikačné aktivity, ako sú hry na 

precvičovanie jazykových zručností. 

• Skupinová práca na zlepšenie kolaboratívneho 

učenia v angličtine 

CLIL prístup Jazyk 

učenia) 

• Špecifická slovná zásoba súvisiaca s uhlami (napr. 

susediaci, vertikálny, rovný, doplnkový, 

komplementárny). 

• Vetné štruktúry používané na opis a vysvetlenie 

uhlov pohľadu 

CLIL prístup 

(predmety v L2; 

použité materiály; 

koordinácia medzi 

učiteľmi, . . .) 

• Matematika vyučovaná pomocou angličtiny ako 

vyučovacieho prostriedku. 

• Materiály zahŕňajú kurz Charakteristiky uhlov a 

Mathopol. 

• Koordinácia medzi učiteľmi matematiky a 

angličtiny pre slovnú zásobu a jazykovú podporu. 

Materiály / zdroje / 

technické požiadavky 

• Interaktívna tabuľa 

• Hra Mathopoly (digitálna alebo tlačená verzia) 

• Geometrické nástroje (uhlomery, pravítka) 

• Charakteristika učebných materiálov Angles 

Finančné zdroje  
Minimálne, predovšetkým na tlač herných materiálov v 

prípade potreby. 
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Tipy pre pedagógov / 

teoretické pozadie 

alebo kontext 

učebných osnov 

• Pred začatím sa uistite, že študenti sú 

oboznámení so základnými pojmami uhla. 

• Používajte vizuálne pomôcky a interaktívny obsah 

na zlepšenie porozumenia. 

• Podporujte používanie angličtiny počas celej 

hodiny na posilnenie jazykových zručností 

Vplyv činnosti  

• Lepšie pochopenie vlastností a typov uhlov. 

• Vylepšená schopnosť používať matematickú 

slovnú zásobu v angličtine. 

• Zvýšené zapojenie študentov prostredníctvom 

interaktívneho a gamifikovaného učenia 

Odkazy a fotografie Mathopol: Mathopol hra  

 

 

MOŽNÝ ROZŠÍRENÝ PROJEKT 

NÁZOV PROJEKTU: UDRŽATEĽNÉ ŠTRUKTÚRY A UHLY 

Prehľad:  

Tento projekt integruje štúdium uhlov pohľadu s udržateľnosťou a digitálnymi zručnosťami. 

Študenti budú skúmať úlohu uhlov pri budovaní udržateľných štruktúr pomocou digitálnych 

nástrojov na navrhovanie a analýzu svojich modelov. Projekt pomôže študentom pochopiť 

dôležitosť geometrie v reálnych aplikáciách a udržateľnosti. 

Činnosti: 

1) Úvod do udržateľnej architektúry 

• Skúmajte udržateľné budovy a ako ich dizajn využíva uhly pre energetickú účinnosť. 

• Diskutujte o dôležitosti udržateľnosti v architektúre. 

• Identifikujte rôzne typy uhlov používaných v návrhoch budov. 

 

2) Navrhovanie udržateľného domu 

• Použite CAD softvér (napríklad SketchUp) na návrh modelu udržateľného domu. 

• Do dizajnu začleňte rôzne typy uhlov. 

• Zabezpečte, aby dizajn maximalizoval prirodzené svetlo a znížil spotrebu energie. 

• Predstavte dizajn, vysvetlite výber uhlov a prvkov udržateľnosti. 

 

3) Analýza energetickej účinnosti návrhov 

https://view.genial.ly/641c6833544eed0019d8b0f5/interactive-content-board-game-clil
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• Aktivita: 

o Použite simulačný softvér na analýzu energetickej účinnosti navrhovaného 

domu. 

o Vypočítajte uhly dopadu slnečného žiarenia a ich vplyv na vykurovanie a 

chladenie. 

o Porovnajte rôzne konštrukcie a ich energetickú účinnosť. 

4) Stavba prototypu 

• Aktivita: 

o Postavte fyzický prototyp domu z recyklovateľných materiálov. 

o Zmerajte a overte uhly použité v návrhu. 

o Otestujte prototyp z hľadiska stability a energetickej účinnosti. 

 

5) Digitálna prezentácia a spolupráca 

• Vytvorte digitálnu prezentáciu projektu pomocou nástrojov ako PowerPoint alebo 

Prezi. 

• Zahrňte analýzu údajov, proces návrhu a funkcie udržateľnosti. 

• Spolupracujte so spolužiakmi na kontrole a vzájomnom poskytovaní spätnej väzby k 

návrhom. 

6) Reflexia udržateľnosti a budúcich aplikácií 

• Aktivita: 

o Zamyslite sa nad tým, ako projekt rieši udržateľnosť. 

o Diskutujte o potenciálnych budúcich aplikáciách naučených návrhov a konceptov. 

o Napíšte správu, v ktorej zhrniete projekt, dôležitosť uhlov pohľadu na udržateľný 

dizajn a potenciálne zlepšenia. 

 

Integrácia kompetencií v oblasti udržateľnosti: 

• Aktivita: Diskutovať o vplyve stavebných materiálov použitých v prototypoch na životné 

prostredie. 
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Názov Aplikácia CLILu na hodinu geografie 

Škola  

Autor(i) 
Skúšky ESOL na univerzite v Cambridge  

Vznik projektu/ 

aktivita 

 

Táto lekcia bola vyvinutá ako príklad na vysvetlenie, ako 

aplikovať CLIL na geografiu a publikovaná v Teaching 

Geography through English- a CLIL approach (University 

of Cambridge). Túto knihu napísali skúsení učitelia CLIL a 

bola navrhnutá tak, aby pomohla učiteľom CLIL vyučovať 

geografiu prostredníctvom angličtiny.  

Vek študentov a 

úroveň 
10-12 rokov  

Stupeň integrácie – 

explicitné uvedenie 

integrovaných 

predmetov/oblastí 

Geografia + prírodné vedy + CLIL (angličtina)  

Prírodné vedy a matematika sú komplementárne k 

geografii + angličtine. Napriek tomu je možné v prípade 

potreby rozvinúť väčší dôraz v oboch (matematika a 

prírodné vedy).  

Medzipredmetové súvislosti: biológia a fyzika a chémia a 

matematika. 

Trvanie 3 lekcie 60 min plus čas na rozvoj terénnej práce.  

Miesto Učebňa a breh rieky 

Krátky opis aktivity 

Je to aplikácia CLIL na hodinu geografie o riekach. Začína 

sa zavedením slovnej zásoby; nasleduje diskusia a 

rôznorodá interpretácia grafov o riekach. Pokračuje 

triednymi ukážkami vodného cyklu, ktoré tieto koncepty 

spájajú s tokom riek. Nakoniec zahŕňa možnosť vykonať 

terénny výskum a zisťovať eróziu tunajšej rieky. 

Kognitívne aspekty: 

Vzdelávacie ciele 

všetkých predmetov 

• Oboznámiť sa so základnou terminológiou riek. 

• Vedieť, ako vysvetliť a interpretovať celý rad 

diagramov. 

• Pochopiť koncept vodného cyklu a pochopiť, že 

voda mení svoj fyzikálny stav v rámci cyklu. 
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• Pozorovať, zbierať údaje a robiť si poznámky o 

vlastnostiach miestnej rieky. 

• Naučte sa slovnú zásobu o študovaných javoch.  

Riešené zručnosti v 

oblasti STEM a 

prierezové koncepcie  

 

Zručnosti STEM: 

Kladenie otázok a definovanie problémov.  

Identifikácia problémov súvisiacich s riekami a 

kolobehom vody.  

Plánovanie a realizácia výskumu. 

Vysvetlenie procesu vodného cyklu. 

Plánovanie práce v teréne.  

Analýza, predpovedanie a interpretácia údajov.  

Interpretujte celý rad diagramov.  

Zhromažďovanie údajov a vytváranie poznámok o 

vlastnostiach miestnej rieky.  

Zhromažďovanie údajov počas práce v teréne.  

Argumentácia založená na dôkazoch. 

Použitie dôkazov na podporu argumentov o riekach a 

kolobehu vody v teréne.  

Prierezové koncepty:  

Energia, hmota a objekty:  

Pochopenie riek a procesu kolobehu vody.  

Stabilita a zmena  

Pochopenie zmeny vody.  

Mierka, pomer a množstvo:  

Porovnanie kvality vody vo svete.  

Digitálny 

obsah/zručnosti 

Žiadna zmienka, ale môže byť uvedená. Napríklad na 

prezentáciu diagramov a prácu v teréne prostredníctvom 

IKT alebo štúdium bankriver z aplikácie Google Earth-  

Kompetencie v 

oblasti 

udržateľnosti; 

Žiadna zmienka, ale môže byť zavedená, ak sa problém rieši 

napríklad takto. Ako mesto prispieva k samotnému toku 

rieky? Ako tento skutočný beh ovplyvňuje život?    

Obsah, ktorým sa 

venuje všetky 

predmety 

Zemepis:  
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 • Prvky riek a erózia a depozícia Prírodné vedy 

o Vodný cyklus 

CLIL prístup. Jazyk 

pre učenie 

• Odpovedanie na LOTS (zručnosti myslenia 

nižšieho rádu) a HOTS (zručnosti myslenia 

vyššieho rádu) otázky, predpovede, debatovanie, 

četovanie, pýtanie sa, myslenie, zapamätanie, 

hádanie... 

• Opis procesu kolobehu vody.  

• Interpretácia máp, diagramov.  

CLIL prístup. Jazyk 

prostredníctvom 

učenia 

• Vyjadrujú svoje názory.  

• Oznamovanie spätnej väzby partnerovi.  

CLIL prístup. Jazyk 

učenia 

Kľúčová slovná zásoba a pojmy súvisiace s témou (rieky, 

kolobeh vody): sútok, delta, ústie, meander,... 

Jazykové štruktúry na diskusiu a navrhovanie myšlienok.  

CLIL prístup 

(predmety v L2; 

použité materiály; 

koordinácia medzi 

učiteľmi, . . .) 

• Učitelia jazykov pracujú na štruktúrach a slovnej 

zásobe potrebnej pre obsahové hodiny. 

• Angličtina ako prostriedok výučby.  

• Používajte hárky, vizuály, časovú os, mapy... na 

podporu učenia. 

• Koordinácia medzi učiteľmi jazyka a geografie.  

• Použitie L1 je akceptované. 

• Aktivita rozšírenia je zahrnutá v prístupe 

vyšetrovania. Terénna práca z geografie bude 

veľmi užitočná na zahrnutie príležitostí na 

zážitkové učenie.  

Hodnotenie  

Formatívne, priebežné hodnotenie v triede učiteľmi a 

rovesníkmi je cennou súčasťou učenia. Jedným z 

účinných typov formatívneho hodnotenia je hodnotenie 

výkonu, ktoré zahŕňa študentov preukázať svoje znalosti 

obsahu a jazyka. Môže sa použiť na hodnotenie rozvoja 

komunikačných a kognitívnych zručností, ako aj postoja k 

učeniu.  

Mapy možno použiť na vyhodnotenie tak, že požiadate 

študentov, aby ich označili prvkami rieky. 
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Hry možno použiť na konsolidáciu a vyhodnotenie 

procesu učenia ako domino hra.  

Materiály / zdroje / 

technické požiadavky 

Atlasové mapy, geodetické mapy, fotografie, 

brainstorming, diagramy, ... 

Tipy pre pedagógov / 

teoretické pozadie 

alebo kontext 

učebných osnov 

Úvahy pri plánovaní hodiny geografie CLIL:  

• Aktivácia predchádzajúcich vedomostí. Učitelia 

musia zistiť, čo už študenti o tejto téme vedia.  

• Učitelia musia plánovať vstupy a výstupy 

študentov.  

• Čakacia doba sa vzťahuje na čas, ktorý učitelia 

čakajú medzi kladením otázok a odpoveďami 

študentov. Na hodine CLIL je potrebný dlhší čas 

ako zvyčajne, aby študenti mohli spracovať nové 

koncepty predmetov v novom jazyku.  

• Spoločné úlohy zahŕňajú študentov do vytvárania 

kľúčovej slovnej zásoby a štruktúr špecifických 

pre daný predmet v zmysluplných aktivitách 

párovej a skupinovej práce.  

• Kognitívna výzva. Študenti potrebujú značnú 

podporu, aby mohli rozvíjať svoje myslenie v L2. 

Musia komunikovať každodenným funkčným 

jazykom a akademickým jazykom školských 

predmetov. Zabezpečenie lešenia je veľmi 

dôležité a výzvou pre učiteľov CLIL. 

• Rozvíjanie zručností myslenia. Učitelia musia klásť 

otázky, ktoré podporujú myslenie nižšieho rádu 

(LOTS) a myslenie vyššieho rádu (HOTS) 

Vplyv činnosti  

Pomáhať učiteľom vyučovať geografiu prostredníctvom 

angličtiny. 

Poskytnúť užitočné tipy a usmernenia o tom, ako rozvíjať 

aktivity a zdroje na podporu prístupu CLIL. 

Odkazy a fotografie Lekcia obsahuje obrázky a vizuály.  
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Referencia 

Skúšky ESOL na univerzite v Cambridge (2011). Aplikácia 

CLIL-u na hodinu dejepisu. Výučba goegrafie cez angličtinu 

- CLIL prístup. (16-26). 

 

 

Názov 
Zníženie množstva plastov na ochranu našich 

oceánov 

Škola  

Autor(i) 
Jessica Morseau  

Vznik projektu/ 

aktivita 

Lekcia bola vytvorená ako príkladná lekcia v rámci 

školenia učiteľov Howest (Belgicko). 

Vek študentov a úroveň 
11-14 rokov, prvý stupeň stredoškolského vzdelávania - 

učebné osnovy Flámsko. 

Stupeň integrácie – 

explicitné uvedenie 

integrovaných 

predmetov/oblastí 

Prírodné vedy – CLIL (angličtina) 

Trvanie 1 lekcia (50 minút) 

Miesto Trieda 

Krátky opis aktivity 

Úvod (15 minút) 

Ukážte krátke video o vplyve znečistenia plastmi na 

morský život. 

• Uistite sa, že video obsahuje kľúčové pojmy ako 

"znečistenie plastmi", "morský život", 

"jednorazové plasty", "recyklácia", "biologicky 

odbúrateľné", "mikroplasty" a "odpadové 

hospodárstvo". (napr. 

https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU

&ab_channel=Seeker ) 

Porozprávajte sa o prvých myšlienkach a pocitoch 

študentov z videa. 

Riadené pozorovanie 

https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU&ab_channel=Seeker
https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU&ab_channel=Seeker
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• Poskytnite niekoľko dobrých otázok na 

porozumenie, ale aj napríklad cvičenie na 

porovnávanie slovnej zásoby. Uistite sa, že v 

aktivitách s videom sú zahrnuté kľúčové slová. 

Pred presunutím sa uistite, že sú kľúčové slová 

prediskutované. 

• Príklady otázok na porozumenie: 

o Čo je to Veľká tichomorská odpadková 

škvrna? 

o Ako znečistenie plastmi ovplyvňuje 

morský život? 

o Aké sú príklady jednorazových plastov 

spomenutých vo videu? 

o Čo môžu ľudia urobiť pre zníženie 

znečistenia plastmi? 

• Priraďovanie slovnej zásoby: Aktivita vypĺňania 

medzier na posilnenie pochopenia kľúčovej 

slovnej zásoby súvisiacej so znečistením plastmi a 

ochranou životného prostredia. 

Výskum a diskusia ( 15 minút) 

Priraďte každej skupine konkrétnu otázku na výskum 

(napr. "Ako znečistenie plastmi ovplyvňuje morský život?" 

alebo "Aké sú alternatívy k jednorazovým plastom?"). 

Poskytnite grafické organizátory, ako sú Vennove 

diagramy, tabuľky príčin a následkov alebo myšlienkové 

mapy, ktoré študentom pomôžu usporiadať ich 

výskumné zistenia. 

• Vennov diagram: na porovnanie a porovnanie 

rôznych druhov plastov a ich vplyvov na životné 

prostredie. 

• Tabuľka príčin a následkov: načrtnúť príčiny 

znečistenia plastmi a jeho účinky na morský život. 

• Myšlienková mapa: brainstorming a kategorizácia 

alternatív k jednorazovým plastom. 

Skupiny prezentujú svoje zistenia pomocou grafických 

organizátorov na podporu svojich vysvetlení a diskusií. 

Ďalšie zdroje na podporu jazykových výstupov počas 

výskumu a diskusie: 
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Začiatočné a rámce viet: Poskytnite začiatočníky a rámce 

viet, ktoré študentom pomôžu zostaviť vety počas diskusií 

a prezentácií. 

Napríklad:  

"Jedným zo spôsobov, ako znečistenie plastmi ovplyvňuje 

morský život, je..." 

"Alternatívou k jednorazovým plastom je..." 

"Používanie plastov môžeme znížiť..." 

Tvorba plagátu (10 minút) 

• Študenti vytvárajú plagáty propagujúce spôsoby, 

ako znížiť používanie plastov a chrániť oceány. 

• Vystavte plagáty po celej triede alebo škole, aby 

ste zvýšili povedomie. 

Záver a reflexia (10 minút) 

• Zhrňte si kľúčové body, o ktorých sa v lekcii 

diskutovalo. 

• Zamyslite sa nad tým, ako môžu študenti 

implementovať riešenia do svojho každodenného 

života. 

• Povzbudzujte študentov, aby sa podelili o svoje 

plagáty a nápady so svojimi rodinami a 

komunitami. 

Kognitívne aspekty: 

Vzdelávacie ciele 

všetkých predmetov 

Obsah: 

• Pochopte vplyv znečistenia plastmi na morské 

prostredie. 

• Identifikujte každodenné návyky, ktoré 

prispievajú k plastovému odpadu. 

• Navrhnite realizovateľné riešenia na zníženie 

používania plastov a zabránenie znečisteniu vody. 

Jazyk: 

• Používajte špecifickú slovnú zásobu týkajúcu sa 

znečistenia plastmi a ochrany životného 

prostredia. 

• Rozvíjajte zručnosti v diskusii, hypotézach a 

navrhovaní riešení v angličtine. 
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• Zlepšite zručnosti v čítaní, písaní, počúvaní a 

hovorení prostredníctvom rôznych aktivít. 

Riešené zručnosti v 

oblasti STEM a 

prierezové koncepcie  

 

Prierezové koncepty: 

• Energia, hmota a predmety: Pochopenie 

materiálov, ktoré tvoria plasty, a ich vplyvu na 

životné prostredie. 

• Príčina a následok: Analýza príčin znečistenia 

plastmi a jeho účinkov na morský život 

• Vzory: Rozpoznávanie vzorov pri výrobe 

plastového odpadu a znečistení 

• Rozsah, pomer a množstvo: Porovnanie množstva 

plastového odpadu a jeho distribúcie. 

• Systémy a modely: Použitie modelov na 

znázornenie vplyvu znečistenia plastmi a 

potenciálnych riešení. 

Zručnosti STEM: 

• Kladenie otázok a definovanie problémov: 

Identifikácia problémov súvisiacich so 

znečistením plastmi a formulovanie výskumných 

otázok. 

• Matematické uvažovanie a algoritmické myslenie: 

Analýza údajov týkajúcich sa znečistenia plastmi. 

• Argumentácia založená na dôkazoch: Použitie 

dôkazov na podporu argumentov o vplyve 

znečistenia plastmi. 

• Zhromažďovanie, vyhodnocovanie a 

oznamovanie informácií: Výskum a prezentácia 

zistení o znečistení plastmi. 

• Vývoj a používanie modelov: Vytváranie modelov 

na demonštráciu účinkov znečistenia plastmi a 

riešení. 

• Plánovanie a realizácia výskumu: Vykonávanie 

výskumných projektov o konkrétnych otázkach 

znečistenia plastmi. 

• Stanoviská a navrhovanie riešení: Navrhovanie a 

navrhovanie použiteľných riešení na zníženie 

používania plastov. 
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Digitálny 

obsah/zručnosti 

• Prehliadanie, vyhľadávanie a filtrovanie údajov, 

informácií a digitálneho obsahu: Študenti 

vyhľadávajú a filtrujú relevantné informácie o 

znečistení plastmi. 

• Vyhodnocovanie údajov, informácií a digitálneho 

obsahu: Študenti kriticky hodnotia obsah a kvalitu 

videí o znečistení plastmi. (prezeranie a analýza 

online videí) 

• Zdieľanie prostredníctvom digitálnych technológií: 

Študenti zdieľajú svoje zistenia pomocou 

digitálnych nástrojov.  

• Spolupráca prostredníctvom digitálnych 

technológií: Študenti pracujú v skupinách na 

výskume a prezentácii svojich zistení pomocou 

digitálnych organizátorov. 

• Vývoj digitálneho obsahu: Študenti vytvárajú 

digitálne plagáty a prezentácie 

• Integrácia a prepracovanie digitálneho obsahu: 

Študenti integrujú informácie z rôznych zdrojov 

do svojich plagátov a prezentácií. 

• Bezpečnosť (implicitná): 

o Ochrana zariadení: Zabezpečenie 

bezpečného používania digitálnych 

zariadení počas výskumu a tvorby 

obsahu. 

o Ochrana osobných údajov a súkromia: 

Pochopenie dôležitosti ochrany osobných 

údajov pri vyhľadávaní a zdieľaní obsahu 

online. 

• Riešenie problémov: 

o Identifikácia potrieb a technologických 

reakcií: Študenti identifikujú a používajú 

najlepšie digitálne nástroje na 

uspokojenie svojich potrieb v oblasti 

výskumu a prezentácie. 

o Kreatívne využívanie digitálnych 

technológií: Využívanie kreatívnych metód 

na prezentáciu svojich zistení a riešení na 

zníženie znečistenia plastmi. 
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Kompetencie v oblasti 

udržateľnosti 

• Pochopenie dôležitosti udržateľnosti v 

každodennom živote. 

• Podpora udržateľných návykov na zníženie 

znečistenia plastmi. 

• Podpora zapojenia komunity do iniciatív v oblasti 

udržateľnosti. 

Obsah, ktorým sa 

zaoberajú predmety 

STEM 

 

Environmentálna veda: 

• Vplyv znečistenia plastmi na morské prostredie. 

Druhy plastov a ich vlastnosti (napr. biologicky 

odbúrateľné vs. biologicky neodbúrateľné). 

Účinky plastov na morský život a ekosystémy. 

Procesy nakladania s odpadmi a recyklácie. 

Chémia: 

Zloženie plastov a chemické vlastnosti. 

Degradačné procesy rôznych druhov plastov. 

Biológia: 

Účinky znečistenia plastmi na morské organizmy. 

Narušenie potravinového reťazca spôsobené požitím 

plastov. 

Zemepis: 

Globálne rozšírenie znečistenia plastmi v oceánoch. 

Oceánske prúdy a ich úloha pri šírení morského odpadu. 

Matematika: 

Analýza údajov týkajúcich sa množstva a distribúcie 

plastového odpadu. 

Použitie štatistických metód na pochopenie rozsahu 

znečistenia plastmi. 

Technológia: 
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Výskum a vyhodnocovanie digitálnych informácií. 

Vytváranie digitálneho obsahu (plagáty a prezentácie) na 

komunikáciu zistení. 

CLIL prístup Jazyk pre 

učenie 

Špecifická slovná zásoba týkajúca sa znečistenia plastmi 

a ochrany životného prostredia. 

Štartéry viet a rámce na vytváranie viet počas diskusií a 

prezentácií 

CLIL prístup Jazyk 

prostredníctvom učenia 

- Zlepšovanie jazykových zručností 

prostredníctvom výskumu, diskusií a 

prezentačných aktivít. 

- Používanie jazyka na skúmanie a pochopenie 

obsahu súvisiaceho so znečistením plastmi. 

CLIL prístup Jazyk 

učenia) 

- Kľúčová slovná zásoba a pojmy súvisiace s témou: 

znečistenie plastmi, morský život, jednorazové 

plasty, recyklácia, biologicky rozložiteľné, 

mikroplasty, odpadové hospodárstvo... 

- Jazykové štruktúry na diskusiu a navrhovanie 

riešení. 

CLIL prístup (predmety 

v L2; použité materiály; 

koordinácia medzi 

učiteľmi, . . .) 

- Angličtina ako prostriedok výučby pre prírodné 

vedy. 

- Používanie videí, grafických organizérov a 

digitálnych nástrojov na podporu učenia. 

- Koordinácia medzi učiteľmi jazykov a prírodných 

vied s cieľom zabezpečiť jazykovú podporu v 

obsahu. 

Hodnotenie 

- Účasť na skupinových diskusiách a aktivitách. 

- Kvalita a kreativita plagátov. 

- Schopnosť správne používať kľúčovú slovnú 

zásobu a jazykové štruktúry. 

Materiály / zdroje / 

technické požiadavky 

- Videá o znečistení plastmi (napr. morský život 

ovplyvnený plastmi) 

- Substitučné tabuľky pre konštrukciu viet 

- Pracovné listy na kategorizáciu plastových 

predmetov 

- Potreby na výrobu plagátov 

- Prístup na internet pre výskum 

- grafické organizéry, slovná zásoba / zoznam 

definícií 

Finančné zdroje  
Minimálne, predovšetkým pre potreby na výrobu plagátov 

a prístup na internet 

Zainteresované strany  

- Učitelia, študenti a ich rodiny. 

- Školská komunita na vystavovanie plagátov a 

zvyšovanie povedomia. 

Tipy pre pedagógov / 

teoretické pozadie 
Niekoľko tipov, ako urobiť viac s voc: 
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alebo kontext učebných 

osnov 

Znečistenie plastmi: Zobrazte obrázky znečistených pláží 

a oceánov  

Morský život: Zobrazte obrázky morských živočíchov 

zasiahnutých plastovým odpadom  

Jednorazové plasty: Zobrazte bežné položky, ako sú 

plastové vrecká, slamky a fľaše 

Interaktívna aktivita: Použite priraďovaciu aktivitu, pri 

ktorej študenti priradia nové slovíčka so svojimi 

definíciami alebo obrázkami. Môžete to urobiť pomocou 

kartičok alebo interaktívnej tabule. 

V prípade potreby pridajte zoznam preložených alebo 

vysvetlených slov (glosu) alebo uveďte tento užitočný 

zoznam na konci letáku. Uveďte jasné definície a príklady 

pre každý kľúčový pojem. Na posilnenie porozumenia 

používajte vizuálne pomôcky, ako sú obrázky alebo 

diagramy.  

Tip na vypracovanie materiálov: poskytnite jazykovú 

podporu na letáku s grafickým organizérom (pozri príklad 

sociálnych vied, J. Morseau) 

Vplyv činnosti  

- Zvýšené povedomie o znečistení plastmi a jeho 

účinkoch. 

- Rozvoj jazykových a STEM zručností. 

- Podpora udržateľných návykov medzi študentmi 

a ich komunitami. 

 

 

MOŽNÝ ROZŠÍRENÝ PROJEKT 

Zorganizovať celoškolskú kampaň na zníženie používania plastov, zapojiť študentov do vytvárania 

informačných materiálov a viesť iniciatívy. 

  

https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAF9P0TARz4%2Fo5bf8x_3NigRL1S5---MNA%2Fedit&data=05%7C02%7CRina.Dauwens%40howest.be%7Cabe953ad292c47a8b44608dc89129ea1%7C4ded4bb16bff42b3aed76a36a503bf7a%7C1%7C0%7C638535960269556403%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=szvCdcKALShvV%2BqYSPhrorspu008%2FdN6%2Bc6HbLxuFKI%3D&reserved=0
https://eur01.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fwww.canva.com%2Fdesign%2FDAF9P0TARz4%2Fo5bf8x_3NigRL1S5---MNA%2Fedit&data=05%7C02%7CRina.Dauwens%40howest.be%7Cabe953ad292c47a8b44608dc89129ea1%7C4ded4bb16bff42b3aed76a36a503bf7a%7C1%7C0%7C638535960269556403%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C0%7C%7C%7C&sdata=szvCdcKALShvV%2BqYSPhrorspu008%2FdN6%2Bc6HbLxuFKI%3D&reserved=0
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Názov 

Je travaille pour mon compte. Je travaille 

pour mon patron. 

(Pracujem pre seba. Pracujem pre svojho šéfa) 

Škola  

Autor(i) 
Charlotte Vanderstuyft 

IVG School Gehent 

Vek študentov a 

úroveň 

Ekonómia (moderné vedy). Prvý stupeň - učebné osnovy 

stredoškolského vzdelávania (druhý ročník) Vek: 13-14 

rokov 

Stupeň integrácie – 

explicitné uvedenie 

integrovaných 

predmetov/oblastí 

Ekonómia + CLIL  (L2 = francúzština) 

Trvanie Dve lekcie (100 minút) 

Miesto Trieda 

Krátky opis aktivity 

Časť 1 (úvod) 

• Vyjadrovanie názorov a súhlas.  

Premýšľajte-píšte-hovorte: 

- "Quels metiers voudriez-vous faire plus 

tard ? Pourqoui?" 

- "Quels metiers ne voudriez-vous jamais 

faire plus tard ? Pourqoui?" 

Časť 2 (hlavná časť) 

• Rôzne profesie 

Roundtabele vo dvojiciach. Použitie 1 tabule a 

fixky pre dvojice). 

o « Quels metiers connaissez-vous en 

français ? » 

o Študent A napíše 1 príklad na tabuľu a 

odovzdá tabuľu a značku študentovi B. 

o Študent B napíše 1 príklad na tabuľu a 

odovzdá tabuľu a martker študentovi A. 
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o Tento proces sa opakuje, kým učiteľ 

nepovie stop. 

• Individuálne cvičenie v učebných osnovách. 

Študenti sa snažia rozpoznať profesie na 

fotografii a napísať vedľa nej správny názov. 

• Skontrolujte a opravte slová spolu celá trieda. 

Ťažké slová idú do "zoznamu slov". 

• Učiteľ požiada študentov, aby uviedli príklady 

profesií a zatriedi profesie do 3 stĺpcov. Študenti 

hádajú, aký je rozdiel medzi týmito 3 profesiami. 

Učiteľ vysvetľuje, že existujú 3 typy profesií a píše 

ich na tabuľu. Slovná zásoba tiež patrí do 

"zoznamu slov". 

• Každý študent v každej skupine (zo 4) si vyberie 

jeden typ: #1 a #4 skúmajú, čo je "un 

independent", #2 skúmajú, čo je "un salarié", #3 

skúmajú, čo je "un fonctionnaire". 

• Študenti hľadajú odpovede na nasledujúce otázky 

v textoch v učebných osnovách a zdôrazňujú 

svoju odpoveď: 

o Pre koho pracujú? 

o Ako sa volá ich príjem? 

Potom vyplnia svoju nájdenú odpoveď do myšlienkovej 

mapy v učebných osnovách. 

• Každý študent vysvetľuje svojej skupine, čo zistil o 

svojom type povolania. 

• Rozhovor o výučbe v celej triede: spoločne 

diskutujte o tom, aké sú rozdiely medzi týmito 3 

profesiami. Nájdené kľúčové slová sú napísané na 

tabuli. Študenti dokončia svoju myšlienkovú 

mapu. 

• Študenti pracujú individuálne a prispôsobujú 

dané profesie správnemu typu. 

• Študenti skúmajú výhody a nevýhody "un 

independent" a "un salarié". 

o Každý študent hľadá výhodu alebo 

nevýhodu "un independent" alebo "un 

salarié". 
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o O výhodách a nevýhodách sa diskutuje v 

skupinách. Na vytváranie viet používajú 

"toolbox" (= časti viet). 

• Rozhovor o výučbe v celej triede: diskutujte o 

výhodách a nevýhodách ako trieda a napíšte ich 

na tabuľu. Ťažké slová idú do "zoznamu slov". 

• Študenti dopĺňajú myšlienkovú mapu s kladmi a 

záporami. 

• Každý študent dostane 3 karty. Na každej karte je 

napísané niečo iné: un indepent, un salarié, un 

fonctionnaire. 

• (V každej skupine je 12 kariet). 

• Študenti robia RoundTalk.  

o Prvý študent si vezme jednu zo svojich 3 

kariet a uvedie príklad tejto kategórie. Na 

vytváranie viet používajú súbor nástrojov. 

o Ostatní členovia tímu vyjadrujú svoje 

názory pomocou viet v "súbore 

nástrojov". Ak súhlasia s príkladom, 

študent napíše svoj príklad na zadnú 

stranu karty. Študent musí tiež ústne 

pridať jednu charakteristiku: ako sa 

nazýva príjem v akom zamestnaneckom 

vzťahu, v akom zamestnaneckom vzťahu 

pracuje, (ne)znevýhodnenie... Študent 

môže použiť svoju myšlienkovú mapu. 

o Toto sa opakuje, kým všetky karty nebudú 

mať príklad povolania. 

• Keď sú všetky skupiny pripravené, kôpka kariet sa 

vymení za kartu inej skupiny (takže študenti 

nevedia, ktoré príklady sú na kartách). Hra teraz 

zahŕňa hranie akéhosi Pictionary. 

o Prvý študent si vezme kartu zo zásobníka a 

ukáže, o aký typ povolania ide. Toto je akýsi 

náznak pre ich spoluhráčov. 

o Študent potom nakreslí povolanie na 

minitabuľu. 

o Cieľom je, aby ostatní študenti uhádli 

profesiu a ak je správne, musia uviesť 

charakteristiky (ako sa nazýva príjem, v 
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akom pracovnom pomere pracujú, alebo 

(ne)znevýhodnenie.  

o Tento proces sa opakuje. 

(Môžete tiež robiť rovnaké cvičenie, ale namiesto 

kreslenia konať). 

o Študenti individuálne priraďujú typy 

pracovných miest a profesie a typ príjmov. 

o Celotriedne preskúmanie týchto cvičení. 

 

Časť 3 (záver) 

• Na záver lekcie sa vráťte k prvým otázkam lekcie. 

Premýšľajte-píšte-hovorte: 

o Študenti si zapíšu svoju odpoveď (musia 

použiť "súbor nástrojov") 

o RoundTalk: študenti sa striedajú v 

odpovedaní.  

Kognitívne aspekty: 

Vzdelávacie ciele 

všetkých predmetov 

VŠEOBECNÝ CIEĽ LEKCIE 

Obsah:  

Študenti poznajú rôzne stavy na trhu práce a môžu ich 

porovnávať na základe výhod a nevýhod. 

Jazyk: 

• Študenti používajú slovnú zásobu "les métiers" 

(jazykový cieľ 1). 

• Študenti môžu vyjadriť svoj názor a použiť 

argumenty na podporu svojho názoru (jazykový 

cieľ)  

CIELE SEKUNDÁRNEJ HODINY 

• Študenti vysvetlia rozdiel medzi "un 

indépendant", "un salarié" a "un fonctionnaire": 

pomenujú príjem a objasnia typ 

pracovnoprávneho vzťahu. 

• Študenti uvádzajú výhody a nevýhody "un 

indépendant" a "un salarié" (nie "un 

fonctionnaire"). 
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Riešené zručnosti v 

oblasti STEM a 

prierezové koncepcie  

 

Prierezové koncepty: Systémy a modely  

Zručnosti:  

• Argumentácia založená na dôkazoch 

(vyšetrovanie – diskusia o (ne)výhodách rôznych 

typov pracovných miest. 

• Vývoj a používanie modelov (vytváranie 

myšlienkovej mapy pomáha študentom 

modelovať rôzne typy pracovných miest a ich 

charakteristiky)  

• Kladenie otázok a definovanie problémov (Myslite 

– píšte – otázky RoundTalk vyzývajú študentov, 

aby preskúmali svoje kariérne preferencie a 

dôvody a definovali svoje kritériá spokojnosti s 

prácou). 

Digitálny 

obsah/zručnosti 
Nie je to uvedené, ale dá sa riešiť. 

Obsah, ktorým sa 

zaoberajú predmety 

STEM 

Študenti môžu prostredníctvom príkladov a/alebo 

prieskumov preukázať, že niektorí ľudia uprednostňujú 

prácu pre zamestnávateľa, zatiaľ čo iní uprednostňujú 

prácu ako samostatne zárobkovo činná osoba. 

CLIL prístup Jazyk 

pre učenie 

Zdôraznené prostredníctvom štruktúrovaných aktivít, ako 

je Think-Write-RoundTalk, diskusie a skupinové diskusie, 

kde študenti používajú funkčný jazyk na vyjadrenie 

názorov, súhlasu a nesúhlasu. 

• Súbor nástrojov v triede: Študenti používajú 

špecifické frázy a štruktúry na vyjadrenie názorov 

a súhlasu alebo nesúhlasu počas diskusií a debát. 

Príklady zahŕňajú frázy ako "Myslím...", 

"Súhlasíte...?" a "Čo si myslíte o...?". 

• Think-Write-RoundTalk: Táto aktivita vyžaduje, 

aby študenti používali štruktúrovaný jazyk na 

vyjadrenie svojich myšlienok a zapojenie sa do 

diskusií. 

• Debata a skupinové diskusie: Dôraz sa kladie na 

funkčný jazyk na diskusiu a diskusiu o výhodách a 

nevýhodách rôznych profesií. 
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• Pokyny a postupy: Jazyk potrebný na 

dodržiavanie a poskytovanie pokynov, ako 

napríklad "Napíšte svoje odpovede do učebných 

osnov", "Diskutujte vo dvojiciach" a "Vysvetlite 

svojej skupine". 

CLIL prístup Jazyk 

prostredníctvom 

učenia 

Uľahčené zapojením študentov do výskumu, prezentácií a 

interaktívnych aktivít, ako je Pictionary, kde si náhodou 

osvojujú nový jazyk a zároveň sa zameriavajú na obsah. 

• Skupinové diskusie a debaty: Prostredníctvom 

spoločných aktivít si študenti získavajú novú 

slovnú zásobu a jazykové štruktúry, keď počúvajú 

rovesníkov a zúčastňujú sa diskusií. 

• Výskum a prezentácia: Pri skúmaní a prezentácii 

svojich zistení sa študenti pravdepodobne stretnú 

s novým jazykom súvisiacim s profesiami a ich 

charakteristikami a použijú ich. 

• Slovníkové a herecké aktivity: Tieto aktivity 

podporujú spontánne používanie jazyka a 

pomáhajú študentom naučiť sa nové pojmy a 

výrazy v kontexte. 

CLIL prístup Jazyk 

učenia 

Zamerané na zavedenie a používanie slovnej zásoby a 

gramatických štruktúr špecifických pre daný predmet 

súvisiacich s profesiami, typmi zamestnania a 

charakteristikami práce. 

• Zoznamy slovnej zásoby: Lekcia obsahuje 

špecifickú slovnú zásobu týkajúcu sa profesií 

(napr. samostatný pracovník, zamestnanec, 

štátny zamestnanec) a podmienky pre príjem a 

pracovnoprávne vzťahy (napr. plat, zárobok). 

• Myšlienkové mapy a analýza textu: Študenti sa 

učia a používajú špecifickú terminológiu pri 

vytváraní myšlienkových máp a analýze textov o 

rôznych profesiách a ich charakteristikách 

Materiály / zdroje / 

technické požiadavky 

• Boîte à outils 

• Osnova 

• Tabuľa 
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• Karty pre Pictionary 

Tipy pre pedagógov / 

teoretické pozadie 

alebo kontext 

učebných osnov 

VÝCHODISKOVÁ SITUÁCIA 

Obsah: 

• Predchádzajúca téma: "Príjem z práce": študenti 

sa naučili vypočítať mzdu z hrubého na čistý. 

Preto už študenti poznajú tieto slová: le salaire 

net, la cotisation ONSS, le salaire imposable, le 

précompte professionnel, le salaire brut, les 

charges patronales, l'employer, l'employeur. 

• Študenti tiež videli, ako ľudia s rôznymi 

profesiami zarábajú (napr. športovci zarábajú 

plat, ale aj peniaze prostredníctvom sponzorstva 

a reklamy atď.) 

Jazyk: 

• Slovná zásoba "les métiers": študenti sa na 

začiatku tohto školského roka naučili na hodinách 

francúzštiny nasledujúcu slovnú zásobu: un 

comédien, un acteur, un sportif, un couturier, un 

chanteur, un écrivain, un politicien, un 

mannequin, un professeur, un avocat, un 

cuisinier, un pilote, un pompier, un homme 

d'affaires, un mécanicien, un journaliste, un 

peintre, une infirmière. 

• Slovná zásoba "les métiers": študenti sa naučili "le 

féminin du substantif" aj na hodinách 

francúzštiny. 

• 4 francúzsky hovoriaci študenti v triede (títo 

študenti sú rozmiestnení, aby v prípade potreby 

poskytli podporu ostatným študentom). 

Referencia 

Van de Craen, P., Dewaele, K., Jacobs, A., Ran, M., Struys, 

E., Surmont, J., Surmont J., van Wilgenburg, O. & Martens, 

L., (2017). Klaar voor CLIL. Het CLIL-handboek voor 

Vlaanderen en Nederland. Leuven: Uitgeverij Acco. 
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