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uvoD

Potreba zvysit viacjazycné kompetencie medzi Studentmi sa odzrkadluje v podobe spolocného
europskeho ramca. Podpora pristupu orientovaného na akciu (tzv. cinnostného principu), ktory sa
zameriava na zmysluplné uUlohy v triede, zaloZené na spolupraci, a nie len na uceni sa jazyka (RE,
2020, s. 30), v tomto pripade zddrazfuje skutocnost, Ze osvojovanie si jazyka presahuje tradicné
jazykoveé triedy a zahfha rézne tematické oblasti, v ktorych je jazyk integrovany ako sucast procesu
uCenia. Na tento Ucel sa za idealny pristup povaZzuje obsahové a jazykové integrované vzdelavanie
(CLIL), pretoZze pomaha Studentom rozvijat a zlepSovat jazykové a obsahové kompetencie
integrovanym pristupom, pricom ide o dualny vzdelavaci pristup s vyuZitim dalSieho jazyka (Marsh,
2002).

Na druhej strane, zru¢nosti STEAM (veda, technolégia, inZinierstvo, umenie a matematika) su Coraz
potrebnejSie pre spolocnost, v ktorej technolégie zohravaju vyznamnua Ulohu a predstavuju
zakladny pilier pri prekonavani vyziev environmentalnej udrzatelnosti, ktoré vyvolavaju obavy v
spolo¢nosti. Ekologické, ekonomické, politické a socialne problémy, ktoré vznikaju v rychlo sa
meniacej spolocnosti, vyovavaju otazky spojené s nepredvidatelnou buduicnostou. V triede vSak
uCitelia Celia nedostatku vhodnych, inovativnych vzdelavacich modelov, ktoré by mladym [udom
umoznili ziskat nové zrucnosti potrebné pre zvladnutie takychto zmien. To je hlavny dévod, preco
sa kladie d6raz na skutoc¢né intergovanie kompetencii STEAM do vzdelavacich systémov. Problém
udrZatelnosti tvoria komplexné, mnohostranné vyzvy, ako je zmena klimy, strata biodiverzity a
vyCerpanie zdrojov. A tie si vyzaduju rieSenia, ktoré prekracuju tradicné hranice disciplin a
vyZaduju si integrovany pristup k vzdelavaniu. Integrované vzdelavanie podporuje spolupracu
réznych oblasti, spaja poznatky z vedy, technolégie, inZinierstva, matematiky a humanitnych vied
s cielom holisticky rieSit tieto zloZité problémy. Tento pristup poskytuje Studentom zrucnosti
kritického a systémového myslenia, ¢im podporuje inovacie a flexibilitu. Zapojenim sa do
prierezovych konceptov a réznych perspektiv integrovaného vzdelavania sa kultivuje komplexné
porozumenie, ¢o vedie k navrhovaniu inovativnych a udrzatelnych rieSeni vzdjomne prepojenych
vyziev nasho sveta.

V sucasnosti existuje niekolko projektov CLIL na strednych Skolach, ktoré vyuzivaju aktivity STEAM,
aj ked zvycajne izolovane alebo bez integracie réznych predmetov. Aj ked je pravda, Ze tento
pristup vyuziva aktivnhe metddy, reprodukuje obmedzenia tradicného vyucovania vo svojom
rozSkatulkovanom a izolovanom spracovani obsahu ucebnych osnov. Tento problém sa navyse
zhorSuje na strednych sSkolach, kde kazdy predmet vyucuje Specializovany ucitel. Integrované
modely vyuCby sa snazia tieto obmedzenia prekonat. Viaceré vysledky vyskumu ukazuju, ze
integraciou réznych disciplin sa kompetencie Studentov zvySuju nad ramec ziskavania vedomosti
a opakovania modelov predchadzajucich generacii, ¢o je lepSi spbsob, ako pripravit budulce
generacie na aktualne spolocenské problémy.

V tejto suvislosti vznikla mySlienka PROMISE (PROMoting twin transition through Integrated steam
in bilingual Secondary EDucation). Tento projekt navrhuje didakticky model, ktory zahfna
integrované vzdelavanie STEAM zahrfnajuce discipliny vedy, technologie, inzinierstva, umenia,
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matematiky, humanitnych vied a ekologického povedomia v druhom jazyku. Cielom je pripravit
Studentov na rieSenie naliehavych globalnych problémov prostrednictvom inovacii, kreativity,
kritického myslenia, efektivnej komunikacie, spoluprace a v konecnom désledku novych
poznatkov vo viacjazynom svete.

Cielom projektu Erasmus 2023-1-ES01-KA220-SCH-000157221 s partnermi zo Spanielska (UBU,
UGR, CFIE & Kveloce), Belgicka (Howest) a Slovenska (UMB) je vyvinut a implementovat novy a
inovativny didakticky model efektivnej, integrovanej a inkluzivnej vyucby STEAM v dvojjazy¢nom
kontexte pre stredoskolské vzdelavanie, ktory podporuje dvojitu digitdlnu a zelenu transformaciu.
Tato dvojita transformacia, ekologicka aj digitalna, v ramci stredoSkolského vzdelavania, je
nevyhnutna na pripravu nasej mladeze na vyzvy 21. storocia, kedZe environmentalne otazky a
rychly technologicky pokrok su dve z najvacSich globalnych vyziev. Okrem toho posilfiovanim
ekologického povedomia a digitdlnej transformacie podporujeme rozvoj kritického a systémového
myslenia (environmentalne problémy nemoZno rieSit izolovane, pretoZe sU prepojené s
hospodarskymi, socialnymi a politickymi faktormi), podporujeme kreativitu a inovacie pri rieSeni
globalnych problémov (ako je vyvoj technologickych rieSeni, ktoré podporuju udrzatelnost, ako su
obnovitelné zdroje energie, energeticka Ucinnost, odpadové hospodarstvo, udrzatelné
polnohospodarstvo atd.). To tiez podporuje socialnu a environmentalnu zodpovednost vzhladom
na priamy vplyv ich rozhodnuti na Zivotné prostredie, formovanie zodpovednych globalnych
obcanov a prispieva k znizovaniu digitalnej priepasti, a to nielen zlepSenim pristupu k informaciam,
ale aj umoznenim ich uc¢inného a kritického vyuZivania. Tieto dve oblasti, digitalna a zelena
transformacia, su preto zakladnymi piliermi na rieSenie buducich vyziev, pripravu mladych ludi na
neustale sa meniace hospodarstvo a budovanie spravodlivejSieho a udrzatelhejSieho sveta.

Zamerom je podporit autentické vzdelavacie prostredie, ktoré sa podoba skuto¢nému svetu, kde
sa Casto prelinaju rézne oblasti vedomosti. Pedagogicky ramec je zamerany na detailné vysvetlenie
metodiky vyvoja a implementacie integracného didaktického modelu STEAM + CLIL na eurépskych
strednych Skolach. Tento pedagogicky ramec je zakladom Styroch integra¢nych dvojjazy¢nych
hodin STEAM, zameranych na rozvoj zru¢nosti potrebnych pre dvojity prechod, s komentarmi k
metodike a kompletnému ucebnému planu. Projekt bude zahffiat komplexné usmernenia pre
ucitelov strednych kbl a zainteresované strany pre UspeSnu implementaciu integrovanych
navrhov STEAM v bilingvalnom prostredi.

Tento navrh je usporiadany do Styroch Casti vratane teoretickych zakladov; je to pdvodny
(originalny) pedagogicky model vyvinuty pre tento projekt; obsahuje strucny popis niekolkych
didaktickych metodik uZito¢nych pre aplikaciu modelu v sekundarnych bilingvalnych kontextoch a
aplika€nu cast, v ktorej uvadzame vybrané priklady zosuladené s nasim modelom.

Dufame, Ze bude sluzit ako uzitoCny nastroj pre ucitelov v bilingvalnych sekciach, ktori maju
zaujem rozvijat nové pedagogické modely vo svojich triedach.
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TEORETICKE VYCHODISKA

Teoretické ukotvenie tohto pedagogického ramca bolo starostlivo zvolené tak, aby podporovalo
komplexny vzdelavaci ramec, ktory zlepSuje ulenie Studentov napriec jazykmi, disciplinami a
rieSenim problémov v realnom svete. Zameranie na viacjazycné kompetencie je zakotvené v
Spolo¢nom eurdpskom ramci (CEF) s cielom zdb6raznit vyznam viacjazyCnosti pri rozvoji
kognitivnych, kultdrnych a globalnych kompetencii a priprave Studentov na medzinarodnu
komunikaciu. To je v sulade s pristupom CLIL, ktory integruje obsah a ulenie sa jazykov a
zabezpecuje, aby Studenti ziskali vedomosti Specifické pre dany predmet a jazykové znalosti.
Jazykovy triptych bol zahrnuty s cielom poskytnat StruktUrovany spdsob vyucby jazyka v
kontexte, ktory doplfia pristup CLIL, $pecifikovanim roznych typov ucenia sa jazykov v rdmci
predmetového vzdelavania.

Podobne boli zvolené prierezové koncepty na preklenutie priepasti medzi ré6znymi vedeckymi
odbormi, ulahcenie prenosu zrucnosti medzi disciplinami a zlepSenie interdisciplinarneho
vzdelavania - zakladna vlastnost modelu zru€nosti STE(A)M. Zaclenenie kompetencii v oblasti
udrzatelnosti a ich prepojenie s prierezovymi koncepciami a zru¢nostami STE(A)M odraZza rastuci
vyznam rieSenia globalnych vyziev, ako je zmena klimy, prostrednictvom vzdelavania, zatial ¢o
kompetencie v oblasti vypoctového myslenia a digitalizacie boli vybrané pre ich relevantnost
v dneSnom digitalnom veku, o pomaha Studentom rozvijat technické zrucnosti a zru¢nosti pri
rieSeni problémov potrebné pre moderné vedecké badanie.

Cielom tychto prvkov je spolo¢ne poskytnut Studentom réznorody subor kompetencii a pripravit
ich na rieSenie zloZitych buducich spolocenskych a environmentalnych vyziev.

A.VIACJAZYCNE KOMPETENCIE

Spolocny eurépsky ramec (CEFR) zohrava délezitu ulohu pri podpore 6smich kompetencii pre
celozivotné vzdelavanie, ktoré su potrebné na osobné naplnenie, zdravy a udrzatelny Zivotny Styl,
zamestnatelhost, aktivne obcianstvo a socialne zaclenenie. ViacjazyCnost, jedna z Osmich
kliCovych kompetencii, zvySuje kognitivne schopnosti, kultirne povedomie a globalne
kompetencie eurépskych Studentov, najma implementaciou CLIL v stredoskolskom vzdelavani.

CEFR rozliSuje medzi viacjazyCnostou ako koexistenciou rdznych jazykov na socialnej alebo
individualnej Urovni) a dynamickym rozvijajucim sa jazykovym repertodrom jednotlivého
pouzivatela/Studenta. ViacjazyCnost je v CEFR prezentovanad ako nerovnomernd a meniaca sa
kompetencia, v ktorej sa zdroje pouzivatela/Studenta v jednom jazyku alebo variante mdzu svojou
povahou velmi liSit od zdrojov v inom.

ViacjazyCna kompetencia zahfna schopnost flexibilne vyuzivat jazykovy repertoar. Zahfna:
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1. Jazykové repertoare

Tento aspekt zahffia rozsah jazykov a dialektov, ktoré méze Clovek pouzivat, aj ked nie s plnou
plynulostou vo vSetkych z nich.

Priklad: Osoba mbZe hovorit plynule po anglicky a francizsky, mat konverzacné schopnosti v
SpanielCine a rozumiet zakladom nemciny.

2. Prepinanie kbdov

Schopnost prepinat medzi jazykmi alebo jazykovymi variantmi v réznych kontextoch, niekedy v
ramci tej istej konverzacie.

Priklad: Clovek mdZe zalat vetu v $panieltine a prejst na angli¢tinu uprostred vety, pretoZe
lepSie vyjadruje konkrétnu myslienku.

3. Translinguaging (jazykové prelinanie)

Pouzivanie prvkov viacerych jazykov v ramci tej istej konverzacie alebo textu, pricom vyuZivanie
vSetkych jazykovych zdrojov na ziskanie vyznamu.

Priklad: Student, ktory piSe esej, méZe pouzit kombinaciu francuzstiny a
angli¢tiny na lepSie vyjadrenie svojich mySlienok, pricom franclzstinu pouziva na zlozité filozofické
koncepty a angli¢tinu na technické vyrazy.

4. Medzikulturna kompetencia

Pochopenie a ocenenie kulturnych rozdielov a schopnost orientovat sa v interakciach kulturne
vhodnymi spésobmi.

Priklad: Podnikatel, ktory chape kultirne nuansy toho, ako pozdravit kolegov z Japonska a ako
pozdravit kolegov z Nemecka.

5. Metalingvistické povedomie

Povedomie o tom, ako jazyky funguju, a schopnost reflektovat a analyzovat pouZivanie jazyka.

Priklad: Dieta, ktoré sa uci ¢itat, si méze vSimnut, Ze v angli¢tine sa mnohé slova pisu inak, ako zneju, a
zacne chapat preco.
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6. Strategickd kompetencia

Schopnost pouzivat stratégie na efektivnu komunikaciu napriek medzeram v jazykovych
znalostiach.

Priklad: Cestovatel, ktory neovldda miestny jazyk, sa moZe opytat na cestu gestami, kreslit obrazky
alebo pouzivat prekladatelsku aplikaciu.

7. Multikultirna kompetencia

Pochopenie a vyuzitie znalosti réznych kultdr na zlepSenie komunikacie.

Priklad: Diplomat méZze vyuzit svoje chapanie zvykov na Blizkom vychode na budovanie vztahu a
dovery pocas rokovani s partnermi z tohto regiénu.

8. Ciasto¢na kompetencia

Moznost mat rézne uUrovne zrucnosti v réznych jazykoch, Casto lepSich v jednej oblasti (napr.
hovorenie), ale nie v inej (napr. pisanie).

Priklad: Pristahovalec m6Ze byt schopny plynule hovorit a rozumiet miestnemu jazyku, ale ma
problémy s jeho ¢&itanim a pisanim.

9. Jazykova mediacia

Ulahcenie komunikacie medzi hovoriacimi réznymi jazykmi, Casto prostrednictvom prekladu alebo
timocenia.

Priklad: Osoba, ktora preklada konverzaciu medzi neSpanielsky hovoriacim lekarom a Spanielsky
hovoriacim pacientom.

10. Adaptacné zrucnosti

Flexibilita pri prispdsobovani pouzivania jazyka réznym situaciam a publiku.

Priklad: Student mdZe pouZit formalny jazyk v akademickej eseji, ale neformalny jazyk pri ¢etovani s
priatelmi.

Uznanie toho, zZe Studenti su viacjazy¢ni a plurikultdrni jednotlivci teda znamena umoznit im v
pripade potreby vyuZit celt Skalu jazykovych zrucnosti a zaroven ich povzbudit, aby identifikovali
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podobnosti a rozdiely medzi réznymi jazykmi a kultirami (RE, 2020, s. 30). V pripade Spanielska je
viacjazyCna kompetencia jednou z 6smich klicovych kompetencii, ktoré musia Studenti ziskat do
konca povinnej Skolskej dochadzky (Orden EFP/754/2022). Po ukonceni povinnej Skolskej
dochadzky musia Studenti efektivne pouZzivat jeden alebo viac cudzich jazykov, aby mohli reagovat
na svoje komunikacné potreby v ddsledku réznych situacii v roznych oblastiach, ako su osobné,
socidlne, vzdelavacie a profesijné. Spaniel¢ina ako narodny jazyk je primarnym vyu€ovacim
prostriedkom, zatial Co regionalne jazyky ako katalancina, galicij¢ina a baskictina sa tieZ vyucuju a
pouzivaju ako vyucovacie jazyky v prisluSnych autondmnych spoloCenstvach. Anglic¢tina sa vo
velkej miere vyucuje ako primarny cudzi jazyk od raného vzdelavania, pricom dalSie cudzie jazyky
ako francuzstina a nemcina sa ponukaju ako volitelné predmety.

Viacjazy¢na kompetencia v belgickom vzdeldvacom systéme sa vyznaluje dbérazom na
viacjazycnost, ktora odraza jazykovu rozmanitost krajiny s holandcinou, franctzstinou a nemcinou
ako Uradnymi jazykmi. V Belgicku sa od Studentov zvycajne vyZzaduje, aby sa naucili aspon dva z
tychto jazykov v zavislosti od regiénu, v ktorom Ziju - flamsky hovoriace Flamsko, franctizsky
hovoriace Valonsko alebo dvojjazy¢ny region hlavného mesta Brusel. Tato kompetencia sa rozvija
prostrednictvom jazykovych programov, kde sa predmety casto vyucuju vo viacerych jazykoch, a
prostrednictvom integracie kultdrnych studii, ktoré podporuju porozumenie réznych jazykovych
komunit. Okrem toho sa kladie velky déraz na rozvoj metalingvistického povedomia, schopnosti
prepinania kédov a medzikultirnych kompetencii, ¢im sa zabezpedi, Ze Studenti sa mézu efektivne
orientovat a prispievat k viacjazyCnej a multikultirnej spolocnosti Belgicka.

V slovenskom vzdelavacom systéme sa viacjazy¢na kompetencia podporuje prostrednictvom
Struktdrovaného jazykového kurikula, ktoré kladie dbraz na ucenie sa viacerych jazykov,
predovSetkym slovenciny ako narodného jazyka a anglictiny ako primarneho cudzieho jazyka,
spolu s moznostami Studia dalSich jazykov, ako je nemcina, francuzstina, Spanielcina alebo rustina.
Od zakladnej Skoly Studenti absolvuju povinnu jazykovl vyucbu so zameranim na jazykové
zrucnosti a kultirne porozumenie. Ucebné osnovy su navrhnuté tak, aby podporovali
metalingvistické povedomie a medzikultirne kompetencie a povzbudzovali Studentov, aby ocenili
a zapajali sa do roznych jazykovych a kultdrnych kontextov. Mimoskolské aktivity, programy
jazykového ponorenia a medzindrodné vymenné prileZitosti dalej zvySuju schopnost Studentov
komunikovat a prispdsobovat sa vo viacjazy¢nom svete a pripravuju ich na miestne aj globalne
interakcie.
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B.PRISTUP CLIL

S cielom zvysit Uroven viacjazyCnych a inych kompetencii v poslednych dvoch desatrociach ¢oraz
vacsi pocet vzdelavacich institdcii prijal obsahovo a jazykovo integrované vzdelavanie (CLIL) na
zlepSenie viacjazyCnych a inych kompetencii. CLIL je jedineCnym pristupom, pretoZze ma dvojity
ciel® zlepsit jazykové zruc€nosti a znalosti predmetu. Tento pristup teda zahfha vyucbu réznych
predmetov, ako su prirodné vedy, hudba a telesna vychova s pouZitim cudzieho alebo druhého
jazyka (L2), o pomaha posilfiovat komunikacné schopnosti v uvedenom jazyku.

Medzi niektorymi kognitivnymi a lingvistickymi te6riami, na ktorych je CLIL zaloZzeny, m&Zeme najst
nasledujuce:

o Pouzitie CLIL na zlepSenie kognitivnej akademickej jazykovej zdatnosti (CALP), ako uvadza
Cummins (2008).

e Rozvoj obsahu, komunikacie, poznania a kultury medzi Studentmi (pozri Coyle, Hood &
Marsh, 2010; v Casti 4).

o Podpora konstruktivistického u€enia (pozri Vygotsky, 1978).

Aplikacia tychto teérii v CLIL zd6razfiuje, ako tento pristup podporuje osvojovanie si jazyka, ale tiez
podporuje hibsie Urovne kognitivhej angazovanosti.

Zatial ¢o bilingvalne vzdelavanie je v krajinach ako Kanada dobre zavedené, tato Specificka forma
obsahového vzdelavania je relativne novsia v Eurépe. CLIL podporuje komunikacné zru€nostiv L2,
umoznuje Studentom efektivne sa zapajat do roznych kontextov a umozfiuje im UspesSnejSie
pdsobit v socialnom, osobnom, akademickom a profesionalnom prostredi v medzinarodnom
meradle. Podla Bentleyho (2010) ciele CLILu zahffaju nasledovné:

o Predstavit Studentom nové koncepty prostrednictvom Studia ucebnych osnov v cudzom
jazyku.

o Zlepsit pouzivanie jazyka na predmetoch

o Zlepsit vyjadrovanie v cielovom jazyku

e ZvySovat doveru v pouzivani cielového jazyka (L2) a L1

e Poskytnut materialy, ktoré rozvijaju myslenie

e Podporovat silnejSie vazby s hodnotami komunity a obcianstva
e Upriamit sa na hlavné zameranie u€ebnych materialov

Ciele CLIL presahuju jazykové a obsahové ucenie a podporuju SirSie vzdelavacie vysledky vratane
kritického myslenia, komunitnych hodn6t a akademickej dovery napriec jazykmi.

Medzi potencialnymi vyhodami mozeme vidiet jasné vyhody pre jazykové vzdelavanie z hladiska
zlepSenia a komunikacnych kompetencii v L2. Pokial vSak ide o vplyv CLIL v nejazykovych
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predmetoch, ako je histéria alebo prirodné vedy, vysledky sa mézu liSit od pozitivnych alebo aspon
nevyraznych ucinkov na kompetencie Specifické pre dany predmet aZ po negativne ucinky (Hughes
& Madrid, 2020). Vysledky sa teda mdzu v jednotlivych krajinach a Skolach vyrazne liSit v désledku
faktorov, ako je vek Studentov, dostupné zdroje, jazykové znalosti a odborné znalosti ucitelov v
oblasti metodiky CLIL. Vyskum naznacuje, ze CLIL mdZe zlepsit znalost L2 bez naruSenia zru¢nosti
rodného jazyka, pokial sa Skoly zapajaju do interdisciplinarnych projektov, znamych aj ako
integrované jednotky prace, ktoré su vo vSeobecnosti zaloZzené na spolocnej téme a problémoch
realneho sveta. Vyzvy, ako su akademické problémy, znizena motivacia alebo pocity bezmocnosti,
vSak mdzu postihndt mladSich Studentov, ktorych jazykové schopnosti sa stale rozvijaju. Projekt
PROMISED chce poméct prekonat tieto problémy.

Ako uz bolo uvedené, prijatie CLIL-u sa v jednotlivych krajinach lidi. V Spanielsku za posledné dve
desatroCia kazdé autonomne spoloCenstvo zaviedlo nejaki formu bilingvalneho vzdelavania
zaloZzeného na obsahu a jazykovom integrovanom vzdelavani (CLIL) v zakladnom, strednom a
najnoviom aj v ranom detstve (vo veku od troch do Siestich rokov). Je to spbsobené
decentralizovanym  vzdeldvacim systémom Spanielska, kde je vzdeldvacia politika
decentralizovana pre kazdé autonémne spolocenstvo podla narodnej legislativy, ktora poskytuje
zastreSujuce usmernenia pre celu krajinu. Ako poznamenal Megias Rosa (2012), tato
decentralizovana 3truktura postavila Spanielsko do pozicie priekopnika v oblasti CLIL, o ulah¢uje
komplexné prijatie programov v celej Eurépe. Ako zd6raznili Lasagabaster a Ruiz de Zarobe (2010),
skusenosti Spanielska sldZia ako vzor pre iné krajiny, ktoré sa snaZia podporovat osvojovanie
cudzieho jazyka prostrednictvom metodik CLIL.

Organizacia vzdelavacieho systému (systémov) v Belgicku je zodpovednostou troch spolocenstiev
krajiny. Flamsko, kde je lokalizovana univerzita Howest, zaviedlo CLIL do svojho stredoskolského
vzdelavania v roku 2014. Trvalo dlho, kym presvedcili vSetkych politickych partnerov, Ze CLIL nie je
hrozbou pre ovladanie prvého jazyka, kedZe je to holandcina. Korene strachu zo zavedenia cudzich
jazykov do predmetov popri jazykovych hodinach (ktoré su vo vSetkych rozvrhoch Ziakov
stredoSkolského vzdelavania) spocivaju v belgickych dejinach. Trvalo az do roku 1963, kym
Belgicko uznalo zakonom uradny Skolsky jazyk v réznych regidnoch. Francuzstina bola diho
povaZzovana za doleZity jazyk ako holand¢ina. Tento pochopitelny, ale neopodstatneny strach z
opatovnej straty holandského jazyka bol hlavnym dévodom oneskorenia spustenia CLIL. Aby sme
si boli isti, Ze CLIL nenarusi zvladnutie L1, boli pilotné projekty zriadené v 9 Skolach. Vysledky boli
pozitivne, CLIL bol prerokovany a nakoniec schvaleny v roku 2013. V septembri 2014 zacalo s CLIL
21 3kol a v septembri 2018 ich pocet exponencialne vzrastol na 101 oficialnych Skél CLIL. Existuju
Skoly, ktoré ponukaju CLIL bez povolenia ministerstva Skolstva. Je dblezité vediet, Ze Flamsko sa
rozhodlo pre "tvrdy CLIL" (zameranie sa na nejazykovy predmet, v ktorom sa cudzi jazyk pouziva
ako prostriedok na dosiahnutie cielov predmetu).

Na Slovensku ma CLIL viac ako patnastrocnu tradiciu. Rovnako ako v inych eurdpskych krajinach
sa zaviedol na viacerych zakladnych a strednych Skolach a ich pocet sa zvySuje. Na zakladnych
Skolach sa CLIL vacSinou uplatfiuje v hodinach cudzieho jazyka ako tzv. soft CLIL, pricom jeho
aplikacia je vacsinou epizodicka (len vo vybranych hodinach a témach). Vyber tém, vyucovacich
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metod a uloh zavisi takmer vylu¢ne od rozhodnutia ucitela. NajpocetnejSou skupinou ucitelov,
ktori uplatfiuju CLIL, su nerodeni, ale kvalifikovani ucitelia cudzich jazykov alebo nejazykovi ucitelia,
ktori maju dostato€né jazykové kompetencie v cudzom jazyku. Co sa tyka typu a stupfa 3kél, na
Slovensku je najrozSirenejSi primarny CLIL, ktorym sa odliSuje od ostatnych krajin. Podobne vysoky
je pocet Skél, ktoré aplikuju CLIL na nizSej sekundarnej Urovni (zvyCajne tie, ktoré maju dobré
skusenosti s CLIL v zakladnom vzdelavani). Na vy3Som sekundarnom stupni CLIL uplatfiuju najma
gymnazia, ale v ovela menSom pocte v porovnani so zakladnymi Skolami. Na strednych odbornych
Skolach sa pouZziva len zriedka.

Viacjazy€né kompetencie suU v sulade s pristupom CLIL, pretoZe obe zdbraznuju autentické
pouZivanie jazyka, integraciu obsahu a jazyka a rozvoj komunikacnych kompetencii napriec
viacerymi jazykmi a kultdrami. Tieto pristupy prispievaju k bohat3ej vzdelavacej skusenosti
Studentov, pripravuju ich na globalne obcianstvo a efektivnu komunikaciu v réznych kontextoch.

C.JAZYKOVY TRIPTYCH: JAZYK UCENIA, PRE A
PROSTREDNICTVOM UCENIA

Pri realizovani vyuc€by predmetu prostrednictvom CLIL pristupu je potrebné zvazit, ktory jazyk je
potrebny. M6Zeme rozliSovat medzi jazykom, v ktorom sa uci (teda jazykom ucenia - Language of
Learning), jazykom potrebnym pre ucenie sa (Language for Learning) a jazykom, ktory sa rozvija
prostrednictvom ucenia (Language through Learning).
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Language for Learning

Language skills and functions that
students need to participate effectively
in classroom activities. It includes the
language needed for tasks such as
asking questions, collaborating with
peers, and conducting experiments.

Language of Learning Language Through Learning
Specific vocabulary and Language that students develop
grammatical structures that as they engage with and reflect on
students need to understand the content. It is the emergent
and engage with the content of language that arises from the
the lesson. learning process itself.

Napriklad na hodine STEAM o fotosyntéze by "jazyk ulenia" zahfhal pojmy ako "chlorofyl",
"fotosyntéza", "oxid uhli¢ity" a "glukéza". "Jazyk pre naucenie" méze zahfnat frazy ako "MdzZete
vysvetlit, ako..?", "Podme porovnat nade vysledky" alebo "Co sa stane, ak..?" a "jazyk
prostrednictvom ucenia" mdze zahffiat schopnost Studentov opisat proces fotosyntézy vlastnymi

slovami, zhrnat svoje zistenia alebo prezentovat vysledky svojich experimentov triede.

Pouzivanim jazykového triptychu mdzu ucitelia zabezpecit, aby sa Studenti nielen naucili obsah,
ale aj rozvijali potrebné jazykové zrucnosti na hlbSie spracovanie materialu a jeho pochopenie.

v

ast ucinny v prostredi CLIL, kde sa zameriava na osvojovanie

Tento integrovany pristup je obzv
obsahu aj jazyka.

D.PRIEREZOVE KONCEPTY

Prierezové koncepty (NRC, 2012) su integralne myslienkové celky, ktoré premostuju hranice
disciplin a prepajaju rézne oblasti vedy a inZinierstva. Tieto koncepty zahffaju vzorce, pricinu a
nasledok, mierku, proporciu a kvantitu, systémy a systémové modely, energiu a hmotu, Struktdru
a funkciu a stabilitu a zmenu. Poskytuju ramec, ktory pomaha Studentom a odbornikom z praxe
pochopit a integrovat poznatky v réznych vedeckych oblastiach, o je zakladny aspekt modelu
PROMISED. Zdérazriovanim tychto opakujucich sa tém prierezové koncepty podporuju hlbSie
pochopenie prirodného a inZinierskeho sveta, podporuju schopnost prenasat zrucnosti a
porozumenie z jedného kontextu do druhého a umozhuju sudrznejsi pristup k vedeckému
badaniu a rieSeniu problémov. Mozno ich opisat ako sposoby myslenia, ktoré su pokryvaju vSetky
discipliny STE(A)M. Zdbrazriujeme, Ze v tomto projekte, v nadvaznosti na Knorr-Cetinu (1999),
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pouzivame termin "veda" vo vztahu k prirodnym aj spolo¢enskym vedam a ich prienikom, pricom
si vSimame vynaranie epistemickych kultdr naprie€ réznymi a odliSnymi formami vedy. Prierezové

koncepty sa teda vztahuju na oboje.

Vzory a vzorce

Pozorované vzorce foriem a udalosti
usmerfuju organizaciu a klasifikaciu. Vedu k
tvorbe otazok o vztahoch a faktoroch, ktoré ich
ovplyvnuju.

Pric¢ina a nasledok: Mechanizmus a
vysvetlenie.

Udalosti maju priciny, niekedy jednoduché,

niekedy zlozité. Hlavnou vedeckou Cinnostou
je skumanie a vysvetlovanie kauzalnych
vztahov a mechanizmov, ktorymi su
sprostredkované. Takéto mechanizmy sa
potom mdzu testovat v danych kontextoch a
pouzit na predpovedanie a vysvetlenie
udalosti v novych kontextoch.

Mierka, pomer a mnozstvo

Pri zvazovani javov je dblezité rozpoznat, Co je
relevantné pri réznych mierach velkosti, ¢asu
a energie a rozpoznat, ako zmeny v rozsahu,
proporciach alebo mnoZstve ovplyvhuju

Struktdru alebo vykon systému.
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Vzory v symetrii kvetov a snehovych
vlociek

Odtlacky prstov

Cyklus rocénych obdobi
Demografické trendy

Vzorce socialnej mobility

Rast, vyvoj a reprodukcia organizmov
Prirodzeny vyber

Pocasie a podnebie

Sily a ich interakcia

Vplyv zvySenia minimdlnej mzdy (pric¢ina)
na kdpnu silu pracovnikov s nizkymi

prijmami (4c¢inok)

Vyhorenie zamestnancov

Chemické koncentracie a pomery

Vytvorenie zmenSeného modelu (napr.
bunky vo velkom forméte)

Atlasy

Stadium chudoby (miestne, narodné,
medzinarodné faktory)
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Definovanie  Studovaného  systému -
Specifikovanie jeho hranic a explicitné
vytvorenie modelu tohto systému - poskytuje
nastroje pochopenie a
myslienok, ktoré su pouzitelné vo vede a

na testovanie

inZinierstve.

Energia, hmota a predmety (toky, cykly a
ochrana)

Sledovanie tokov energie a hmoty do, von a zo
systémov, v ramci nich pomaha pochopit

mozZnosti a obmedzenia systémov.

Struktdra a funkcia.

Spbsob, akym sa formuje predmet alebo Ziva
bytost a tvori Struktira, urCuje mnohé z
vlastnosti a funkcii.

Stabilita a zmena.

Pre prirodné aj umelo vytvorené systémy su
podmienky stability a determinanty rychlosti

zmien alebo vyvoja systému  kritickymi

prvkami studia.
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Navrhovanie automatizovaného procesu

Fyzikalne, matematické a pocitacové
modely

Vplyv zdravotnej starostlivosti na pristup
k vzdelaniu

Vplyv intervencii vo fyzickom prostredi
na socialne spravanie

Ekosystémy
Chemické reakcie
Otazky klimy
Zem ako systém

Informacné toky na socialnych sietach

Funkcia a Struktura pocitacového
programu

Fungovanie ludského srdca

Vztah medzi Struktirou organizacie a
sposobom jej fungovania

Dynamicka rovnovaha: konzumacia
sacharidov a spalovanie glukézy pri
udrZiavani konStantnej hladiny cukru v
krvi

Klima (zmena klimy, klimaticki ute€enci)
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E.STE(A)M ZRUCNOSTI®

RozliSujeme osem zru€nosti, ktoré su sucastou vzdelavania, vyskumu a dizajnu STEM. Ich rozvoj
je mozny prostrednictvom réznych disciplin a spoluprac. Tychto 8 zru¢nosti je mozné kombinovat
v integrovanom rieSeni problémov vyuzitim meta-kompetencii.
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Kladenie otdzok (pre vedu) a definovanie problémov (pre inZinierstvo)

Vo vede to zahffa formulovanie otazok o prirodnych javoch. VinZinierstve ide o identifikaciu vyziev
alebo navrhovanie problémov na rieSenie.

Vysvetlenie: Ako vznika duha? Pre¢o maju veterné mlyny zvycajne 3 lopatky?

Urcenie kritérii pre rieSenie daného problému: Do akého objemu by sa malo moje rieSenie
zmestit? Aké latky mam k dispozicii?

Identifikacia obmedzeni rieSenia pre konkrétnu potrebu: Ako dlho vydrZi moje rieSenie? Pre ktoré
situacie je toto rieSenie nedostatocné?

T zruénosti zdéraznené v tejto Casti sU vSeobecne uznavané odbornikmi na vzdeldvanie STEM; existuje vSak mens$i
konsenzus o zruc¢nostiach STEAM. Preto, zatial c¢o sa snazime vyvinut model STEAM+CLIL, pouzivame zavedené
zruc¢nosti STEM, ktoré su neodmyslitelne zakotvené v $irSom rozsahu kompetencii STE(A)M.
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Pldnovanie a realizacia vyskumu

Studenti si musia starostlivo naplanovat, ako postupovat pri odpovedi na otazku alebo problém.

Identifikacia prisluSnych parametrov: Narast populacie
zavisi od...

Presné zaznamendavanie pozorovani a vysledkov merani: Tabulka, mnoZzstva,
jednotky, presnost...

Analyza, predpovedanie a interpretacia Udajov

Skumanie suborov Udajov, identifikacia vzorov a vyvodzovanie zmysluplnych zaverov.

Interpretacia epidemiologickych Gdajov na predpovedanie Sirenia infekéného ochorenia a
navrhovanie vhodnych opatreni.

Analyza trendov v aktivite na socialnych sietach s cielom predpovedat, aké typy obsahu budd medzi
mladymi ludmi oblUbené.

Matematické uvazovanie a algoritmické myslenie

Aplikacia matematickych konceptov a vypoctovych nastrojov na analyzu vedeckych problémov.

(" )

I1zolacia Specifickych podobnosti a rozdielov od situacii: Rovnaké alebo odlisné environmentalne
faktory v biotopoch.

Vytvorenie simulécie alebo planu krok za krokom: Predpovedanie ekonomickych trendoyv,
vypracovanie harmonogramu ur¢ovania.

RieSenie rovnic: UrCenie hodnoty veli¢iny pomocou inych, znamych veli¢in.

Predpovedanie spravania: Vypocitajte populaciu Zeme za desat rokov na zaklade skuto¢nych Gdajov.

Vyvoj a pouzivanie modelov

Vytvaranie zjednodusSenych reprezentacii zlozitych systémov na pochopenie a predpovedanie ich
spravania.
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4 N
Analyza nedostatkov/obmedzeni v systémoch alebo tvrdeniach: Model astic nie je adekvatny na
vysvetlenie elektrického prudu, a preto ho treba upravit.

Na vyrieSenie problému: Zmenseny model cyklistickej prilby vo veternom tuneli.

Komunikacia myslienok: PouZitie systémového diagramu na zobrazenie vplyvu nadmernej

konzumacie.

Argumentdacia zaloZzena na dokazoch

Vytvaranie a obhajoba vedeckych tvrdeni pomocou Udajov a uvazovania.

Porovnavanie a hodnotenie myslienok a rieSeni: Argumenty na podporu toho, Ze neoplodnené
pStrosie vajicko pozostava iba z jednej bunky.

Skamanie javu: Expanzia l4tok pomocou nameranych hodnét teploty a dizky.

Budovanie datovych modelov: Efektivne organizujte namerané tdaje.

Zaujatie stanoviska (vo vede) a navrhovanie rieseni (v inZinierstve)

Vo vede vysvetlovat prirodné a iné javy na zaklade dbkazov. V inZinierstve vytvaranie praktickych
rieSeni problémov.

Vypracovat hypotézu o vplyve socidlnych médii na spravanie tinedZerov.

Vytvorenie planu na zlepSenie energetickej Gicinnosti budovy prostrednictvom renovacii.

Zhromazdovanie, vvhodnocovanie a oznamovanie informacii

Skdimanie suborov Udajov, identifikacia vzorov a vyvodzovanie zmysluplnych zaverov.

Zhromazdovanie vysledkov prieskumu preferencii spotrebitelov na Gcely prieskumu trhu.

Hodnotenie vedeckych €lankov s cielom pochopit trendy v oblasti zmeny klimy a podavat spravy
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F.KOMPETENCIE V OBLASTI UDRZATELNOSTI A ICH VZTAH K
PRIEREZOVYM KONCEPCIAM A ZRUCNOSTIAM STEM

NajpalcivejSie problémy, ktoré musime ako spolocnost akutne riesit, su spojené s udrzatelnostou.
Problémy ako zmena klimy, odlesfovanie, nedostatok vody a strata biodiverzity su to, co
nazyvame "zlymi" problémami. Tieto problémy sa vyznacuju svojou zloZitostou, neistotou a
vzajomnou prepojenostou, takZze sa zdaju byt nerieSitelné. Dovodom je, Ze faktory, ktoré
prispievaju k tymto problémom, su casto neldplné, meniace sa a tazko definovatelné, rieSenie zlych
problémov si vyZaduje hladanie rieSeni naprieC disciplinami a musi kombinovat poznatky z
réznych oblasti. Osvojenie potrebnych kompetencii na rieSenie takychto problémov sa stalo
prioritou vo vSetkych vzdelavacich systémoch.

Pokrok v transformacii s cielom udrzatelnosti si vyzaduje osobitné kompetencie, pre oblasti
klimy, vody, energie, potravin atd., ako aj vSeobecné kompetencie. Wiek, Withycombe a Redman
(2011) navrhli Sest kluCovych kompetencii v oblasti udrzatelnosti. VSetky tieto kompetencie
vratane systémového myslenia, myslenia o buduicnosti, uvazovania o hodnotach, strategického
myslenia a spoluprace prispievaju k meta-kompetencii, integrovanej kompetencii na rieSenie
problémov, ktora je tiez zakladom &smich zrucnosti STEM. Tieto kompetencie su praktickymi
nastrojmi, ktoré nam mozu pomoct riesit zlozité vyzvy udrzatelnosti.

Podla Wiek et al. (2015) moZno tieto kompetencie definovat ako:

Futures Thinking Systems Thinking
Competence Competence

Collaboration
Competence

Values Thinking
Competence

Strategic Thinking
Competence
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Kompetencia systémového myslenia

Schopnost analyzovat problémy udrZatelnosti v réznych oblastiach (alebo sektoroch) a Skalach (t.
j. od lokalnych po globalne), a tym aplikovat systémové koncepty vratane vyvoja systémov, Struktdr
pricin a nasledkov, kaskadovych efektov, zotrvanosti, spatnej vazby, atd.

Studenti v prirodovednej triede maju za tlohu analyzovat miestny vodovodny systém. Studuju, ako sa
voda ziskava, upravuje a distribuuje, a potom skimaju dopady znecistenia na tento systém.
Identifikuju Struktdry pricin a nasledkov, napriklad ako polnohospodarsky odtok vedie ku kontaminacii
vody, a skimaju spatnu vazbu, napriklad ako méZze znecistena voda ovplyvnit miestnu volne Zijicu
zver, o zase ovplyvnuje fudské zdravie a polnohospodarsku produktivitu.

Kompetencia myslenia na budiicnost

Schopnost predvidat, ako sa problémy udrzatelnosti mézu vyvijat alebo vyskytovat v priebehu
Casu (scenare), pricom zohladnuju zotrvacnost, zavislosti od cesty, stabilitu a zmenu a spustacie
udalosti; ako aj vytvaranie udrzatelnych a ocakavanych vizii budicnosti s ohfadom na viaceré
moznosti rozvoja podlozené dékazmi.

V projekte socialnych studii Studenti vytvaraju scenare pre svoju komunitu 20 rokov do bududcnosti,
pricom beru do Uvahy rézne vyzvy udrzatelnosti, ako s zmena klimy, urbanizacia a technologicky
pokrok. Vypracuvaju viacero moznosti vratane optimistickych a pesimistickych scenarov a diskutuju o
potencidlnych spustacich udalostiach a tom, ¢o by mohlo viest k tymto situaciam. Potom vytvoria viziu
udrZatelnej a o¢kavanej budicnosti pre svoju komunitu, podporenu stratégiami zaloZzenymi na
dbkazoch.

Kompetencia hodnotovo-orientovaného myslenia

Schopnost Specifikovat, porovnavat, aplikovat, zosuladovat a vyjednavat o hodnotach, zasadach,
cieloch a zameroch udrzZatelnosti, ako aj o konceptoch spravodlivosti, rovnosti, zodpovednosti
atd., v réznych procesoch.

Pocas debaty na hodine obcianskej nduky Studenti diskutuju o hodnotach, ktoré su zadkladom réznych
iniciativ v oblasti udrzatelnosti. Porovnavaju principy spravodlivosti, rovnosti a zodpovednosti v
kontextoch, ako je obnovitelna energia, odpadové hospodarstvo a ochrana. Mohli by napriklad
diskutovat o spravodlivosti uvalenia vy3Sich dani na fosilne paliva na zniZzenie emisii uhlika, bertc do
tvahy dopady na rodiny s nizkymi priimami v porovnani so SirSimi environmentalnymi prinosmi.
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Kompetencia strategického myslenia

Schopnost navrhovat a implementovat systémové intervencie, transformacné opatrenia a
stratégie prechodu smerom k udrzatelnosti, ktoré nielenze zohladnuju nezamysfané dosledky a
kaskadové Ucinky, ale tiez umoznuju vypracovat plany. Tie vyuZivaju aktiva a koordinaciu
zainteresovanych stran na prekonanie systémovej zotrvacnosti a inych prekazok na dosiahnutie
predpokladanych vysledkov.

V environmentalnom klube Studenti navrhuju kampan na zniZenie plastového odpadu vo svojej Skole.
Vytvaraju podrobny plan, ktory zahffa stratégie, ako je zvySenie recyklacnych ko3ov, organizovanie
informacnych workshopov a spolupraca s miestnymi podnikmi na zniZeni plastovych obalov.
Predvidaju potencialne prekazky, ako je odpor Studentov a zamestnancov, a planuju intervencie na ich
rieSenie, ako je vytvaranie putavych vzdelavacich materialov a sutazi.

Kompetencia v oblasti spoluprace

Schopnost motivovat, umoznit a ulahcit spolupracu smerom k udrzatelnosti. To zahffa projektovy
manazment, komunikaciu, vyjednavanie a vodcovské schopnosti. Déraz na spolupracu zdbérazfiuje
dolezitost timovej prace pri rieSeni vyziev udrzatelnosti.

4 )
V ramci skupinového projektu su Studenti povereni vybudovat komunitnd zahradu. Musia sa

koordinovat s réznymi zainteresovanymi stranami vratane spravcov $kol, miestnej samospravy a
¢lenov komunity. PrecviCuju si projektovy manazment pridelovanim roli, nastavovanim ¢asovych
harmonogramov a pravidelnym oznamovanim pokroku. Rozvijaju tieZ vyjednavacie zru¢nosti
zabezpecenim povoleni a zdrojov a zlepSuju svoje vodcovské schopnosti motivaciou rovesnikov k

\_ ucasti. )

Integrovana kompetencia na riesenie problémov

Schopnost aplikovat rézne moznosti rieSenia problémov na zlozité problémy udrzatelnosti. Tato
schopnost umoZfiuje absolventom zmysluplne integrovat analyzu problémov, hodnotenie
udrzatelnosti, viziu a budovanie stratégie.

V multidisciplinarnom projekte sa Studenti zaoberaju problémom plytvania potravinami v Skolskej
jedalni. Zacinaju analyzou problémov zhromazdovanim Gdajov o mnoZstve a druhoch
vyprodukovaného odpadu. Potom vykonaju hodnotenie udrzatelnosti, aby pochopili environmentalne
a ekonomické dopady tohto odpadu. Na zaklade svojich zisteni brainstormuju a vyvijaju aplikovatelné
rieSenia, ako je implementacia programu kompostovania, vytvorenie systému planovania jedalnicka
na znizenie prebyto¢nych potravin a vzdeldvanie o dbleZitosti minimalizacie odpadu.
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Prvé dve kompetencie (systémového myslenia a myslenia na buddcnost), Uzko suvisia s
prierezovymi konceptmi, o ktorych sme hovorili vysSie. Posledna (integrovana kompetencia na
rieSenie problémov), je meta-kompetencia STEM. Da sa dosiahnut prostrednictvom metodolégii,
ako je prieskumny alebo inziniersky dizajn, ktoré implikuju spolupracu. Ciefom tychto kompetencii
je spolu s hodnotovym a strategickym myslenim umoznit Studentom aktivne sa zapojit do rieSenia
vaznych socialnych problémov, a tym integrovat kompetencie udrzatelnosti so zru¢nostami STEM.

Stru¢ne povedané, umoznit Studentom hladanie rieSeni skutoCnych problémov suvisiacich s
udrzatelnostou nam umoznuje nielen rieSit prierezové otazky, ale aj rozvijat kompetencie v oblasti
udrZatelnosti a zru¢nosti v oblasti STEM. Tato integracia je klu€ova, pretoZze poskytuje Studentom
potrebné nastroje na rieSenie skutoCnych vyziev udrzatelnosti, vdaka ¢omu su ich vzdelavacie
skusenosti relevantnejSie a pouZitelnejSie.

G.KOMPETENCIE V OBLASTI VYPOCTOVEHO MYSLENIA A
DIGITALIZACIE A ICH VZTAH K ZRUCNOSTIAM
STE(A)M

Ramec DigComp? identifikuje klucové zlozky digitadlnej kompetencie v 5 oblastiach.

Informacnd a datova gramotnost

Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie
Formulovat informacné potreby, lokalizovat a udajov, informacii a digitalneho obsahu

ziskavat digitdlne Udaje, informacie a obsah. Vyhodnocovanie tdajov, informacii a

Posudit relevantnost zdroja a jeho obsahu. digitalneho obsahu

Ukladanie, sprava a organizovanie digitalnych
Sprava udajov, informacii a digitalneho

udajov, informacii a obsahu.
obsahu

2Eurdpsky ramec pre digitalne kompetencie pedagégov (DigCompEdu) je vedecky podlozeny
ramec, ktory popisuje, Co pre pedagogov znamend digitalna kompetencia. Poskytuje
vSeobecny referentny ramec na podporu rozvoja digitalnych kompetencii Specifickych
pre pedagdégov v Eurdpe
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Komunikacia a spolupraca

Interagovat, komunikovat a spolupracovat
prostrednictvom digitalnych technoldgii a
zaroven si uvedomovat kultdrnu a generacnu

rozmanitost. Zulastfiovat sa na Zivote
spoloCnosti  prostrednictvom verejnych a
sukromnych digitalnych sluzieb a

participativneho obcianstva. Spravovat svoju
digitdlnu pritomnost, identitu a reputaciu.

Tvorba digitdlneho obsahu

Vytvaranie a Uprava digitalneho obsahu.
ZlepSit a integrovat informacie a obsah do
existujuceho suboru poznatkov a zaroven
pochopit, ako sa maju uplatfiovat autorské
Vediet, ako poskytnut
zrozumitelné pokyny pre pocitacovy systém.

prava a licencie.

Bezpecnost

Ochrana zariadeni, obsahu, osobnych Gdajov a
Chranit
fyzické a psychické zdravie a uvedomovat si
digitalne technolégie pre socialny blahobyt a
socialne vplyv
digitdlnych technoldgii na Zivotné prostredie a

sukromia v digitalnom prostredi.

zacClenenie. Uvedomit si

ich vyuzivanie.

RieSenie problémov

Identifikovat potreby a problémy a rieSit
koncepcné problémy a problémové situacie v
digitalne
nastroje na inovaciu procesov a produktov.

digitdlnom prostredi. Pouzivat

UdrZiavat krok s digitalnym vyvojom.
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Interakcia prostrednictvom digitalnych
technolégii

Zdielanie informacii a obsahu
prostrednictvom digitalnych technolégii

Zapojenie sa do obcianstva
prostrednictvom digitalnych technolégii

Spolupraca prostrednictvom digitalnych
technolégii

Netiketa

Vyvoj digitalneho obsahu

Integracia a prepracovanie digitalneho
obsahu

Autorské prava a licencie

Programovanie

Ochrana zariadeni
Ochrana osobnych udajov a sukromia
Ochrana zdravia a pohody

Ochrana Zivotného prostredia

RieSenie technickych problémov

Identifikacia potrieb a technologickych
reakcii

Tvorba pomocou digitalnych technoldgii

Identifikacia nedostatkov v digitalnych
kompetenciach
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H.VZTAH MEDZI STE(A)M SKILLS A DIGCOMPEDU

Ramec DigiCompEdu méZe byt prepojeny s niektorymi zru¢nostami STE(A)M, najma s digitalnymi
zru¢nostami. Inymi slovami, mdZeme pracovat na digitalnych zru¢nostiach a zaroven pokryvat
zru€nosti STE(A)M. Ak napriklad digitdlna kompetencia vyZzaduje, aby bolo mozné vyhladavat a
filtrovat informacie, musime pouzit technolégiu, ktora je toho schopna.

V prvom rade je potrebné definovat dve zastreSujuce kompetencie, ktoré by mali byt sucastou
kazdého projektu, ktory vyuZiva technolégiu, a to je bezpe€nost a rieSenie problémov. Dal3ie
prepojenie digitalnych zrucnosti a zrucnosti STE(A)M najdete nizSie. Uvadzame aj niekolko
prikladov z réznych predmetov.

Kladenie otazok a definovanie problémov

Studenti vyuZivaju online vyskumné databazy na formulovanie relevantnych
otazok a definovanie problémov pre projekt o vplyve zmeny klimy na
miestne ekosystémy.

Informaéna a
datova gramotnost

Studenti pouZivaju online prieskumné platformy na navrhovanie a
distribuciu dotaznikov na zhromazdovanie Udajov o verejnej mienke a
vlddnych politikach pre projekt v oblasti politolégie. Porovnanim odpovedi

Komunikacia a SR R
spresnuju svoju vyskumnu otazku.

spolupraca
Studenti pouZivaju na zhromazdovanie informécii zdielané priecinky a
dokumenty.

Vyvoj a pouZivanie modelov

Studenti mdZu vytvarat digitalne simulacie alebo modely na vizualizaciu
zloZitych vedeckych konceptov, napriklad pomocou softvéru Blender

Tvorba digitalneho na 3D modelovanie.

obsahu < . . . ) . ,
Studenti vyuZivaju rozSirenu realitu na vyznacenie miest na mape, kde su

na verejnej komunikacii urcité prekazky, ktoré su pre
vozickarov neprijemné.

Matematické uvaZovanie a algoritmické myslenie

Programovanie je mozné integrovat do projektov, kde Studenti vytvaraju
a programuju roboty na vykonavanie konkrétnych uloh, ako je napriklad
navrhovanie autonémneho auta.

Tvorba digitalneho
obsahu
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Planovanie a realizacia vyskumu

Studenti mdZu spolupracovat na projektoch prostrednictvom online
platforiem, ako je Disk Google alebo Microsoft Teams, kde méZzu zdielat
dokumenty, brainstormovat a poskytovat spatnu vazbu.

Komunikacia a
spolupraca

Axrgumentacia zaloZena na ddkazoch

Studenti pouZivaju softvér na analyzu Gdajov a na identifikaciu Statistickych
trendov. PouZivaju ich ako dékazy na podporu svojich argumentov v diskusii
o obnovitelnych zdrojoch energie a fosilnych palivach.

Informaéna a
datova gramotnost

Zaujatie stanoviska a navrhovanie rieSeni

Pocas vyskumného projektu o "obnovitelnej energii" Studenti pouzivaju
Tvoxrba digitalneho digitalne nastroje, ako st Google Earth a Padlet, na vytvaranie
obsahu interaktivnych map zobrazujucich umiestnenie veternych turbin a solarnych
panelov v ich okoli.

Zhromazdovanie, vyhodnocovanie a oznamovanie informacii

Studenti zhromaZduju Gdaje o rychlosti rastu rastlin v réznych podmienkach
prostredia pomocou senzorov a zdielaju svoje zistenia prostrednictvom
digitdlnej prezentacie pocas projektu o raste rastlin a ekologii.

Informaéna a
datova gramotnost

Analyza, predpovedanie a interpretacia udajov/dékazov

Studenti vyuZivaju néstroje na analyzu Gdajov a vytvéaranie predpovedi
pocasia na zaklade historickych meteorologickych tdajov ako sucast
projektu modelovania a predpovedania klimy.

Informaéna a
datova gramotnost
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PROMISED PEDAGOGICKY MODEL
A.MODEL

Po zohladneni vysSie uvedenych kritérii navrhujeme model nacrtnuty na obrazku nizSie. Model
zohladnuje narocnost, ktory suvisi s charakterom interdisciplinarneho projektu. Model PROMISED
rozklada ziskavanie réznych zrucnosti a kompetencii interdisciplindrnym pristupom s ohladom
na jednotlivé discipliny, pricom treba mat na pamati, Ze cely proces vyucby a ucenia bude
prebiehat v L2.
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Prva aroven pozostava z pilierov, vodorovné pruhy predstavuju rézne vyucovacie predmety, ktoré
su dobleZité na podporu kompetencii STE(A)M. SU zakladom vedomosti a zrucnosti potrebnych na
integrovanejSie pouzivanie pristupu STE(A)M. Koncepty, ako aj STEM a digitalne zru€nosti su
zahrnuté v réznych disciplinach. KedZe tento model sa ma pouzivat v bilingvalnych sekciach, model
zahfha aj kompetencie CLIL (na podporu sa vyuZiva napr. storytelling a pod.). Vo vSetkych tychto
disciplinach je dbleZité, aby sa vedomosti aj zruCnosti dostatocne opakovali, a teda fixovali. Je to
vyhodné urobit pred diskusiou o integrovanejSich Castiach STE(A)M. V nasledujucom ramceku sa
uvadza, ako mozno niektoré zru€nosti v oblasti STEM a digitalnych zrucnosti riesit v réznych
disciplinach.

Analyza, predpovedanie a interpretacia uUdajov

Matematika: Studenti analyzuja sibory Gdajov suvisiace so Sportovymi Statistikami a na
zaklade historickych tdajov predpovedaji vykon hracov.

Environmentalna vychova: Studenti interpretuja Gdaje o miestnych klimatickych trendoch, aby
predpovedali budice zmeny Zivotného prostredia, ako su posuny v biodiverzite.

Digitdlne zrucnosti: Obe skupiny pouZivaju Statisticky softvér na analyzu udajov, ktory im pomaha
vizualizovat vzorce a robit predpovede.

Vyvoj a navrhovanie modelov

Fyzika: Studenti vytvaraji modely na $tadium pohybu projektilov navrhovanim a testovanim
réznych typov projektilov (ako su papierové rakety), aby urcili, ktoré leti najdale;j.

Umenie: Studenti modeluju trojrozmerné sochy a analyzuji rovnovahu a proporcie vo svojich
navrhoch, experimentuju s roznymi materialmi a tvarmi, aby dosiahli estetické ciele.

Digitdlne zrucnosti: Skupiny mo6zu pouzit softvér na 3D modelovanie na vizualizaciu a vylep3enie
svojich navrhov, €i uz pre fyzikalny projekt alebo sochu.

Argumentacia zaloZzena na dékazoch

Informatika: Studenti analyzuja pouzivatelské Gdaje z jednoduchej aplikacie, ktord vyvinuli, a
argumentuju o zapojeni pouzivatelov na zdklade zhromaZdenych metrik (napriklad frekvencie
pouzivania).

Hudba: Studenti skiimaju historické Gidaje o predaji hudobnych albumov, aby argumentovali,
ktory Zaner mal najvyznamnejsi vplyv na popularnu kultiru v konkrétnom desatroci.

Digitdlne zrucnosti: Skupiny vyuZivaju nastroje na vizualizaciu Udajov na prezentaciu svojich zisteni,
ako su grafy alebo infografiky, pricom zdoraznuju klicové poznatky.
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Druha droven ukazuje, ako sa rbézne discipliny mbdzu zaoberat spoloc¢nou témou. Toto
medzipredmetové spojenie sa vytvara aspon medzi dvoma predmetmi, okrem L2. Spojovacimi
prvkami su prierezové koncepty. Charakteristicka, pre tento spdsob prace, je kombinacia
ucebnych obsahov a aktivit z r6znych predmetov, pricom hranice medzi tymito predmetmi su stale
celkom jasne viditelné. Vysledok je viac-menej dany, a preto je autonémia Studentov obmedzena.
Na tejto Urovni sa tieZ urcuje, na ktorych vzdelavacich ciefoch (multi- a interdisciplinarnych) sa
bude pracovat a aké zrucnosti sa pouziju na ich dosiahnutie. Rovnako ako pri zaloZzeni modelu su
tu stanovené potrebné podmienky. V nasledujucich ramcekoch je uvedenych niekolko prikladov
pre dva a tri predmety.

Dva predmety

a. Ludské telo (prierezovy koncept: systémy)

Na hodinach biolégie sa Studenti ucia o rdéznych orgdnovych systémoch v ludskom tele. Robia to
prostrednictvom modelov pitvy. M6Zu dokumentovat pozorovania o tom, ako sa jedlo pohybuje v tele
(zruénosti STEM). Studenti mdZu pouzivat digitdlne 3D modely alebo simulécie na interaktivne skiimanie
[udského tela. Mohli by tieZ pouzit tablet alebo pocita¢ na interakciu s aplikaciou na anatémiu, ¢o im
umozni otacat, pitvat a podrobne pozorovat ludské organy (digitalne zru¢nosti).

Na hodinach hudby Studenti skladaju kratke hudobné skladby, ktoré predstavuju rytmus alebo tok
konkrétneho ludského systému, ako je obehovy alebo nervovy systém. Mohli by preskiimat, ako méze
stabilny pulz srdcového tepu inSpirovat tempo, zatial ¢o rozvetvené drahy nervov mdzu ovplyvnit
truktiru kompozicie (zru€nosti STEM). Studenti by mohli vytvarat zvukové scenérie pomocou
hudobného softvéru (napr. GarageBand, Soundtrap), ktoré odrazaju zlozitost a prepojenost ludskych
systémov (digitalne zru¢nosti)
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b. Chemické prvky v umeleckej tvorbe (prierezovy koncept: vzory)

V chémii sa Studenti ucia, ako sa chemické prvky ako med, Zelezo a rézne pigmenty (napr. mieSanie
olejovych alebo vodnych farieb) spravaju v pritomnosti kyslika, kyselin alebo zasad. Tieto poznatky sa
priamo premietaju do ich umeleckého projektu, kde by mohli zamerne poufzit tieto materialy a reakcie
na vytvorenie vizualne zaujimavého a vedecky zmysluplného umeleckého diela (napr. vytvaranie
umenia, ktoré sa ¢asom vyvija s hrdzavenim kovov alebo vyblednutim pigmentov).

Vo vSetkych pripadoch by sa mal pouzit pristup CLIL, kde su jazyk a obsah integrované, a je potrebné
zvazit, ktory jazyk je potrebny na ucenie sa podla ucebnych osnov.

Tri predmety
a. Technologické inovacie (Koncept: Stabilita a zmena)

Studenti histérie skimaju, ako priemyselna revollcia priniesla technologické inovacie, napr. parny stroj
a elektrinu, a ako tieto inovacie priniesli stabilitu a zmenu do spolo¢nosti. Analyzuju kontinuitu a zmeny
v oblastiach, ako sU pracovné podmienky, doprava a rozvoj miest (zruc¢nosti: zhromazdovanie,
vyhodnocovanie a oznamovanie informacii).

Na predmete fyzika Studenti skimaju stabilitu a zmenu v transformacii energie, napriklad vo fungovani
parného stroja. Analyzuju, ako dochadza k stabilnému prenosu energie a ktoré premenné (ako tlak
alebo teplota) ovplyviiuju Gcinnost systému a sposobuji zmeny v jeho prevadzke (Zruénosti: vyvoj a
pouzivanie modelov).

V ekonomii Studenti zistuju, ako technologické inovacie, napr. automatizacia, ovplyviuju stabilitu a
zmeny na trhu prace a vyrobnych systémoch. Analyzujui, ako nové technolégie stabilizovali vyrobné
procesy (zvySenim efektivity), ale tieZ sposobili zmenu alebo zanik pracovnych miest (v désledku
automatizacie). (Zru¢nosti: analyza, predpovedanie a interpretacia Udajov). Koncept stability a zmeny
spaja tieto rdzne discipliny prostrednictvom myslienky, Ze technolégie mo6Zu udrzZiavat stabilitu
(napriklad efektivnost) a prinaSat zmeny (napriklad v zamestnani) v zavislosti od kontextu. Kazdy
predmet k tomu pristupuje z jedinecného uhla pohladu a zaroven rozvija rézne zrucnosti v oblasti STEM.

Bunky (Koncept: Struktira a funkcia)

Prirodné vedy, technolégia a matematika su zapojené do toho istého projektu "bunky". V tomto projekte
su ZzivociSne a rastlinné bunky najprv Studované pod mikroskopom (prirodné vedy) a potom
modelované vo velkom meradle v 3D (technolégia). Matematika sa pouziva na vyucbu a precviCovanie
vypoctov potrebnych na vytvorenie zmen3seného modelu.

Vo vsetkych pripadoch by sa mal pouzit pristup CLIL, kde su jazyk a obsah integrované, a je potrebné
zvazit, ktory jazyk je potrebny na ucenie sa kurikuldrnych predmetov.
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Tretia aroven modelu sa nachadza na jeho streche. Na tejto Urovni sa navrhuju skutolne
integrované projekty STE(A)M v L2 zamerané na rozvoj kompetencii v oblasti udrZatelnosti. Na
jednej strane je cielom maximalna integracia réznych disciplin, t. j. Studenti vyuzivaju prislusné
vedomosti a zrucnosti z tychto disciplin, ale uz si v skuto€nosti neuvedomuiju, do ktorych disciplin
tieto vedomosti alebo zruc€nosti patria. Na dosiahnutie tohto ciela je dblezZité, aby sa zakladné
zru€nosti STE(A)M a digitalne zrucnosti dostatoCne rozvinuli (precviCovali a testovali) na prve;j
Urovni a aby sa pochopili prierezové koncepcie.

Na druhej strane je dostatoCne otvorena aj vychodiskova vyzva, t. j. je tu dostatok priestoru na
navrhy vlastnych rieSeni tym, Zze autonémia Studentov je na tejto Urovni automaticky vacsia.
Studenti preto budu skiimat a navrhovat v rdmci Sirsej perspektivy a pohladu na svet. V nasom
modeli by tato "strecha" mala rieSit problémy suvisiace s udrZzatelnostou.

Trieda v L2 ¢ita eko-fantastickd knihu Wildwood od Colina Meloya, ktord vychadza z problému
tykajuceho sa toho, ako sa zmenila Skola okolo biotopu. Vyskum fauny a fléry oblasti (mapovanie
vyskytu réznych druhov pomocou chi-square testu) a ich porovnavanie s idajmi z inych oblasti (napr.
prostrednictvom digitalnych databaz a aplikacii) mdze viest k vyzve zvySovania biodiverzity v tejto
oblasti. Co by sa malo urobit najmé pre zvysenie druhov fléry, aby sa zlepsila druhové rozmanitost
celého potravinového retazca, ktory na nej zavisi? Studenti si osvoja "jazyk u€enia", ktory by zahffal
pojmy ako "Uhyn vran", "divoc¢ina"... "Jazyk pre naucenie" mdze zahffat frazy ako "MoZete vysvetlit,
ako...?" alebo "Co sa stane, ak...?" a "jazyk prostrednictvom uéenia" mdze zahffiat schopnost
Studentov porovnavat Gdaje, sumarizovat svoje zistenia alebo prezentovat svoje rieSenia triede.

Studenti si tieZ musia osvojit 8 zruénosti STE(A)M a riesit niekolko prierezovych pojmov - pri¢ina a
néasledok; miera, systémy, Struktura a funkcia; stabilita a zmena. M6Zu sa rozvijat aj rézne
digitalne kompetencie, najma v oblasti informacnej a datovej gramotnosti, komunikacie a
spolupréce a tvorby digitalneho obsahu. A nakoniec, problém méZze pomdct Studentom zvysit ich
kompetencie v oblasti udrzatelnosti, pricom pri navrhovani rieSeni kladie osobitny déraz na
strategické myslenie.

Vo vSetkych Urovniach modelu PROMISED by mali ucitelia z réznych predmetov vopred definovat
stratégie ucCenia a spdsob aplikacie CLIL pristupu vratane jazykového triptychu. Spolupraca dvoch
alebo viacerych ucitelov (v zavislosti od Urovne) poskytne prilezitosti na planovanie a spolupracu
na zabezpeceni tohto integracného spdsobu ucenia. UCitelia m6zu spolocne zarucit, Ze Studenti sa
nielen naucia obsah, ale aj rozvinu jazykové zruénosti na hlboké pochopenie obsahu v L2. Studenti
si preto budu rozvijat jazykové a obsahové kompetencie integrovanym spb6sobom.
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B.OTAZKY INKLUZIE

Hodina STE(A)M + CLIL m&Ze byt pre Ziakov obzvlast narocna z mnohych dévodov, v neposlednom
rade su to jazykové schopnosti jednotlivych ziakov, a z tohto dévodu méze niekolko inkluzivnych
stratégii zahfhat okrem iného:

o Diferencovanu vyucbu, napriklad prostrednictvom zjednoduSeného textu alebo
vysvetleni, réznych zdrojov a Uloh, personalizovanych vysledkov vzdelavania alebo inych
aktivit prisposobenych konkrétnym schopnostiam ucenia.

e Pouzivanie materialov a zdrojov, ktoré zohladnuju rézne Styly a preferencie Studentov.

e Skupinovu pracu a spolo¢né aktivity, Ulohy a projekty, ktoré podporuju vzajomnu
podporu a ucenie.

e Techniky, ktoré pomahaju stavat na predchadzajucich vedomostiach a prepajaju ucenie s
inymi situaciami.

e Prisp6sobené metddy hodnotenia tak, aby vyhovovali Specifickym vzdelavacim
potrebam.

e Zaclenenie prekladu (alebo prepinania kédov) na podporu ucenia sa a ziskavanie
zakladnych obsahov a zru€nosti.

e Podpora autondmneho konania Studenta vratane stanovovania cielov a znalosti a
zvladnutia vSetkych potrebnych zdrojov.

e Implementacia zdrojov IKT na podporu jazykovych a obsahovych zruc¢nosti.

Zatial ¢o jazykova Uroven, kognitivhe schopnosti a preferencie Studentov su klt€ovymi otazkami v
triede CLIL, zameranie sa na rozmanitost a inklUziu tieZ znamena vytvaranie motivacie a vytvaranie
zmysluplnych vzdelavacich prileZitosti v kontexte, ktory je prijemny pre vSetkych Studentov a v
ktorom sa kazdy Student citi prijaty.

Okrem toho je pozornost venovana rozmanitosti v triede CLIL klu€ovym aspektom vzdelavacej
praxe, ktory odraza zavazok krajiny k inkluzivnosti a rovnosti vo vzdelavani (Casas Pedrosa &
Rascon Moreno, 2023). Cielom programov CLIL je vyucovat obsah predmetu aj jazyk sucasne, ¢asto
v cielovom jazyku, ako je anglictina, a zaroven uspokojovat rézne potreby a schopnosti Studentov.

Jazykové a vizualne pomo&cky prispdsobené obsahu

Zatial ¢o Uvahy o jazyku prisp6sobenom obsahu mo6Zzu suvisiet s predtym diskutovanou castou z
hladiska diferenciacie, povaha CLIL vzdelavania vyzaduje, aby sme sa zamerali konkrétne na tuto
oblast. Je nevyhnutné, aby bol jazyk v triede prispdsobeny sucasnym jazykovym znalostiam
Studentov. Tato Uprava by mohla zahfnat:

e Poutzitie jasnych pokynov
o Klucové pojmy uviest pred vyucbou na zaciatku stretnutia
e Vyhybanie sa zbytocne zloZitym tvrdeniam
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e Pouzivanie opakovania, synonym a paralelnych vyrazov

e VyuZivanie réznych vizualnych pomécok a multimodalnych zdrojov, ako aj reci tela
e Pouzivanie diagramov, grafov, tabuliek, myslienkovych map atd.

e Strategické vyuzitie L1

e VyuZivanie zdrojov IKT

Toto su len niektoré z mozZnych stratégii, ktoré mézeme pouzit na ulahlenie pristupu k obsahu pre
vSetkych Studentov. Okrem toho by sme mohli spomenut potrebu vzdeldvania nielen vo
vSeobecnych aspektoch CLIL, ale aj z hladiska Specifickej oblasti pozornosti venovanej
rozmanitosti a diferenciacii v predmetoch vyu€ovanych prostrednictvom cudzieho jazyka. Hlavnou

myslienkou je zvysit zapojenie Studentov, ako aj osvojovanie si jazyka a obsahu zvazenim a

prispdsobenim sa existujucim obmedzeniam v odbornosti.
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NIEKTORE AKTIVNE METODIKY

V tejto Casti sU uvedené niektoré aktivne metodiky, ktoré mozno poufzit vo vzdelavani. V3etky tieto
metodiky su zaloZzené na myslienke, Ze Studenti by sa mali aktivne zapajat do procesu vlastného
u€enia. Mali by byt povzbudzovani ku kritickému mysleniu, rieSeniu problémov a spolupraci s
ostatnymi.

V dalSom texte sa rozoberaju tieto aktivne metodiky:

Vyuéovacia metdda Popis

CLIL Vyucba predmetov v cudzom jazyku

Storytelling

Vyucba prostrednictvom pribehov
(Rozpravanie pribehov) y P P

Inquiry-based Learning

L. L. , Vyucba kladenim otazok a skimanim
(Ucenie zaloZené na otazkach)

Social Knowledge/Studies and
|[History

(Spolocenské povedomie/ Stidium
a histéria)

Vyucba o spolocnosti a historii

Modeling

. Vyucba vytvaranim modelov
(Modelovanie)

Engineering Design Methodology
(Metodika inZinierskeho Vyucba navrhovanim a projektovanim
navrhu)

Design Thinking . L .
L ; . Vyucba tvorivym rieSenim problémov
(Dizajnové myslenie)

Coding

Vyucba tvorenim pocitacovych programov
(Kédovanie) y P ych prog

Tieto aktivhe metodiky moZno pouZit v réznych vzdeldvacich prostrediach vratane skél, univerzit
a programov vzdelavania dospelych. M6zu byt tieZ pouZité na vyucbu réznych predmetov vratane
matematiky, prirodnych vied, jazykov, umenia a spolocenskych vied.
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A.CLIL

CLIL sa vztahuje na situacie, kedy sa predmety alebo Casti predmetov vyucuju prostrednictvom
cudzieho jazyka (Marsh, 1994). Podla tohto metodického pristupu Studenti dosahuju optimalnu
uroven kultirneho porozumenia, berie sa do Uvahy jazykova rozmanitost a ide o snahu o
prekonanie obmedzeni tradicnej vyucby integraciou jazyka do ucebnych osnov. CLIL by mal
zabezpecovat vyvazené prelinanie medzi Styrmi klu€ovymi oblastami, ktorymi su: a) obsah, b)
komunikacia, ¢) poznavanie a d) kultdra (pozri Coyle, Hood & Marsh, 2010), ktoré si znazornené
na obrazku 1.

Obsah
U&ebné osnovy z konkrétnych Komunikacia
predmetov Poskytovanie podpory pre Specificky
To isté plati pre triedy CLIL/bez CLIL. jazyk na pochopenie, interakciu,

S vytvaranie a sprostredkovanie Uloh v
Cielom je poskytnut studentom y Eontexte

vedomosti, zruénosti, hodnoty a umoznit CLIL
aktivnu Géast. )

Poznanie Kultura
Obsah, ktory nie je len zapamdtany Povedomie, pochopenie a vyjadrenie
alebo pochopeny rdznych individualnych a kolektivnych
Musia sa rozvijat aj zruénosti myslenia kultirnych prvkov.
vy§§ieho radu, ktoré zahrinaju Ocenenie vlastnej identity a otvoreny
spracovanie vedomosti - hodnotenie a postoj k inakosti.
kreativitu.

Obrdzok 1: 4 C zaloZené na Coyleovi, Hoodovi a Marshovi (2010)

Obsah predstavuje zaklad kazdého vzdelavacieho programu. Preto je v centre kazdého
pedagogického rozhodovacieho procesu. V tomto type scenara vyucba obsahu predmetu
prostrednictvom L2 ulahcuje prirodzenejSie formy osvojovania si jazyka, pricom je vSak potrebné
zabezpecit, aby Studenti ziskali vSetky potrebné vedomosti a zrucnosti Specifické pre dany
predmet.

Pokial ide o komunikaciu, zahfha kontextualizované, funkéné a autentické pouzivanie L2 a vo
vSeobecnosti znamena aktivaciu produktivnych, interaktivnych a mediacnych zru€nosti Studentov.
V tomto bode je ddlezité spomendut, ze ucitelia predmetov sice nepdsobia ako jazykovi ucitelia, ale
mali by si byt vedomi potreby zakladnych jazykovych znalosti, ako aj zabezpecenia zrozumitelnych
vstupov a nie vysokych, ale primeranych ocakavani interakcie a vystupov Ziakov.

ZlepSenie kognitivneho rozvoja Ziakov je dalSim zakladnym pravidlom CLIL a v tychto prostrediach
si Studenti maju rozvijat svoje schopnosti myslenia vySSieho radu (pozri Coyle, Hood, & Marsh,
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2012). Ulohy, ktoré si vyZaduiju analyzu, syntézu a poskytovanie kreativnych odpovedi, sa napriklad
kombinuju s komunikacnymi aktmi v L2, Co si Casto vyZaduje relativne vysokd toleranciu
jazykovych chyb, najma pri rieSeni kognitivne naro¢nych uloh.

Aktivne skupinové ucenie
Studenti musia byt aktivne angazovani v rieseni
zmysluplnych dloh, ktorych obsah a osvojovanie
jazyka sa rozvijaju sucasne.

Priklady Cinnosti alebo Uloh na spolupracu:
Skupinové prezentacie zaloZzené na vyskume
Skladacky alebo informacné prieskumy
Simulacie hrania roli

Ulohy na rie$enie problémov

Tvorba multimedidlneho obsahu
Kombinované technologické navrhy s umeleckym
presahom

Diskusie

Integrované ulohy

Koncepty alebo myslienkové mapy
Praktické Cinnosti

Tvorba portfélii

Napokon, kultirne  porozumenie,
povedomie a  vyjadrovanie  suU
neoddelitelnou sucastou CLIL
vzdelavania. Objavovanie a kritické
uvedomovanie si novych konceptov,
réznych pristupov alebo rdznych
suborov hodnbt a spravania mobze
obohatit perspektivu Studentov a
pomoct im rozvijat diferencovanejsi
pristup k obsahu ucenia, rieSeniu
problémov a interakcii s ostatnymi.

Ako uZ bolo uvedené, vysledky
vyplyvajlce zo vzdelavania zaloZzeného
na CLIL velmi zavisia od Sirokej Skaly
premennych, vratane veku Studentov,
zaujmov a schopnosti, odbornej
pripravy  ucCitelov v  prislusnych

predmetoch, ako aj dostupnych zdrojov a materialov. A je pravdou, Ze existuje mnozstvo principov,

ktoré sa povazuju za zasadné preto, aby CLIL prebiehal v optimalnych podmienkach.

4 C v akcii

Predmet: Spolocenské vedy

Obsah: Ludské prava: VSeobecna deklaracia fudskych prav

Komunikacia: Specificka slovna zdsoba. Modélne slovesa na diskusiu o pravach a povinnostiach

Poznanie: Analyzujte principy ludskych prav

Kultdra: Skiimanie otdzky ludskych prav v roznych krajinach a kultdrnych reakcii na ich dodrziavanie
VyuZivanie IKT a technolégii: Online databazy, digitdlne nastroje na rozpravanie pribehov,

interaktivne platformy pre ludské prava. Program Genially.

Priklady projektov: Vyskum a prezentacia pripadovych studii o ludskych pravach pomocou nastrojov
digitalneho rozpravania pribehov a vytvorenie interaktivnej prezentacie o VSeobecnej deklaracii

[udskych prav v cudzom jazyku.

Vtriede CLIL je moZné navrhnut rézne aktivity a projekty, najma zosuladené s IKT, aby sa podporila

motivacia a zaujem Studentov. Pozitivne UCinky na Uroven motivacie a u€enie sa obsahu ucebnych

osnov priamo suvisia s navrhom aktivit a materialov v triede, ako aj so spravnou aplikaciou

vzdeldvacich stratégii, t. j. aktivit, ktoré podporuju spolupracu, integraciu obsahu a cudzieho jazyka
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a poskytovanie prilezitosti na zapojenie. Integrovana vyucba jazyka a obsahu u€ebnych osnov tak
podporuje vznik prileZitosti na rozvoj kognitivnych zrucnosti a tvorivého myslenia Ziakov.

Integrované planovanie méze prebiehat na niekolkych r6znych drovniach. Pre kazdy individualny
predmet by toto planovanie mohlo zahffat integraciu klt€ovych a Specifickych kompetencii oblasti
zakladnych vedomosti spolu s vy$3ie uvedenymi otazkami komunikéacie, poznania a kultary. Coraz
CastejSie sa vSak stava, Ze ucitelia a Skoly prijimaju pristup integracie ucebnych osnov. V podstate
to mbze zahffat spolupracu dvoch alebo viacerych ucitelov z réznych oblasti, ktori pracuju v
tandeme na spolo¢nom projekte, ktory zahffa aktivity tykajuce sa kompetencii Specifickych pre
dany predmet.

B.STORYTELLING (ROZPRAVANIE PRIBEHOQV)

Rozpravanie pribehov je jednou z najstarSich foriem komunikacie a uclenia, fudstvo sa vzdy
venovalo rozpravaniu pribehov, aby vzdelavalo a pochopilo svet. Koniec koncov, sme bytosti, ktoré
rozpravaju pribehy (Bruner, 2003). Zaclenenie literarnych textov do vyucby L2 na strednej Skole
moze stimulovat predstavivost Studentov, podporit autondmnu reflexiu a umoznit im dospiet k
vlastnym zaverom. Okrem kognitivneho rozvoja maju Studenti moznost zlepSit nielen svoju
komunikaciu v inom jazyku, ale aj porozumenie inym kultdram.

Integracia rozpravania pribehov do jazykového vzdelavania rozvija komunikaciu a moze sldzit ako
spolo€na nit pre budovanie vedomosti (Greca & Sanz, 2022). Tieto pribehy mozno najst v réznych
formatoch alebo Zanroch, ktoré ndm umoZfiuju prispésobit sa zdujmom naSich Studentov
strednych Skél. Komiksy a grafické romany su narativne Zanre, ktoré funguju ako efektivny nastroj,
pokial ide o ulenie sa jazyka. Studenti ¢asto prejavuju velky zaujem o tieto typy publikcii, ¢o
podporuje pozitivny pristup a zvySenU motivaciu v triede. Tento typ rozpravania pouZiva
dynamicky jazyk s pouzitim dvoch réznych kédov, verbalneho a vizualneho, ktoré s usporiadané
postupnym a komplementarnym sp6sobom, aby sa ulahcilo porozumenie a u€enie. Vdaka tymto
funkcidm je &itanie rychle a zabavné. Citanie obrazkov umozZni Studentom pochopit a usporiadat
informacie, ktoré k nim prichadzaju, ¢o ich prinati vyberat informacie, rozhodovat sa a
interpretovat text, ktory maju pred sebou (Fischbach, 2015). Musime vSak mat na pamati, Ze ucitel
je dolezity pre spravnu interpretaciu obrazkov. Niekedy mézu mat vyrazny symbolicky a kultdrny
charakter, ktory je potrebné spravne interpretovat. Na druhej strane komiksy pouzivaju na prenos
urcitych informacii kédy stanovené a akceptované Citatelom, ako sU reCové bubliny, Stitky,
zvukomalebné alebo vizualne metafory. Tato réznorodost obsahu - jazykova, ikonicka a kultdrna
- bude uprednosthovat individualnu aj kooperativnu pracu v triede.
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Pedagogické funkcie pripisované komiksom v L2

Niektoré mozZnosti pouZitia komiksov
a grafickych romanov

Superhrdinovia (Avengers od Dona
Hecka, jacka Kirbyho a Avengers Stana
Leeho)

Literarna klasika (Anna zo Zeleného
domu od Mariah Marsden a Brenna
Thummler, 2020),

Historické témy (Katarinina vojna od
Julie Billet a Claire Fauvel, 2018),
Socialne témy (When Stars are Scattered
(Ked" st hviezdy rozptylené) od Victorie
Jamieson a Omara Mohameda, 2021)
Zivotné prostredie (Gaia. Diosa de la
Tierra od Imogen a Isabel
Greenbergovych, 2022)

Komiks predstavuje prijemny a zabavny dizajn,
lahko interpretovatelny, pretoZe obrazok ulahcuje
pochopenie a konceptualizaciu pribehu, ktory
rozprava. To sa premieta do vacSej motivacie pre
Studentov, pretoZe ide o material, ktory zvycajne
splfa ich preferencie a zaujmy. Tato v3estrannost
tém slUZi na podporu C(itatelského navyku u
Studentov v cudzom jazyku. Dalou vyhodou, s
ktorou sa stretavame pri pouzivani tohto typu
narativneho Zanru, je, Ze tieto diela méZeme najst
publikované v réznych jazykoch.

Zaclenenie komiksov a grafickych romanov do
kontextu vyucby jazykov na pracu pri témach z
réznych predmetov je potencialne uZitocnou
volbou pre rozvoj pristupu Content and Language
Integrated Learning (CLIL) na strednej Skole.

Komiks méZe byt ucinnym ndastrojom na vizuadlnu a putavd vyucbu literarnych, historickych,

vedeckych alebo matematickych konceptov. VloZenie kulturnej zlozky do komiksu sa stava

viditelnym vdaka zacleneniu kultdrnych prvkov do pribehov a zahrnutiu réznych postav a

kontextov. Kultirne aspekty sa ocenuju prostrednictvom obrazov, ktoré tvoria krajinu, mest3,

obleCenie, medziludské vztahy... Tieto informacie sa odovzdavaju Citatelovi, ktory si tak rozvija

porozumenie a multikultirne povedomie.

Nesmieme zabudat na ucenie/osvojovanie
si jazykov. Vstup, ktorému su Studenti
vystaveni, ma verbalnu a ikonickd povahu,
ktora podporuje pochopenie posolstva
komiksu. Komunikacné situacie mu
umoznuju ziskat slovnu zasobu, pozorovat
jazykové Struktiry a socialno-kultdrne
aspekty. Tento materidl je prilezitostou
obsahu v
a takto byt

vyuZity v jazykovej triede. Niektoré z aktivit

pracovat na jazykovom

komunikacnych situaciach
urcenych na rozvoj jazykovych zru€nosti su:
prepis obsahu v nepriamom 3tyle, praca na
intonacii pocas Ccitania reCovych bublin,
pouzivanie nemych komiksov - Emigrantes

4 )

Ekolégia a udrzatelnost prostrednictvom
manga komiksu

Nausicda z Udolia vetra (Nausicéa of the Valley of
the Wind) od Hayao Miyazakide je fantasy zaner,
ktory ukazuje svet, ktory nevznikol ako
dosledok globalneho kolapsu, ako je obvyklé v
dystopickom zanri, kde priroda zohrava velmi
dblezitd ulohu pri obnove rovnovahy. V tomto
pripade mame docinenia s manga komiksom z
japonskej kultury, takze spdsob pristupu k
téme sa liSi od zapadnych komiksov. Kultirna
odliSnost je vtomto pripade zrejma zo
samotného Citania komiksu, pretoze sa Cita
otvorenim knihy na konci, sprava dolava.

- J

(Shaun Tan, 2006) - odstranenie textu z bublin na vytvorenie dialdgu, skrytie bublin v sekvencii,
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aby mohli dokoncit pribeh Udajmi poskytnutymi v ostatnych, atd. Da sa pracovat aj na vizualnom
jazyku komiksu, s panelmi, ramovanim, zabermi, uhlom pohladu, pohybovymi liniami &i gestami.

Pri vybere komiksov alebo grafickych romanov na pracu v triede L2 na strednej Skole musime
zvazit niekolko kritérii, ktoré zarucuju pedagogicky Uspech. V prvom rade je dblezité vybrat diela,
ktoré su primerané jazykovej urovni Studentov. Okrem toho musia byt vybrané texty pre ziakov
prijatelnou vyzvou, aby boli schopni pod vedenim ucitela ziskat nové kultdrne, jazykové a
obsahové poznatky. A, samozrejme, musia mat narativhu a umeleckd kvalitu.

Rovnako ako pri inych literarnych Zanroch, aby sme dosiahli spravne pochopenie a interpretaciu
textu, musime navrhnut sériu aktivit, ktoré tento ciel zarucia. Za tymto UCelom rozliSujeme
nasledujuce fazy prace na komiksoch (Giovannini et al., 1996):

Aktivity pred €itanim: podnet, ktory
motivuje Studentov k ¢itaniu komiksu.
Opytajte sa, ¢i poznaju tento Zaner, Ci Citali
komiksy alebo grafické romany, aké tituly citali
atd’

UkaZte nakres obalky pokryvajuici nazov a
poziadaijte ich, aby navrhli ndzov, alebo aby
sformulovali nejakd hypotézu o tom, akou
témou sa bude zaoberat.

Pracujte s eméciami a pytajte sa ich, aké
pocity im vyjadruje obalka alebo nazov.
Pracujte s informaciami o autorovi
(autoroch).

V tejto faze budu Studenti pracovat na
réznych jazykovych zrucnostiach, ako je
pocuvanie podla pokynov ucitela, Ustne
vyjadrovanie pri odpovedani na otazky
poloZené v triede, ¢itanie na ziskanie
informacii a pisanie, ked Studenti musia na
niektoré otazky odpovedat pisomne namiesto
Ustne.

Aktivity pocas Citania: pochopenie textu,
ktory citajd.

PoZiadajte ich, aby identifikovali hlavné a
vedlajSie postavy a opisali ich fyzicky a
psychicky.

Analyzujte komiksové panely (vyznamy
roznych recovych bublin podlia ich dizajnu,
kinetické linie, vizualne metafory, pouZzitie
farieb a typografie).

Identifikujte emdcie postav prostrednictvom
vytvarného stylu.

Styly v diele: estetika sa meni, ked sa menf tén
rozpravania.

Porovnajte kultury: uvedte rozdiely so svojou
kultdrou, ako sa ludia obliekaju, aké su ulice,
krajina...

Aktivity po €itani: Studenti sa zamys3laju nad svojou ¢itatelskou recepciou a obsahom.

Zorganizujte diskusiu o ¢itani (téma, postavy, ktoré sa im pacili najviac alebo najmenej, iné diela, ktoré
citali, by to spojili atd.).

Vytvorte si vlastné postery, ktoré syntetizuju dej diela pomocou IKT (Canva, Pixton alebo Creately, ktoré
umoznuju tvorbu komiksov).

Navrhnite uputavku na knihu, aby ste povzbudili ostatnych spoluZiakov, aby si knihu precitali.

Urobte rozhovor s jednou z postav v knihe.

NapiSte kratky text, v ktorom vysvetlite tazkosti, s ktorymi sa stretli pri Citani, a to vo verbalnom aj
vizualnom mode.

Komiksy v L2 sU velmi vSestrannym nastrojom, ktory ndm umozfuje pracovat na obsahu a
prispdsobovat sa Urovni Studentov. Okrem toho vizualna podoba ulah¢i pochopenie posolstva a
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rozvinie rozliSovacie schopnosti. Je to material, ktory podporuje skupinovld pracu a zdielanie,
podporuje socializaciu a sudrznost medzi ¢lenmi triedy.

C.UCENIE ZALOZENE NA BADANI (INQUIRY-BASED
LEARNING) V PRIRODNYCH VEDACH

Ulenie zaloZzené na badani je vzdelavacia metodika zamerana na Studenta, ktora podporuje
zvedavost, skimanie a autondmne objavovanie. Namiesto pasivneho prijimania informacii sa
Studenti aktivne zapajaju do procesu ucenia prostrednictvom formulovania otazok, skimania
problémov a hladania rieSeni. Tento pristup je zaloZzeny na myslienke, Ze vedomosti sa najlepSie
konstruuju, ked su Studenti hlboko zapojeni do obsahu a méZzu prepojit uCenie so svojimi
vlastnymi skidsenostami a kontextom. Hlavné fazy ucenia zaloZzeného na badani zodpovedaju
O6smim zru€nostiam STEM.

Problematizing a situation:
Students begin with a situation
relevant and challenging that presents
a problem or an open-ended question.

/ AN

Formulation of initial explanations
and hypotheses:

Based on the problematizing situation,
students formulate initial
explanations and generate hypotheses
that attempt to explain the phenomenon
or solve the problem posed.

Communication of data and conclusions:
Finally, students present their
findings and conclusions through

various forms of communication, such
as written reports, oral
presentations, and visual displays.

Information search for
building evidence:
Students look for data and evidence

Analysis and interpretation of
collected data:

Students analyze and interpret the
data , becoming evidence that supports
or rejects their original hypotheses.

that support or refute their
hypotheses. This process may include
searching in books, articles, the

internet, and consulting with experts.

N /

Experimentation:

Students design and conduct
experiments to test their hypotheses,
to obtain empirical data that can
confirm or refute their initial
explanations.
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Ak je po analyze udajov hypotéza vyvratena, Studenti méZzu preformulovat nové hypotézy a
pokracovat v procese skimania. Okrem toho dokoncenie procesu skimania méZe viest k zaverom,
ktoré otvaraju nové problematické situacie a podporuju pokracujlce skimanie a objavovanie.

Okrem toho metodika uznava, Ze vedomosti st budované aktivne a zmysluplne. Studenti nielen
absorbuju informacie; spracovavaju ich, interpretuju a kontextualizuju v ramci svojich vlastnych
skusenosti. Tento proces je ulahceny spolocnymi aktivitami, reflexiou a aplikaciou teoretickych
konceptov na problémy v realnom svete. Okrem toho ucCenie zaloZzené na badani kladie silny déraz
na autentické rieSenie problémov. Prepojenim ucenia so scenarmi z redlneho sveta Studenti
pochopia prakticku uzito¢nost svojich vedomosti a zaroven zdokonaluju svoje kritické myslenie a
zru€nosti pri rieSeni problémov. Metakognicia a reflexia tieZ zohravaju v tomto pristupe klicovu
dlohu. Studenti s povzbudzovani, aby sa zamysleli nad svojimi vzdelavacimi procesmi,
identifikovali efektivne stratégie a prisposobili ich podla potreby. To podporuje zrucnosti pre
nezavislé a samo regulované ucenie, o prispieva k akademickému Uspechu aj osobnému rastu.

Napokon, ucenie zaloZzené na badani uznava rozmanitost Studentov a podporuje adaptaciu a
flexibilitu vo vyufovacich metdédach. Pedagégovia musia reagovat na individualne potreby
Studentov a podla toho upravovat svoje pristupy, aby zabezpecili inkluzivnost a zapojenie v3etkych
Studentov.

Implementacia ucenia zaloZzeného na badani

Typy ucenia zaloZeného na badani

Otvorené skimanie: zacina otazkami Studentov, po ktorych Studenti navrhujd, vedd a oznamuju
vysledky vy3etrovania. Studenti sa napriklad rozhodnu preskimat uhlikovu stopu svojej $koly. Navrhuiju
otazky, formuluju hypotézy; navrhuju experimenty, analyzuju Gdaje a dospievaju k urcitym zaverom.

Riadené skamanie: ucitel pomaha Studentom rozvijat skimanie (zvycajne si ucitel vyberie otazku na
skimanie a niekedy aj navrh experimentov). UCitel napriklad navrhuje Stddium koeficientu trenia
roznych materidlov. MéZe tieZ navrhnut experimentélne prostredie. Studenti vykonaju experiment,
zozbieraju a analyzuju Udaje a nakoniec sumarizuju zavery.

Spojené skumanie, ktoré kombinuje riadené skimanie s otvorenym, uZito¢né na zacielenie na
konkrétny koncept, myslienku alebo Standard, pretoze je to ucitel, kto si vybera otazku na preskimanie.

Efektivna implementacia uCenia zaloZzeného na badani v triede si vyZzaduje starostlivé planovanie.
Po prvé, je potrebné identifikovat ciele vzdelavania, vybrat relevantné témy, najst potrebné zdroje
a navrhnut jasny akény plan. Je ddlezité, aby Studenti poznali kroky, ktoré by mali dodrzat na
dokoncenie aktivity, od formulovania otazok az po prezentaciu vysledkov. KedZe ucenie zalozené
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na badani zahfha spolupracu, priradte jasne ulohy v ramci skupiny, aby ste podporili spolupracu
a spravodlivé rozdelenie uloh. Nezavisle od toho umoZznite urcitd mieru flexibility, aby Studenti
mohli preskimat rdzne pristupy a rieSenia stanovenych problémov. A tiez je dblezité si uvedomit,
Ze priebezné hodnotenie je nevyhnutné na monitorovanie pokroku Studentov a poskytovanie
vCasnej spatnej vazby podporuje rast a zlepSovanie. V kontexte u€enia zaloZeného na badani méze
mat hodnotenie rézne formy vratane pozorovania, konecnych produktov, sebahodnotenia a
vzajomného hodnotenia.

D.VYUCBA SPOLOCENSKEHO POVEDOMIA/STUDILI A HISTORIE
(SOCIAL KNOWLEDGE/STUDIES AND HISTORY)

Vyucovanie spoloCenskych vied v kontexte stredoSkolského vzdeladvania predstavuje pre ucitelov
vyznamnu vyzvu. Spolocenské vedy, ktoré sa tradicne obmedzuju na ucenie geografie a historie,
ponukaju moznost zaclenenia globalizovanejSieho pristupu zameraného na komplexné
vzdelavanie. Ci uz v predmete histéria alebo geografia, je ddleZité si poloZit otazku, preco a za
akym ucelom sa tieto predmety vyucuju. Ciel vyucby spolocenskych vied by sa mal zamerat na
formovanie obZanov, ktori su kriticki, zodpovedni a aktivne sa angazuju v zaujme blaha a rozvoja
spolocnosti. To zahffa nielen odovzdavanie vedomosti, ale aj podporu zru¢nosti analyzy a reflexie
socialnej reality. Studenti sa musia naucit spochybriovat, hodnotit a chapat socialne, historické a
politické javy, ktoré ovplyviiuju ich zivoty a komunity. Okrem toho by sa mali rozvijat ako
jednotlivci, ktori si uvedomuju svoje prava a povinnosti, suU pripraveni zucastfiovat sa na
demokratickych procesoch a konsStruktivne prispievat k spoloCenskej zmene.

Podla Baina (2005) musia byt ucitelia dejepisu schopni naucit svojich Studentov, ako porozumiet
histérii  navrhovanim historickych problémov. To zahffa nielen rieSenie zloZitych
historiografickych tém, ale aj zvazenie vlastného kontextu Studentov. Jednym z hlavnych
problémov pri vyucbe dejepisu je hlboké prepojenie medzi minulostou a su¢asnostou. Minulost je
Casto reprezentovana zbierkou udajov, datumov a Cisel, zvy€ajne muzov vo veducich poziciach.
Pre vacSinu mladych ludi je narocné vcitit sa do kontextu, ktory je tak odliSny od ich vlastného.

Problematizacia obsahu umoznuje prepojenie medzi minulostou a sU¢asnostou a umoznuje
hibkovi analyzu obsahu prostrednictvom vyvoja socidlnych hodnét. Santisteban (2019)
predstavuje priklad Studia Rimskej riSe prostrednictvom pojmu "barbar", ¢o ndam umoziuje
zamysliet sa nad tymto pojmom a najst analégie v suCasnej spolocnosti. Preto by sa mohli stat
hodiny historie, geografie a spoloCenskych vied laboratériami na precvicovanie rieSenia socialnych
problémov (Santisteban, 2019). Tento pristup si vyZzaduje nardbanie s informaciami z réznych
perspektiv a disciplin s vyuZzitim rdéznych zdrojov informacii. Ak sa vratime k predchadzajucemu
prikladu, pojem "barbar", ktory pouzivali Gréci, sa vztahoval na nerozlUstitelntd re€ cudzincov. Dnes
sa tento pojem vyvinul, ale je zaujimavé analyzovat, Ci sa zmenili aj postoje k cudzincom. To nam
umoznuje prepoijit ju s konStrukciou identity, su€asnou situaciou mnohych krajin, ktoré prijimaja
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migrantov, a s tym, ako sa tato otazka riesSi v narodnej a medzinarodnej politike. Tuto Studiu je
mozné vykonat pomocou primarnych zdrojov, ako su socialne siete, tlac, archeologicky material a
staroveké texty.

V tomto zmysle skimanie sluzi ako metdéda socidlnej analyzy, ktord presahuje obycajné
zapamatanie si Udajov a konceptudlnych definicii, Co sa ukazalo ako nedcinné a zastarané pri
chapani socialnych javov. Musime naucit naSich Studentov robit dedukcie a zavery z informacii,
aby sme dosiahli poznanie. Neposkytneme im obsah, ale nastroje na jeho tvorbu. Vyskum
navrhuje proces ucenia, ktory zacina sucCasnymi socialnymi problémami pri vybere obsahu,
analyze jeho vyvoja a navrhovani rieSeni do budulcnosti. Tato praca je efektivnejSia pri pouZiti
réznych zdrojov (grafy, tabulky, archeologicky material, historické dokumenty, mapy...). UCitelia tak
podporia diskusiu a analyzu, ktora vedie k novym otazkam, pristupom a moznym rieSeniam
prezentovaného problému. Je dblezité neobmedzovat pracu v triede len na akademické ciele, ale
zvazit moznost prijatia priamych opatreni v reakcii na predlozeny problém. Bude to bod stretnutia
medzi minulostou, pritomnostou a buducnostou.

1.Selecting content

6.Taking action in the 2. Conect past-present-future
social context (problematizing content)

REAL SOCIAL
PROBLEMS

3.Use of different sources
5.Proposing solutions (graphics, maps, social media,
historical documents...)

4. Asking questions, creating
debate, developing hypothesis

K Studiu druhej svetovej vojny teda mozno pristupovat z aktualneho socialneho problému, akym
jevojna na Ukrajine. Sucasna geopolitika, aj ked je odliSna, umozZziuje urcité suvislosti, okrem iného
tykajuce sa podpory kulturnej identity alebo vplyvu na civilné obyvatelstvo. Oba aspekty je mozné
rieSit pomocou tlacovych sprav, komentarov a fotografii zverejnenych na socialnych sietach, ako
aj map, historickych dokumentov, listov, rozhovorov atd. Sich pomocou mézu ucitelia ulahcit
diskusiu a formulovat nové otazky, ¢o vedie k hlbSej argumentacii v snahe poskytnut rieSenia
daného problému. Ak si vezmeme ako priklad spominany konflikt, obraz tehotnej zeny utekajucej
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pred bombardovanim na Ukrajine sa stal stredobodom pozornosti médii, o vyvolalo siet
dezinformacii v ruskych médiach, ktoré tvrdili, Ze Zena je herecka. Tento priklad moze sluzit ako
katalyzator na vyvolanie diskusie v triede o pouzivani informacii médiami pocas druhej svetovej
vojny. Didaktické moznosti su pocetné, s rdznymi zdrojmi, ako su diskusie, vyskum, simulacie atd.,
ktoré je mozné pouZzit.

Opustenie pohladu na dejiny, ktory je zamerany takmer vylu¢ne na verejnu sféru, nam umoznuje
prijat perspektivu zaloZzenld na pochopeni socialnych vztahov a praktik. To podporuje holisticky
pohlad, ktory rozvija schopnosti kritického myslenia a podporuje zodpovedné konanie v socialnom
kontexte. Preto je analyza socialnej neviditelnosti a chybajucich identit nevyhnutna pre vytvaranie
proti-narativov zaloZenych na socialnej spravodlivosti a fudskych pravach. Tieto protiargumenty
sltzia ako alternativy k nenavistnym prejavom, ktoré sa Casto zameriavaju na Zeny a LGBTQ+
komunitu, a sU orientované na socialne konanie a rozvoj kritického myslenia. Vo vzdelavani
dejepisu je nevyhnutné rozpoznat a zviditelnit pritomnost skupin v kontextovo zranitelnych
situaciach, aby sa zabranilo Sireniu nenavistnych prejavov.

Integracia histérie do Studia druhého jazyka prostrednictvom CLIL nielen zlepSuje jazykové
zru€nosti Studentov, ale tieZ pomaha rozvijat zakladné kompetencie pre akademicky a osobny rast.
Historické rozpravanie je zdkladom pre rozvoj Citania a pocUvania s porozumenim, ako aj
pisomného a Ustneho prejavu. Studenti budli musiet rozpravat, opisovat a argumentovat o
historickych udalostiach v inom jazyku, ako je ich materinsky jazyk, ¢o povedie k rozvoju
komunikacnych a argumentacnych zrucnosti. Je ddlezité organizovat informacie a logicky ich
prezentovat, syntetizovat obsah a prispésobovat ho kontextu.

Okrem toho je Studium histérie a spolocenskych vied vo vSeobecnosti obzvlast zaujimavé pre
rozvoj kritického myslenia a analytickych zrucnosti. Obsah predmetu si vyzaduje interpretaciu a
analyzu minulych udalosti, takze Studenti budd musiet vyhodnotit rézne zdroje informacii,
spracovat zloZité pojmy a jasne ich vyjadrit v druhom jazyku. Je dblezZité, aby sa Studenti
zUcasthovali debat, kde musia skimat informacie a argumentovat svojimi nazormi. Debata mdze
byt vedena ako hra na hrdinov, napriklad reprezentujuca tri stavy Ancien Régime v obdobi pred
Francuzskou revoluciou.

Okrem toho Studium histérie prostrednictvom CLIL umoZfiuje Studentom analyzovat svoju vlastnu
kultiru, podporovat rozvoj kritickej a reflexivnej identity a podporovat medzikultirne
kompetencie, ktoré su nevyhnutné pre efektivnu a reSpektujucu komunikaciu v globalizovanom
svete. Priebeh dejin umoznil rozvoj nasSej spolocnosti a formoval nas do toho, kym sme dnes.
Analyza kulturnej identity zahffa pristup k inym kultdram a rozvijanie kritickej a reflexivnej
perspektivy.

E.MODELOVANIE (MODELING)

Modelovanie, zakladny kamen vedeckého vzdelavania, je silnou vyucbovou stratégiou. Zahrnia
pouzitie reprezentdcii, konceptov alebo systémov na pomoc Studentom pri pochopeni vedeckého
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chapania. Tieto reprezentacie, i uz fyzické, matematické, koncepcné alebo pocitacové, umoznuju
Studentom vizualizovat a manipulovat s abstraktnymi pojmami, &m sa uclenie stava
hmatatelnejSim a interaktivnejSim. M6Zu byt pouZité na predpovedanie vysledkov, vysvetlenie
pozorovani alebo testovanie hypotéz, ¢o z nich robi vSestranny nastroj v triede prirodnych vied.

Typy modelov

1. Fyzikalne modely: Hmatatelné, trojrozmerné 2. Matematické modely: Rovnice a algoritmy
reprezentacie, ako su anatomické modely, molekularne reprezentujlce vztahy medzi premennymi, pouzivané
Struktary alebo modely sInecnej sustavy. vo fyzike a chémii.

i

e ’; Lo

- .
3. Koncepcné modely: Diagramy, vyvojové diagramy a 4. PocitaCové modely: Simuldcie a virtudlne modely, ktoré
vykresy, ktoré znazorrnuju procesy alebo systémy, ako je umozZiuju manipuldciu s premennymi a pozorovanie
kolobeh vody alebo potravinové siete. TieZ vietky modely vysledkov, €asto pouZivané v zloZitych systémoch, ako je
pouzivané na pochopenie zloZitych vztahov v systémoch, ako modelovanie klimy alebo popula¢na dynamika.

su modely pozitivnej a negativnej spatnej vazby, modely
predator-korist a diagramy.

Modelovanie zlepSuje porozumenie, pretoZze Studenti moZu lepSie porozumiet abstraktnym
pojmom prostrednictvom vizualneho a praktického ucenia. TieZz zapdaja Studentov do procesu
ucenia, €o z nich robi skdr aktivnych Ucastnikov ako pasivnych prijemcov. ZlepSuje zapamatavanie,
pretoze praktické a vizualne vzdelavacie skusenosti sU Casto zapamatatelnejSie, ¢o vedie k
lepSiemu uchovavaniu informacii.
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V triede je potrebné:

1. Identifikujte klG€ové pojmy: Urcite, ktoré vedecké koncepty alebo systémy by mali najvacsi
uzitok z modelovania.

2. Vyber vhodnych modelov: Vyberte model, ktory najlepSie zodpoveda cielom vyucby a
zloZitosti konceptu.

y

3. Integracia s u€ebnymi osnovami: Zabezpecte, aby boli modely bezproblémovo integrované
do ucebnych osnov a aby boli v sulade s cielmi vzdelavania.

4. Ulahcite praktické €innosti: Poskytnite Studentom prileZitosti na interakciu s fyzickymi
modelmi alebo na zapojenie sa do virtualnych simulacii.

5. Podporujte skiimanie: Umoznite Studentom manipulovat s modelmi, testovat hypotézy a
pozorovat vysledky, ¢im podporite zmysel pre skimanie a objavovanie.

RN NEN

6. Podporujte diskusiu: PouZzivajte modely ako zaklad pre diskusiu v triede a povzbudzujte
Studentov, aby sa podelili o svoje postrehy a nazory

]

7. Zhodnotte porozumenie: Pouzivajte formativne a sumarne hodnotenia na vyhodnotenie
porozumenia ziakov a U¢innosti modelov.

\ )

]

Modely su pre vedu a inZinierstvo také dolezité, Ze systémy a systémové modely su tiez
identifikované ako prierezovy koncept. Tato stratégia teda pomaha riesit tieto koncepty a mbze
byt pouZita pre druhu a tretiu Groven pedagogického modelu PROMISE. Studenti mdzu napriklad

vytvarat molekularne modely pomocou 3D tlaciarne, porozumiet exponencialnym funkciam
prostrednictvom ich aplikacie na biologické modely rastu a pochopit historicky jav

prostrednictvom grafu Statistickych primarnych udajov.
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F. METODIKA INZINIERSKEHO NAVRHU (ENGINEERING
DESIGN METHODOLOGY)

Proces inzZinierskeho navrhu je systematickd metodika pouzivana na vyvoj materialovych rieSeni
zlozitych problémov, vyuzivajica principy inzinierstva a kreativneho myslenia. Zahffia sériu
postupnych krokov, ktoré sprevadzaju inZinierov pocas vyvoja rieSenia. Aj ked sa konkrétne detaily
kazdého kroku méZu liSit v zavislosti od kontextu a povahy problému, vo vSeobecnosti ma
podobnu Struktdru. Vo vzdelavacom kontexte sa proces inZinierskeho navrhovania stal zakladnym
nastrojom vyucby predmetov STEM. Umozhuje Studentom aplikovat teoretické koncepty v
praktickych situaciach, vystavuje ich skuto¢nym vyzvam a pripravuje ich na rieSenie zloZitych
problémov v ich buducej kariére.

Jednou zo silnych stranok procesu inzinierskeho navrhu je jeho schopnost integrovat
interdisciplinarne znalosti. Predmety STEM zahfnaju Sirokd Skalu disciplin a inziniersky dizajn
ponuka ramec, ktory umoznuje Studentom kombinovat koncepty a zru€nosti z réznych oblasti, ako
je fyzika, matematika, bioldégia a informatika. Tato integracia podporuje holistické chapanie
problémov a podporuje spolocny pristup k rieSeniu zlozitych vyziev.

Proces inZinierskeho navrhu podporuje inovacie a kreativitu tym, Ze vyzyva Studentov, aby mysleli
originalne a hladali nové rieSenia existujucich problémov. Podporou skimania a interaktivneho
dizajnu sa Studenti ulia experimentovat s réznymi pristupmi a testovat vypocitané rizika pri
hladani optimalnych rieSeni. Toto inovativhe myslenie nielenZze pohafa pokrok v oblasti
inZinierstva, ale tiez pripravuje Studentov na rieSenie globalnych vyziev a zmysluplnému
prispievaniu k rozvoju spolo¢nosti.

Udrzatelnost v procese inzinierskeho navrhovania

Udrzatelnost je zakladnym principom v procese inzZinierskeho navrhovania, najma pri rieSeni
sucasnych environmentalnych a socialnych vyziev. Integracia faktorov udrzatelnosti do procesu
navrhovania zahffa starostlivé hodnotenie materialov a zdrojov s cielom minimalizovat vplyv na
Zivotné prostredie. To zahffia vyber obnovitelnych a recyklovatelnych materidlov a zvaZenie celého
Zivotného cyklu produktu, s ciefom zniZit mnoZstvo odpadu a podporit opatovné pouzitie. Kli¢ova je
aj energeticka Ucinnost, pretoZe navrhovanie rieSeni, ktoré optimalizuju spotrebu energie, mbze
znizit prevadzkové naklady a znizit emisie sklenikovych plynov vyuzitim inovativnych technolégii a
alternativnych zdrojov energie. Okrem toho musi udrzatelny dizajn zohladnovat socialne a
ekonomické rozmery a zabezpecit, aby boli rieSenia technicky Zivotaschopné, pristupné a cenovo
dostupné. Zaclenenim kritérii rovnosti a socialnej spravodlivosti sa zabezpedi, Ze prinosy
technologickych rieSeni budu spravodlivo rozdelené a neprehlbuju existujuce nerovnosti. Prijatim
udrzatelnosti m6Zu Studenti vyvijat rieSenia, ktoré rieSia technické problémy a zaroven prispievaju k
celkovému spolocenskému blahu a zdraviu planéty.
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Fazy procesu inZinierskeho navrhu

Tieto fazy predstavuju systematicky a Struktdrovany pristup k rieSeniu technickych problémov.

Communicate Results: Define the problem:
Communication of results to _ The technical problem is
all relevant stakeholders identified (nature and scope)
Test and redesign: Researxch:
The prototype undergoes Deep understanding of the
comprehensive testing to problem and potential
evaluate its performance and solutions ( literature review,
functionality. analysis of similar cases...)

Specify requirements:
Identify functions, features,
limitations and constraints to

be considered.

AN /

Develop the solution:
Selectand develop the most
promising solution.
Computer-aided design tools
help to visualize and refine
the concept.

Build a prototype:
A prototype or initial model
of the solution is constructed

Brainstorming:
Generation of a wide range of
possible solutions, exploring

different approaches

and concepts.

Treba poznamenat, Ze inZiniersky dizajn je skvelou prilezitostou na podporu timovej prace a
napodobriovanie inzinierov, ktori spolupracuju na navrhovani rieSeni zlozitych problémov. V triede
tdto metodika umoznuje Studentom prevziat rézne Ulohy a zodpovednosti v ramci timu, ¢im
podporuje zakladné medziludské a technické zru€nosti pre ich bududcu kariéru.

Je potrebné zdéraznit, Ze Inquiry-Based Learning (IBL) a Engineering Design Process (EDP), hoci sa
ligia svojimi pristupmi a $pecifickymi cielmi, sa mézu ucinne doplfat a ponukat obohacujice

vzdelavacie skusenosti. Oba pristupy zdielaju niekolko spolocnych prvkov, ako je vyskum,

kreativita, kriticka analyza a komunikacia vysledkov. Ked suU integrované, moézu poskytnut

vzdeldvacie prostredie, ktoré zlepSuje skimanie, zru¢nosti a dizajnové myslenie Studentov. Hlavny

rozdiel medzi IBL a EDP spociva v ich pristupe a Ucele. Zatial ¢o IBL sa zameriava na formulaciu a

skimanie otvorenych otazok, podporu vyskumu a objavovania, EDP sa orientuje na rieSenie
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konkrétnych problémov prostrednictvom Struktirovaného procesu navrhovania a konstrukcie

rieSeni.

F.DIZAINOVE MYSLENIE (DESIGN THINKING)

Design Thinking je pristup k rieSeniu problémov, ktoré sa tykaju zlozitych a réznorodych potrieb
[udi. Tento pristup sa pozera na problém z mnohych uhlov pohladu, nuti Studentov spochybhovat
predpoklady a do procesu zahffia rézne skupiny zainteresovanych stran. Hoci slovo "dizajn" casto
pripomina vyrobky, v tomto pripade sa vztahuje na proces pozostavajuci z postupnych krokov, z
ktorych kazdy musi byt riadne vedeny, aby viedol k uspokojivému rieSeniu.

Double Diamond Model of Design Thinking

(adapted from the UK Design Council)

DEFINE DELIVER

Trigger# Challenge

=)

wv

O

o

<

m

el

Debate

Solution / Outcome

Problem®Statement
o
m
<
m
-
(@]
o
Prototype

(prevzaté z Davis, B., & Francis, K., 2021).

Dvojity diamant je modelom dizajnérskeho myslenia, ktory pomaha inovatorom postupovat od
konceptu az po jeho dokoncenie. Ponuka Struktiru a vedenie pocas celej cesty, od definicie
problému az po preskimanie rieSenia, ¢im zaistuje, Ze pri skimani priestoru rieSenia nezostane
kamen na kameni. Okrem toho tento model dokazuje svoju uZitocnost aj pre pouZitie v ramci
STE(A)M-vzdelavania. Tieto dva diamanty, ako je znazornené na obrazku, predstavuju proces
SirSieho skimania problému (divergentné myslenie), po ktorom nasleduje implementacia

sustredenej akcie (konvergentné myslenie).

Dizajnové myslenie zac¢ina skutocnou, Siroko definovanou vyzvou, ktora zahffia mnoho prvkov,
ktoré sa navzajom ovplyvnuju. Da sa vyrieSit akykolvek typ problému (napr. Ako mb6Zzeme premenit
ihrisko na miesto vhodnejSie pre cvicenie? Ako mdzeme plytvat menej vodou v lokalite x?). Plati,
Ze prvy diamant vedie pouZzivatelov zo SirSej vyzvy "ako mdZzeme..." na konkrétnejSiu otazku
dizajnu. Tato otazka sa potom pouZzije v druhom diamante na inSpiraciu réznych napadov.
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Prva faza (prvy diamant) pomaha Studentom pochopit, a nie predpokladat, v ¢om je problém. V
tejto faze Studenti skimaju zainteresované strany a ich potreby, pricom pozoruju a skimaju
situaciu. Potom Studenti pouzivaju konvergentné myslenie prostrednictvom analyzy zozbieranych
udajov, aby zacali predefinovavat problém a stanovili si jasné ciele. Na konci tejto Casti procesu by
mala byt problematika konkrétnejSia a klucové faktory suvisiace s problémom by mali byt jasne
identifikované (napr. Malo by byt viac priestoru na lezenie, ale aj na beh..., voda by sa mala znovu
pouzit, jej uniky by sa mali rychlo odhalit, ludia by si mali byt viac vedomi mnoZstva plytvania
vodou...).

Druha faza zaclina pouzitim radu nastrojov divergentného myslenia na rozvoj myslienok o
kreativnej reakcii na problém, ako je brainstorming, skicovanie mozgu, generovanie napadov...
(napr. "Stromy s rebrikovymi lanami", "kopce", "preliezacky"; "zberna nadrz na oplachovu vodu",
"zachytavanie dazdovej vody", "(elektronicky) varovny systém pred vytekajucimi kohutikmi",

...).Je velmi dblezité povzbudit Studentoy,

b4l

"informacné tabule so spotrebou vody", "online kampan
aby priniesli Sirokd a rozmanitu Skalu rieSeni. Kvantita ma v tejto faze prednost pred kvalitou.

Ked maju Studenti zbierku réznych napadov, vratia sa ku konvergentnému mysleniu, aby svoje
napady integrovali, prototypovali a testovali. Pocas tejto fazy je mozné pouzit mnoho metdd,
napriklad: testovanie so zainteresovanymi stranami a testy v teréne. Pocas toho sa Studenti ucia
zo svojich Uspechov a nelspechov, testuju rézne rieSenia v malom meradle, odmietaju tie, ktoré
nebudu fungovat, a upravuju alebo prepracuju tie, ktoré budu. Robia to dovtedy, kym nedokazu
dodat testované rie$enie, ktoré spifia ciele stanovené na konci prvej fazy.

Nie je to linearny proces, ako naznaCuju Sipky na diagrame. Fazy sa modzu prekryvat a
spolupracovat, napriklad: vytvaranie a testovanie napadov vo velmi ranom 3Stadiu mdze byt
sucastou objavovania.

Chceme zdobraznit, Ze inziniersky dizajn a design thinking sU metodiky zamerané na rieSenie
problémov a vytvaranie efektivnych rieSeni, ale vyrazne sa liSia pristupmi, zameranim a procesmi.
InZiniersky dizajn zaistuje technickd uskutocnitelnost a spolahlivost, zatial Co dizajnové myslenie
zaistuje zapojenie pouzivatelov. Integracia oboch metéd moéZe viest k holistickym a velmi
uspeSnym rieSeniam.

G.KODOVANIE (CODING)

Pocitacové myslenie suvisi s matematikou, prirodnymi vedami a digitdlnou gramotnostou,
poskytuje spolocny ramec pre pracu na Sirokej Skale prierezovych zrucnosti prostrednictvom IKT
(Paniagua et al., 2018). Kédovanie zahfa dva logické kroky.

1) Predstava o tom, ako sa da problém vyrieSit (vypoctové myslenie).

2) Prenos tohto problému do pocitaca, ktory sa ma vyriesit (kédovanie/programovanie).
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Vypoctové myslenie

Vypoctové myslenie je metodika rieSenia problémov, navrhovania systémov a pochopenia
ludského spravania, ktora sa spolieha na koncepty Specifické pre informatiku (Wing, 2008). Proces

vypoctového myslenia pozostava z niekolkych zloZiek: algoritmy, rozklad, rozpoznavanie vzorov a
abstrakcia.

Tieto kroky sU opakujuce a Casto sa prekryvaju, ¢o znamena, Ze ked pracujete s problémom,
mdzete sa pristihnut, Ze medzi nimi prechadzate tam a spat. Vypoctové myslenie nie je len o
rieSeni problémov s pocitatmi; Je to spdsob pristupu k problémom vSeobecnejSie, pouZzitelny v

réznych oblastiach a disciplinach.
Decomposition:
Breaking down a complex
problem or system into
smaller, more manageable
parts, identifying the key
elements or components that
make up the problem.

Pattexrn recognition:
Identifying pattexrns or
regularities (similarities,
differences and trends)
within the problem to better
understand the problem.

Developing a step-by-step
plan or set of instructions
to solve the problem.

Algorithms: ::}

Focusing on the important
details while ignoring
irrelevant information.

Simplified representation of
the problem that captures its
essential characteristics.

Abstraction: ‘:}
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Programovanie/ kédovanie

Programovanie mozno opisat ako: ,,Planovanie a vyvoj postupnosti zrozumitelnych in3trukcii pre
vypoctovy systém na vyrieSenie daného problému alebo na vykonanie konkrétnej Glohy."3
Programovanie je teda ovela zloZitejSi a bohatSi proces ako len kédovanie. (Brodnik a kol., 2021).

Brodnik a kol. (2021) identifikovali pat oblasti znalosti suvisiacich s vyvojom a pouZivanim
programu:

Algoritmy Ak chcete vytvorit metédu na najdenie cesty
Zahffia modelovanie skutocnych problémov cez bludisko Zivého plotu, je vhodné
ako vypoctovych problémov, navrh a zredukovat bludisko na jeho zakladné
vyhodnotenie ich vypoctovych rieSeni a prvky, ktoré st dolezité pre najdenie cesty
sUvisiace otazky zloZitosti a vypocitatelnosti. von. TakZe druh Zivého plotu, jeho vyska,
dlzka a tvar chodnikov atd. nie su
relevantné. Pre model je relevantna
Struktdra bludiska, t.j. ktoré steny su
navzajom spojené a ktora cast stien je
mimo bludiska. Vypoctovym problémom je
najst stenu, ktora je mimo bludiska.
Programy Napriklad vo videohre sa pohybuje Skriatok.
Algoritmus  je  potrebné  prelozit do Ked sa pohybuje, urobi najprv krok lavou
programovacieho jazyka. Artefakt vyplyvajuci z nohou (jedna programova instrukcia) a
tohto prekladu je skutoCny program, ktory potom krok pravou nohou (druha
moze byt vykonany automaticky. programova instrukcia). Dvojity krok

predstavuje postupnost dvoch
programovych instrukcii. Ked sa dalej musi
pohybovat 10 dvojitymi krokmi, méze to
urobit desiatimi opakovaniami vysSie
uvedenej sekvencie. NavySe, ak pocas
svojho pohybu Skriatok narazi do steny,
nemdze urobit krok.

3 Ramec digitalnych kompetencii pre ob&anov (s. 33)

LD howest

MATEJ BEL
LNIVERSITY
N Em

o3 B % H I E
UNIVERSIDAD 45 > I
E DEBURGOS -~ veloce :
UNIVERSIDAD HMBurgos
DEGRANADA



Y

=

Vztah medzi udajmi a programom

Secondary EDucation.

Tato oblast sa zaobera tym, ako programy
spracUvaju abstraktné Udaje na ziskanie
Udajov zo vstupnych Udajov, vztahom medzi
udajmi a informaciami, ktoré reprezentuju, av
koneCnom dbsledku dualitou toho, Ze su
programami aj udajmi.

Programy beZiace na pocitacoch

Doéraz je kladeny na rozdiel medzi softvérom
(programami) a hardvérom (vypoctové
zariadenia) a Ulohu programov pri pouzivani
vypoctovych zariadeni.

Vykondvanie programu

Tato oblast sa tyka vykonavania programov na
vypoctovom zariadeni a ucinkov, ktoré spdsobuje
jeho vykonavanie, vratane potencialne Skodlivych
ucinkov spbdsobenych Skodlivym softvérom alebo
chybami.

R UTh  howest
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Obrazok je mozné digitalizovat ako mriezku
farebnych bodiek. Kazda farba méze byt
modelovana ako kombinacia troch
zakladnych farieb, a preto je farebna bodka
zakédovana ako trojica Cisel, ktora oznacuje
jas zakladnych farieb. Model RGB pouZziva
ako zakladné farby Cervend, zelenu a
modru.

Chceme hrat pocitacovu hru. V prvej situacii
mame herné zariadenie, ktoré je len kusom
hardvéru. Ked ho zapneme, nacita sa a
spusti softvér, ako je nasa herna aplikacia, a
az potom moézeme hru hrat. Naopak, v
druhej situacii m6Zzeme mat pocitacovu hru
(softvér) na nasej pamatovej karte. Kym nie
je pamatova karta zapojena do zariadenia
(hardvéru) a zariadenie nenacita pocitacovu
hru z pamatovej karty a nespusti ju,
nemé&zeme hru hrat. Z vyssie uvedenych
prikladov sme dospeli k zaveru, Ze na hranie
hry potrebujeme hardvér aj softvér.

V minulosti nd$ program na Upravu textu
casto padal a stratili sme vysledok nasej
prace. Po aktualizacii programu sa to uz nikdy
nestalo.
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Kddovanie v Ste(A)M

So zameranim na aspekt kédovania sa vietko zacina vyucbou a precvi¢ovanim pocitacového

myslenia. Ak chceme ucit pocitacové myslenie v ramci STE(A)M, vychadzame z pristupu
zameraného na Studenta. Na UspeSnu realizaciu tychto lekcii je potrebnych niekolko podmienok
(Barr et al., 2011):

Nizky prah, vysoky strop: na zacCiatku by malo byt CT ponukané velmi pristupnym
sposobom a s jednoduchymi nastrojmi, aby kazdy mohol urobit prvy krok bez velkého
usilia. Hodina by vSak mala poskytovat aj vysoky strop, o znameng, Ze Studenti, ktori
vynikaju, sa neobmedzuju len na jednoduché Gvodné cvicenia, ale mézu rychlo prejst na
pokrocilé cvicenia. Typickym prikladom je program "Scratch", ktory hra vyznamnu tlohu v
mnohych Studiach na tdto tému.

CT je metoda rieSenia problémov pomocou technolégie (plugged), ale tato aplikacia moze
a mala by sa robit aj analégovymi technolégiami (unplugged) a nielen IKT.
"Pouzit-upravit-vytvorit"4 (Lee a kol., 2011). V reZzime "pouzitia" Studenti skimaju vopred
napisany program: predpovedaju Ucel a ocakavany vysledok, skimaju kéd, diskutuju o
zisteniach a vysvetluju nové koncepty objavené pocas prieskumu. V rezime "upravit"
Studenti upravia vopred napisany program: experimentuju s programom, aby sa dozvedeli
viac o funkZnosti, vykonaju zmeny a znova spustia program, pridaju dalSie riadky kédu. V
rezZime "create" Studenti vytvoria podobny program: vyvind program, otestuju ho,
analyzuju vystupy a chyby, zdokonaluju program.

Herny dizajn a robotika sa Casto ukazali ako idealne vychodiskové body v procese, ktory
sa oCakava pri aplikacii IKT/kédovania.

4 https://ellipsiseducation.com/blog/use-modify-create-framework
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Priklad vyskumu

V ramci projektu STEAM-it6 vo Flamsku boli niektoré testovacie pripady zavedené v prvom rocniku
stredoskolského vzdeldvania. Studenti mali za Glohu naprogramovat dron na optimalnu navigaciu v
kurze. Za tymto Ucelom boli Studenti rozdeleni do troch skupin.

Skupina 1: "nizkoprahova" zacala odpojena a naucila sa, €o je programovanie, abstrakcia a algoritmy.
Naucili sa analyzovat problém a rozdelit ho na Ciastkové problémy, a tak rozdelit svoj "kéd" na malé
kasky a "ladit" ho. Po tejto faze zacali Studenti pracovat s dronmi a sprievodnym softvérom na
programovanie s blokmi.

Skupina 2: "programovanie s blokmi" zacala okamZzite pracovat s dronmi na kurze. Dostali
vysvetlenia o softvéri. Pouzity softvér pracuje s blokmi (podobne ako Lego Mindstorms, Scratch...),
takze efektivny "kéd" nie je viditelhy, ale Ciastkové zru€nosti vypoctového myslenia st pokryté rovnako
ako pri efektivnom pisani kédu.

Skupina 3: "pisanie kédu" tieZ zacala pracovat s dronmi na kurze. Dostali napisané casti kodu, ktoré
mohli zostavit do programu alebo skriptov. Casti kédu boli sprevadzané vysvetleniami, takze Ziak
pochopil, ako je kdd ur€eny a Struktdrovany.

Vysledky: Skupina 1 dosiahla podobné vysledky ako skupina 2, v niektorych pripadoch dokonca
prekonala druht skupinu. Zistilo sa, Ze tito Studenti maju lepsi prehlad vo vypoctovom mysleni ako
Studenti zo skupiny 2.

Skupina 3 bola v kurze menej UspeSna ako ostatné skupiny. Zatial o Studenti vykazuju lepSie
pochopenie toho, ¢o je efektivne programovanie kédu, nepreukazuju lepSie pochopenie ciastkovych
zrucnosti CT ako ostatné skupiny.

Zaver: Zda sa, Ze poskytnutie jasného prehladu a pomenovanie ciastkovych zru€nosti
vypoctového myslenia vedie k vy$Siemu efektu ucenia.
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Sest strednych $kél zo Spanielska, tri zo Slovenska a dve z Belgicka, ktoré vybral kazdy partner
projektu, sa zucastnilo Studie, aby urcili, ktoré su hlavné témy, ktorym by sa chceli venovat v L2.

Boli povzbudzovani, aby pracovali v ramci réznych oddeleni bilingvalnych sekcii svojich Skél a
stanovili priority relevantnych tém zo vzdelavacieho hladiska. Vysledky su uvedené nizsie:

1. Oblast umeleckej vychovy

e Komiks
Prioritny obsah e Kultdrne a umelecké dedi¢stvo
Sekundarny obsah e Farba a zloZenie

e Objem

2. Oblast fyziky a chémie

e Chemické reakcie
e Merné jednotky

Prioritny obsah e Formulacie

e Laboratérna praca

e Roztoky a vypocty koncentracie

e Chémia v kazdodennom Zivote
o Aplikacie chémie v priemyselnom svete

Sekundarny obsah o Chémia a Zivotné prostredie
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3. Oblast historie a geografie

Prioritny obsah

Klimaticka kriza

Obdobia dejin

Vyvoj a interpretacia map

Umiestnenie kontinentov a ich charakteristiky
Oceany, rieky a moria

Obchodné cesty

Sucasné dejiny

Sekundarny obsah

4. Oblast matematiky

Prioritny obsah

Mapy vo vztahu k dejinam Eurépy

Geografia Cloveka: studium demografickej evolucie
Podpora a ochrana kultirneho dedicstva

Umenie a histéria v eurdpskom kontexte

Pracovna metodika rieSenia problémov

Statistika

Fyzikalne vzorce

Proporcionalita a rézne typy vztahov

Priestorova geometria, perspektiva, matematické vypocty a
prevody jednotiek

Sekundaxny obsah

5. Hudobna vychova

Prioritny obsah

Aplikacia matematiky vo vede a priemysle (logaritmické a
exponencialne funkcie)

Sucasné a staroveké Statistiky obyvatelstva

Rovnice, algebra, derivacie a integraly

Prispdsobenie materialov rozmanitosti

Kultdrne rozdiely prostrednictvom hudby
Rec tela

Skladby v réznych jazykoch

Svetové tance a tradi¢né miestne tance

Sekundarny obsah

DEBURGOS
UNIVERSIDAD HMBurgos
DEGRANADA

Soundtracky
Hudba ako forma emocionalnej inteligencie
Historia hudby
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6. Prirodovedna oblast

e Atmosféra a hydrosféra
e Bunka

Prioritny obsah o Ekoldgia a udriatelnost
o Ludské telo

e Hemofilie

e Dynamika a vypocet populacie
e Biochémia vo vSeobecnosti
Sekundarny obsah e Chemickeé reakcie

e Horniny a mineraly

e Podpora a ochrana biosféry

e Geologické procesy

o Kilasifikacia Zivych bytosti

7. Oblast telesnej vychovy

e Telo a duSevné zdravie
Prioritny obsah o Starostlivost o Zivotné prostredie

e DrZanie tela

o Fyzicka aktivita: pohyb suvisiaci s ekolégiou a fudskym
zdravim

e VyZiva

o Alternativne a inkluzivne Sporty

e Samoregulacia emocionalnej inteligencie

e Prva pomoc

e Medzinarodné tance a Sporty

o Sport ako zdravy zvyk

e Olympijské hry

e Tréning a zakladné fyzické hodnoty

Sekundarny obsah

8. Technoldgie a digitalizacia

o Metodiky prace: proces rieSenia problémov

o Udrzatelna technolégia: vyvoj projektov s elektrickymi a
Prioritny obsah mechanickymi robotickymi systémami

e PocitaCové myslenie: programovanie a robotika

Sekundarxny obsah

e 3D tlac aplikovana na vedu a medicinu
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Tento zoznam tém neznamena, Ze neexistuju Ziadne iné, ktoré by boli rovnako pouZitelné pre
materialy, ktoré su pripravované v tomto projekte. Je mozné zvazit akykolvek iny obsah, ktory
neznizi kvalitu vytvorenych materidlov. Vzhladom na Sirokd Skalu mozZnosti, ktoré sa daju
dosiahnut v kazdej zo vzdelavacich situdcii, je mozné implementovat dalSie obsahy, ktoré nie su
uvedené v zozname, ¢o nepochybne vytvori Siroku a kvalitni ponuku.

B.VYBRANE PRIKLADY

Na nasledujucich strankach uvadzame niekolko prikladov, ktoré boli pouZité v triede a ktoré
kombinuju niekolko prvkov a metoéd, ktory sme uz predstavili.

Metodiky Clil & Ibse vo vyucbovej jednotke

Nazov -oc

chémie
ékola Andrea Checchetti, Bruno Maria Clotilde,
Autox (i) Instituto d' Istruzione SUperiore Leonardo

da Vinci.

Autori prezentuju projektovu pracu, v ktorej ponukaju
svojim Studentom technickej Skoly u¢ebnu jednotku s

nazvom "Spektroskopia", ktora kombinuje metodiku CLIL
Vznik projektu/

aktivita s metodikou IBL. Pomocou metodiky IBSE autori zapajaju

Studentov do série aktivit pozorovania, skimania,
vyuzivania vypoctovej techniky, spracovania dat, reflexii,
ktoré im umoznia osvojit si obsah prostrednictvom
cudzojazycnej komunikacie.

. 5. ro¢nik stredoSkolského vzdelavania. 18-rocni Studenti
Vek Studentov a o, ) . . ey
so slabou motivaciou a jazykovymi zru¢nostami nizse;j

uroven
triedy B1.
Stupeii integracie - Chémia +CLIL + IBSE (angli¢tina)
explicitné uvedenie
integrovanych Vysoka integracia chémie a anglictiny
predmetov/oblasti
Trvanie 5 lekcii (faz) v trvani 60/90 minut, vyvinutych pocas troch

tyzdiiov.
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Miesto Ucebna / Virtualne a chemické laboratorium

Projektova praca "Chémia, CLIL a IBL" navrhuje hodinu
spektroskopie, kombinuje metodiky CLIL a IBSE
Kratky opis aktivity pomocou nastrojov IKT s cielom zapojit a motivovat
Studentov do vedeckych skdsenosti a komunikacie v
cudzom jazyku.

Studenti budu:

o byt schopny identifikovat svetlo ako formu
energie

Vysledky aktivity o vediet opisat vyznam a vplyv svetla na ludsky
Zivot

e pochopit odraz svetla

e pochopit, ako svetlo interaguje s hmotou

e preukazat, Ze svetlo sa Siri vSetkymi smermi od
zdroja

Na konci lekcie budu Studenti schopni dosiahnut
vyucovacie ciele, ktoré zahffiaju obsah (C) a jazyk (L):

« Klasifikujte EMw podla ich vinovych di?ok alebo
frekvencii (C)

« Opiste vztahy medzi vinovou dizkou, frekvenciou
a energiou (C)

e Odhad doplnkovej farby latky (C)

Kogn:i.1':1vne aspekty: « Korelacia absorpcie s koncentraciou (C)
Vzdelavacie ciele

vietkych predmetov o Nakreslite blokovu schému dvojlu¢ového UV-Vis

spektrofotometra (C)

o Diskutujte o fazach experimentalnej aktivity (L)

e Aplikujte analyticky postup, pracu s poriadkom a
bezpecnostou (C)

e NapiSte laboratérnu spravu pomocou Specifickej
slovnej zasoby (L)

e Vysvetlite svoj laboratérny experiment pred
kolegami (L)
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RieSené zruénosti v
oblasti STEM a
prierezové koncepcie

Vsetky zruc¢nosti v oblasti STEM

Prierezové koncepty

Pric¢ina a nasledok: mechanizmus a vysvetlenia.
Mierka, pomer a mnozstvo

Digitalny
obsah/zruénosti

Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie Udajov,
informacii a digitalneho obsahu.
Vyhodnocovanie dat, informacii a digitalnych
informacii.

Zdielanie a spolupraca prostrednictvom
digitalnych technologii.

Kompetencie v
oblasti
udrzatelnosti

NerieSené, pretoze problém nie je adekvatny

Obsah, ktorym sa
zaoberaju predmety
STEM

Chémia/Fyzika

EMw a EMspectrum: modré a Cervené Ziarenie,
UV, IR atd.

Vlastnost EMw: vinova dizka, frekvencia, energia.
Doplnkové farby.

Priepustnost a absorpcia.

Lambert-Beerov zakon: vztah medzi
koncentraciou a absorpciou.

CLIL pristup Jazyk
pre uéenie

Ako porovnat rézne EMw prostrednictvom ich
vlastnosti.

Ako vykonat experiment na vypocet
koncentracie.

Kladenie otazok, debatovanie, chatovanie,
pytanie sa, premyslanie, zapamatanie,...

CLIL pristup Jazyk
prostrednictvom
ucenia

Vyjadrenie ich nazorov: Myslim si, ze podla
mdjho nazoru to formuje moj nazor,...
Vysvetlenie procesov: prvy, druhy, dalsi.....
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CLIL pristup Jazyk
uéenia)

Klt€ova slovna zasoba a pojmy suvisiace s témou: EMws,
vlastnost EMw, analytické techniky, laboratérne
vybavenie, laboratérne procesy.

CLIL pristup
(predmety v L2;
pouzité materialy;
kooxrdinacia medzi
uéiteImi, . . .)

Studenti vykonavaju aktivne riadené experimenty, ktoré
zahfhaju sériu vhodnych leSeni, jazykovych,
proceduralnych a multimedialnych pomécok.

Je tiez potrebné integrovat obsahové a mysliecké
zru€nosti pomocou taxondémie.

Spravna kombinacia metodik CLIL a ISBE umoZiuje:

o Aktivovat predchadzajuce znalosti

e Kontinuita a vyvoj obsahu

e Vzajomny vztah obsahu

e Aktivita (u€enie zamerané na Studenta)
e Personalizované vzdelavanie

e Socializacia

e Funk&nost u€enia

o Poradie ¢innosti a organizacia ¢asu

« Uloha u¢itela ako sprievodcu

Hodnotenie

Ucitel hodnoti Ziakov krizenim Udajov ziskanych z:

e Pozorovanie ich fungovania pocas praktickej
¢innosti (zaujem - sprava o pokroku A)

e Pozorovanie, ako sa ucia pisat vedecké
vysvetlenia, ktoré spajaju svoje hypotézy s
dbkazmi zozbieranymi pocas fazy skimania -
sprava o pokroku B

e Vysledky zaverecného testu - sprava o pokroku C

Materialy / zdroje /
technické poziadavky

VSetky materialy sa nahravaju na nasledujicu platformu

http://graasp.eu/spaces/570208cbc831445e00a05003
1) Video + pracovny harok 1

https://edpuzzle.com/media/56ffcfbd8ad0Oee39419f9%ec3

2) Sabléna
3) Pracovny harok 2
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4) Pracovny harok 3
5) Domaca uloha: PouZitie nastroja na mapovanie
konceptov

Finanéné zdroje

Tento kurz podporili Istituto d'Istruzione Superiore "Da
Vinci-Nitti" v Cosenze (Taliansko) a Istituto d'Istruzione
Superiore "Leonardo da Vinci" zo San Giovanni in Fiore
(Taliansko).

Tipy pre pedagogov /
teoretické pozadie
alebo kontext
uéebnych osnov

CLIL vedie Studentov, ktori nie su rodenymi
jazykmi, aby sa zapojili do kontextu L2, v ktorom
by mali pouzivat L2 na Citanie, pisanie a
rozpravanie pocas jednotky.

e L2 sastava dalSou oporou popri IKT

o Klucové pojmy su v dva:

o Podpora: na ulahcenie jazyka pre
Studentov

o Taxondmia: zapojit Studentov do
réznych druhov Uloh.

e Je potrebné zabezpecit vhodnu podporu na
pouZivanie jazyka, ktoré méze byt verbalne
(napr. pisanie podnetov alebo definicif,
metalingvistickych indicii,...), proceduralnych
(napr. dictogloss, vzajomné diktovanie...) alebo
u€ebnych nastrojov (ako su grafické organizéry,
vizualy)

e Poskytnite Studentom sériu Uloh podla novej

Bloomovej taxondmie na podporu ziskavania

LOTS (Lower Order Thinking Skills) a HOTS

(Higher Order Thinking Skills)

Vplyv éinnosti

Praca bola publikovana v European Journal of Research
and Reflection in Educational Sciences.

Odkazy a fotografie

https://www.researchgate.net/publication/315076781_CL
IL_IBSE METHODOLOGIES IN_A_CHEMISTRY_LEARNING
UNIT
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Bruno, MC & Checcheti, A. (2016). Metodiky CLIL a IBSE v
Referencia chemickej jednotke. Eurdpsky Casopis vyskumu a reflexie
vo vzdeldvacich veddch, s. 4 ¢. 8.
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Nazov Aplikacia CLILu na hodinu dejepisu
Skola . Skusky ESOL na univerzite v Cambridge
Autorx (i)

Vznik projektu/
aktivita

Tato lekcia bola vyvinuta ako priklad na vysvetlenie, ako
aplikovat CLIL na histoériu a publikovana v Teaching
History through English- a CLIL approach (University of
Cambridge). Tuto knihu napisali skuseni ucitelia CLIL a
bola navrhnuta tak, aby pomohla ucitefom CLIL vyucovat
histériu prostrednictvom anglictiny.

Vek Studentov a
uroven

12-13 rokov

Stupei integracie -

Histéria - CLIL (anglictina)

Interdisciplinarnost medzi histériou, umenim a

explicitné uvedenie anglictinou

integrovanych

predmetov/oblasti Medzipredmetové vazby na geologiu, biolégiu, umenie a
geografiu.

Trvanie 3-4 kombinécie 60-90 min

Miesto Trieda

Kratky opis aktivity

Hlavna lekcia je o tom, ako [udia Zili v paleolite. Nasledna
lekcia je medzipredmetovou lekciou paleolitického
umenia.

Vysledky aktivity

e Komunikujte informacie o Zivote v paleolite

e Analyzujte historické pramene a interpretujte zZivot
[udi

e VyuZite IKT na zhromaZdovanie a vyber informacii o
paleolite

e Prenos informacii z textov a zdrojov do suboru faktov

e Spolupracujte s kolegami na vzajomnej kontrole
prace

e Vytvorte kartotéky.
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e Vediet o aspektoch zivota a umenia v paleolite.

o Vediet analyzovat historické pramene s cielom
interpretovat, ako ludia Zili.

Kognitivne aspekty: e Schopnost pouzivat IKT na historické skimanie:

Vzdelavacie ciele zhromazdovat a vyberat informacie.

vSetkych predmetov oAby bolo moZné prenasat historické informécie z
textu do poznamok.

e Moznost vytvorit subor faktov vyhladanim, vyberom a

usporiadanim historickych informacii.

Zrucnosti STEM:
Kladenie otdzok a definovanie problémov.

Identifikacia otadzok suvisiacich so zivotom a umenim v
paleolite.

Planovanie a realizacia vyskumu.
Vysvetlenie procesu vodného cyklu.
Planovanie prace v teréne.

Analyza, predpovedanie a interpretécia udajov.

RieSené zrucnosti v Analyza historickych pramenov a interpretacia toho, ako
oblasti STEM a [udia Zili.

prierezové koncepcie
Zber udajov a prenos textu historickych informacii do

poznamok.

Argumentacia zaloZena na ddkazoch.
Pouzivanie dékazov na podporu argumentov o tom, ako
[udia Zili

Prierezové koncepty
Mierka, pomer a mnoZzstvo:

Porovnanie Udajov v mapline.

Digitalny Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie Udajov, informacii
obsah/zruénosti a digitdlneho obsahu o dobe paleolitu.

Kompetencie v Nie je vyslovne rieSené. Napriek tomu, ak je

oblasti navrhovanym problémom napriklad to, aky udrzatelny
udrzatelnosti. bol Zivot v paleolite?
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Obsah, ktorym sa
zaoberaju predmety
STEM

Paleolit sUvisiaci so spolocenskymi vedami, biolégiou,
geografiou a umenim.

CLIL pristup. Jazyk
pre uéenie

Ako porovnavat poznamky, analyzovat historické
pramene a interpretovat zivot ludi,...
Odpovedanie na VEL'A HORUCICH ot4zok,
debatovanie, cCetovanie, pytanie sa, premyslanie,
zapamatanie,...

Sumarizacia informacii a pisanie poznamok.

CLIL pristup. Jazyk
prostrednictvom
uéenia

Vyjadruju svoje nazory na moznosti v minulosti.
Oznamovanie spatnej vazby.

CLIL pristup. Jazyk
uéenia

Klucova slovna zasoba a pojmy suvisiace s paleolitom:
koCovny, vonku, jaskyne, drevené chaty,...

CLIL pristup
(predmety v L2;
pouzité materialy;
koordinacia medzi
uéiteImi, . . .)

Ucitelia jazykov pracuju na Struktdrach a slovnej
zasobe potrebnej pre obsahové hodiny.
Anglictina ako prostriedok vyucby histérie.
Pouzivajte harky, vizualy, asovu os, mapy... na
podporu ucenia.

Koordinacia medzi ucitelmi jazyka a dejepisu.
Pouzitie L1 je akceptované.

Hodnotenie

Formativne, priebezné hodnotenie v triede ucitelmi a

rovesnikmi je cennou sucastou ucenia.

Ucitelia by mohli pripravit kontrolny zoznam vysledkov a
napisat datum, kedy existuje dokaz, Ze Ziak pracuje na
dosiahnuti vysledku vzdelavania. (Na dokumente je
priklad).

Materialy/ zdroje/
technické poziadavky

Pracovné harky, zariadenia IKT, mapy a karty.

Finanéné zdroje

Neuvedené

Zainteresované
strany

Ucitelia CLIL, Studenti, ucitelia predSkolskej

starostlivosti,...
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Uvahy pri planovani hodiny dejepisu CLIL:

e Aktivacia predchadzajucich vedomosti. UCitelia
musia zistit, o uz Studenti o tejto téme vedia.

e Ucitelia musia planovat vstupy a vystupy
Studentov.

« Cakacia doba sa vztahuje na €as, ktory ucitelia
Cakaju medzi kladenim otazok a odpovedami
Studentov. Na hodine CLIL je potrebny dlhsi cas
ako zvycCajne, aby Studenti mohli spracovat nové
koncepty predmetov v novom jazyku.

Tipy p:‘:e Pedagog?v / e Spolocné ulohy zahfnaju Studentov do vytvarania
teoretické pozadie

alebo kontext
uéebnych osnov pre dany predmet v zmysluplnych aktivitach
parovej a skupinovej prace.

» Kognitivna vyzva. Studenti potrebuju znaénu

kluCovej slovnej zasoby a Struktur Specifickych

podporu, aby mohli rozvijat svoje myslenie v L2.
Musia komunikovat kazdodennym funkénym
jazykom a akademickym jazykom Skolskych
predmetov. Zabezpeclenie leSenia je velmi
dolezZité a vyzvou pre ucitelov CLIL.

e Rozvijanie zru¢nosti myslenia. Ucitelia musia klast
otazky, ktoré podporuju myslenie nizSieho radu
(LOTS) a myslenie vysSieho radu (HOTS)

Pomahat ucitelom vyucovat histériu prostrednictvom
anglictiny.

Vplyv éinnosti
Poskytnut uzito¢né tipy a usmernenia o tom, ako rozvijat

aktivity a zdroje na podporu pristupu CLIL.

Odkazy a fotografie Lekcia obsahuje obrazky a vizualy.

Skusky ESOL na univerzite v Cambridge (2011). Aplikacia
Referencia CLIL-u na hodinu dejepisu. VWyucba histérie prostrednictvom
anglictiny - pristup CLIL. (15- 22).
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Nazov Charakteristika uhlov
Skola -
Autor (i) Sydney Sioen

Vznik projektu/
aktivita

Aktivita je urCena pre Studentov druhého stupna
strednych 3kdl vo Flamsku so zameranim na
charakteristiky uhlov v ramci ucebnych osnov
matematiky. Lekcia je vytvorend ako sucast staze.

Vek Studentov a
uroven

13-15 rokov, druhy stupen stredoSkolského vzdelavania -
uc€ebné osnovy Flamsko.

Stupeii integracie -
explicitné uvedenie

Matematika - CLIL (angli¢tina)

integrovanych

predmetov/oblasti

Trvanie 1 lekcia (50 minut)
Miesto Trieda

Kratky opis aktivity

Tato aktivita sa zameriava na vyucbu Studentov
charakteristik réznych typov uhlov. Zahffia opakovanie,
tedriu, cvicenia a gamifikovanu vzdelavaciu skisenost
prostrednictvom Mathopoly na posilnenie porozumenia a
pripravu na hodnotenie.

Kognitivne aspekty:
Vzdelavacie ciele
vSetkych predmetov

Obsah:

e Rozpoznajte rdzne typy uhlov

o Nakreslite uhly so zadanymi mierami.

o Identifikujte susediace, zvislé a priame uhly.

e Pochopte vlastnosti susednych, vertikalnych a
priamych uhlov.

e Presne zmerajte uhly.

e Rozpoznajte doplnkové a komplementarne uhly.

e Pre uhly pouzivajte spravnu anglicku
terminologiu.
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e Vysvetlite rozdiely medzi typmi uhlov v anglictine.

RieSené zruénosti v
oblasti STEM a
prierezové koncepcie

Prierezové koncepty:

e Energia, hmota a objekty: Pochopenie interakcie
réznych typov uhlov a ich vlastnosti (napr.

susedné uhly zdielajlce spolo¢né rameno).

e PriCina a nasledok: Analyza toho, ako zmena
jedného uhla ovplyviiuje vlastnosti susednych
alebo doplinkovych uhlov.

e Vzory: Rozpoznavanie vzorov v uhlovych mierach
a vztahoch (napr. sucet uhlov v trojuholniku).
e Mierka, pomer a mnozstvo: Presné meranie uhlov

a pochopenie ich relativnych velkosti.

e Systémy a modely: PouZivanie modelov na
znazornenie uhlov a ich vztahov, ako napriklad v
hre Mathopoly.

Zrucnosti STEM:

e Kladenie otazok a definovanie problémov:

Povzbudzovanie Studentov, aby kladli otazky o
tom, preco maju uhly urcité vlastnosti a ako spolu
suvisia.

e Matematické uvazovanie a algoritmické myslenie:

Aplikacia logického uvazovania na rieSenie
problémov zahfhajucich uhly a ich merania.
e Argumentacia zaloZena na dékazoch:

Zddvodnenie vlastnosti uhlov pomocou merani a
pozorovani.
e Zhromazdovanie, vvhodnocovanie a

oznamovanie informacii: Zaznamenavanie merani

uhlov a vysvetlovanie zisteni v anglictine aj
matematike.
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Digitalny
obsah/zruénosti

Vyuzitie interaktivheho obsahu, ako je Mathopoly na
gamifikované ucenie.

Obsah, ktorym sa
zaoberaju predmety
STEM

Typy uhlov
Vlastnosti uhlov
Meranie uhlov

CLIL pristup Jazyk
pre uéenie

Pouzivanie anglickej terminologie pre typy uhlov
a ich vlastnosti.
Pomenovanie a vysvetlovanie uhlov v anglictine

CLIL pristup Jazyk
prostrednictvom
uéenia

Komunikacné aktivity, ako su hry na
precvicovanie jazykovych zrucnosti.

Skupinova praca na zlepSenie kolaborativneho
ucenia v anglictine

CLIL pristup Jazyk
uéenia)

Specificka slovna zasoba suvisiaca s uhlami (napr.
susediaci, vertikalny, rovny, doplnkovy,
komplementarny).

Vetné Struktlry pouZzivané na opis a vysvetlenie
uhlov pohladu

CLIL pristup
(predmety v L2;
pouzité materialy;
kooxrdinacia medzi
uéiteImi, . . .)

Matematika vyuc€ovana pomocou anglictiny ako
vyucovacieho prostriedku.

Materialy zahffaju kurz Charakteristiky uhlov a
Mathopol.

Koordinacia medzi ucitelmi matematiky a
anglictiny pre slovnu zasobu a jazykovu podporu.

Materialy / zdroje /
technické poziadavky

Interaktivna tabula

Hra Mathopoly (digitalna alebo tlacena verzia)
Geometrické nastroje (uhlomery, pravitka)
Charakteristika u¢ebnych materialov Angles

Finanéné zdroje

Minimalne, predovietkym na tlac hernych materialov v
pripade potreby.
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e Pred zacatim sa uistite, Ze Studenti su

Tipy pre pedagégov / oboznameni so zakladnymi pojmami uhla.
teoretické pozadie e PouZivajte vizualne pomdcky a interaktivny obsah
alebo kontext na zlep$enie porozumenia.

ucebnych osnov e Podporujte pouzivanie anglictiny pocas celej

hodiny na posilnenie jazykovych zru¢nosti

e LepSie pochopenie vlastnosti a typov uhlov.
e VylepSena schopnost pouzivat matematicku
Vplyv &innosti slovnu zasobu v anglictine.

e ZvySené zapojenie Studentov prostrednictvom

interaktivneho a gamifikovaného ucenia

Odkazy a fotografie Mathopol: Mathopol hra

MOZNY ROZSIRENY PROJEKT

NAZOV PROJEKTU: UDRZATELNE STRUKTURY A UHLY

Prehlad:

Tento projekt integruje Studium uhlov pohladu s udrzatelnostou a digitalnymi zru¢nostami.
Studenti budd skimat Glohu uhlov pri budovani udrZatelnych $truktdr pomocou digitalnych
nastrojov na navrhovanie a analyzu svojich modelov. Projekt poméze Studentom pochopit
dolezitost geometrie v redlnych aplikaciach a udrzatelnosti.

Cinnosti:

1) Uvod do udrzatelnej architekttry
e Skumaijte udrzatelné budovy a ako ich dizajn vyuZiva uhly pre energetickd Ucinnost.
e Diskutujte o dblezitosti udrzatelnosti v architektdre.
o Identifikujte rézne typy uhlov pouZivanych v navrhoch budov.

2) Navrhovanie udrzatelného domu
e Pouzite CAD softvér (napriklad SketchUp) na navrh modelu udrzatelného domu.
e Do dizajnu zaclente roézne typy uhlov.
e Zabezpecte, aby dizajn maximalizoval prirodzené svetlo a zniZil spotrebu energie.
e Predstavte dizajn, vysvetlite vyber uhlov a prvkov udrzatelnosti.

3) Analyza energetickej Gc€innosti navrhov
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e Aktivita:
o Pouzite simulacny softvér na analyzu energetickej Ucinnosti navrhovaného
domu.
o Vypoditajte uhly dopadu sInecného Ziarenia a ich vplyv na vykurovanie a
chladenie.
o Porovnajte rozne konstrukcie a ich energetickd ucinnost.

4) Stavba prototypu
e Aktivita:
o Postavte fyzicky prototyp domu z recyklovatelnych materialov.
o Zmerajte a overte uhly pouzité v navrhu.
o Otestujte prototyp z hladiska stability a energetickej ucinnosti.

5) Digitalna prezentacia a spolupraca
e Vytvorte digitdlnu prezentaciu projektu pomocou nastrojov ako PowerPoint alebo
Prezi.
e Zahrnte analyzu Udajov, proces navrhu a funkcie udrzatelnosti.
e Spolupracujte so spoluziakmi na kontrole a vzajomnom poskytovani spatnej vazby k
navrhom.

6) Reflexia udrzatelhosti a buducich aplikacii
e Aktivita:
o Zamyslite sa nad tym, ako projekt rieSi udrzatelhost.
o Diskutujte o potencialnych buducich aplikaciach naucenych navrhov a konceptov.
o NapiSte spravu, v ktorej zhrniete projekt, délezitost uhlov pohladu na udrzatelny
dizajn a potencialne zlepSenia.

Integrdcia kompetencii v oblasti udrZatelhosti:

e Aktivita: Diskutovat o vplyve stavebnych materialov pouzitych v prototypoch na Zivotné
prostredie.

g 33 b
UNIVERSIDAD % L
g PEBURGOS Hveln:e CFIE WATE BEL hQY!%S*
UNIVERSIDAD HMBurgos LNIVERSITY
DEGRANADA e =



=

Y

PROMoting twin transition through
Integrated steam in bilingual
Secondary EDucation.

SR Co-funded by
L the European Union

Nazov Aplikacia CLILu na hodinu geografie
Skola » - - :
Autox (i) Skusky ESOL na univerzite v Cambridge

Vznik projektu/
aktivita

Tato lekcia bola vyvinuta ako priklad na vysvetlenie, ako
aplikovat CLIL na geografiu a publikovana v Teaching
Geography through English- a CLIL approach (University
of Cambridge). Tuto knihu napisali skuseni ucitelia CLIL a
bola navrhnuta tak, aby pomohla ucitefom CLIL vyucovat
geografiu prostrednictvom anglictiny.

Vek Studentov a
uroven

10-12 rokov

Stupeii integracie -
explicitné uvedenie

Geografia + prirodné vedy + CLIL (anglictina)

Prirodné vedy a matematika su komplementarne k
geografii + anglictine. Napriek tomu je mozné v pripade
potreby rozvinut vacsi déraz v oboch (matematika a

integrovanych ) ]
predmetov/oblasti prirodné vedy).
Medzipredmetové suvislosti: biologia a fyzika a chémia a
matematika.
Trvanie 3 lekcie 60 min plus €as na rozvoj terénnej prace.
Miesto Ucebna a breh rieky

Kratky opis aktivity

Je to aplikacia CLIL na hodinu geografie o riekach. Zacina
sa zavedenim slovnej zasoby; nasleduje diskusia a
réznoroda interpretacia grafov o riekach. Pokracuje
triednymi ukazkami vodného cyklu, ktoré tieto koncepty
spajaju s tokom riek. Nakoniec zahffa moznost vykonat
terénny vyskum a zistovat er6ziu tunajsej rieky.

Kognitivne aspekty:
Vzdelavacie ciele
vSetkych predmetov

e Oboznamit sa so zakladnou terminologiou riek.

o Vediet, ako vysvetlit a interpretovat cely rad
diagramov.

e Pochopit koncept vodného cyklu a pochopit, ze
voda meni svoj fyzikalny stav v ramci cyklu.
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e Pozorovat, zbierat Udaje a robit si poznamky o
vlastnostiach miestnej rieky.
e Naucte sa slovnu zasobu o Studovanych javoch.

Zrucnosti STEM:

Kladenie otdzok a definovanie problémov.
Identifikacia problémov suvisiacich s riekami a
kolobehom vody.

Planovanie a realizacia vyskumu.
Vysvetlenie procesu vodného cyklu.
Planovanie prace v teréne.

Analyza, predpovedanie a interpretacia tdajov.

Interpretujte cely rad diagramov.
Zhromazdovanie Udajov a vytvaranie poznamok o
vlastnostiach miestnej rieky.

Zhromazdovanie Udajov pocas prace v teréne.

Rie$ené zruénosti v
oblasti STEM a
prierezové koncepcie

Argumentécia zaloZzena na dékazoch.

Pouzitie dokazov na podporu argumentov o riekach a
kolobehu vody v teréne.

Prierezové koncepty:
Energia, hmota a objekty:
Pochopenie riek a procesu kolobehu vody.

Stabilita a zmena

Pochopenie zmeny vody.

Mierka, pomer a mnozstvo:

Porovnanie kvality vody vo svete.

Ziadna zmienka, ale méze byt uvedena. Napriklad na

Digitalny f . . ,
obsah/zruénosti prezentaciu diagramov a pracu v teréne prostrednictvom
IKT alebo Studium bankriver z aplikacie Google Earth-
Kompetencie v Ziadna zmienka, ale méze byt zavedena, ak sa problém rieSi
oblasti napriklad takto. Ako mesto prispieva k samotnému toku
udrZatelnosti; rieky? Ako tento skuto¢ny beh ovplyviuje Zivot?

Obsah, ktorym sa
venuje vsSetky Zemepis:
predmety
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Prvky riek a erézia a depozicia Prirodné vedy
o Vodny cyklus

CLIL pristup. Jazyk
pre uéenie

Odpovedanie na LOTS (zru€nosti myslenia
nizSieho radu) a HOTS (zru€nosti myslenia
vysSieho radu) otazky, predpovede, debatovanie,
Cetovanie, pytanie sa, myslenie, zapamatanie,
hadanie...

Opis procesu kolobehu vody.

Interpretacia map, diagramov.

CLIL pristup. Jazyk
prostrednictvom
uéenia

Vyjadruju svoje nazory.
Oznamovanie spatnej vazby partnerovi.

CLIL pristup. Jazyk
uéenia

Klicova slovna zasoba a pojmy suvisiace s témou (rieky,

kolobeh vody): sutok, delta, Ustie, meander,...

Jazykové Struktury na diskusiu a navrhovanie myslienok.

CLIL pristup
(predmety v L2;
pouzité materialy;
koordinacia medzi
uéiteImi, . . .)

Ucitelia jazykov pracuju na Struktdrach a slovnej
zasobe potrebnej pre obsahové hodiny.
Anglictina ako prostriedok vyucby.

Pouzivajte harky, vizualy, asovu os, mapy... na
podporu ucenia.

Koordinacia medzi ucitelmi jazyka a geografie.
Pouzitie L1 je akceptované.

Aktivita rozSirenia je zahrnutd v pristupe
vySetrovania. Terénna praca z geografie bude
velmi uzito€na na zahrnutie prileZitosti na
zazitkové uclenie.

Hodnotenie

Formativne, priebezné hodnotenie v triede ucitelmi a

rovesnikmi je cennou sucastou ucenia. Jednym z

ucinnych typov formativneho hodnotenia je hodnotenie

vykonu, ktoré zahffa Studentov preukazat svoje znalosti

obsahu a jazyka. M&Ze sa pouZzit na hodnotenie rozvoja

komunikacnych a kognitivnych zruc¢nosti, ako aj postoja k

uceniu.

Mapy moZno pouZit na vyhodnotenie tak, Ze poZiadate
Studentov, aby ich oznadili prvkami rieky.
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Hry moZno pouZit na konsolidaciu a vyhodnotenie
procesu ucenia ako domino hra.

Materialy / zdroje / Atlasové mapy, geodetické mapy, fotografie,
technické poZiadavky brainstorming, diagramy, ...

Uvahy pri planovani hodiny geografie CLIL:

o Aktivacia predchadzajucich vedomosti. Ucitelia
musia zistit, o uz Studenti o tejto téme vedia.

e Ucitelia musia planovat vstupy a vystupy
Studentov.

» Cakacia doba sa vztahuje na ¢as, ktory uitelia
Cakaju medzi kladenim otazok a odpovedami
Studentov. Na hodine CLIL je potrebny dlhsi Cas
ako zvycajne, aby Studenti mohli spracovat nové
koncepty predmetov v novom jazyku.

Tipy pre Pedagég?v / e Spolo&né ulohy zahffiaju studentov do vytvarania

:;:;itig::ezzzadle kluCovej slovnej zasoby a Struktur Specifickych

uZebnych osnov pre dany predmet v zmysluplnych aktivitach

parovej a skupinovej prace.

o Kognitivna vyzva. Studenti potrebuju znaénu
podporu, aby mohli rozvijat svoje myslenie v L2.
Musia komunikovat kazdodennym funkénym
jazykom a akademickym jazykom Skolskych
predmetov. Zabezpeclenie leSenia je velmi
dolezité a vyzvou pre ucitelov CLIL.

e Rozvijanie zru¢nosti myslenia. Ucitelia musia klast
otazky, ktoré podporuju myslenie nizSieho radu
(LOTS) a myslenie vysSieho radu (HOTS)

Pomahat ucitelom vyucovat geografiu prostrednictvom
anglictiny.

Vplyv cinnosti
Poskytnut uzito€né tipy a usmernenia o tom, ako rozvijat
aktivity a zdroje na podporu pristupu CLIL.

Odkazy a fotografie Lekcia obsahuje obrazky a vizualy.
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Skusky ESOL na univerzite v Cambridge (2011). Aplikacia

Referencia CLIL-u na hodinu dejepisu. VWyuclba goegrafie cez anglictinu
- CLIL pristup. (16-26).
. ZniZenie mnoZstva plastov na ochranu nasich
Nazov .
oceanov
Skola .
. Jessica Morseau
Autor(i)

Vznik projektu/
aktivita

Lekcia bola vytvorena ako prikladna lekcia v ramci
Skolenia ucitelov Howest (Belgicko).

Vek Studentov a Uroven

11-14 rokov, prvy stupen stredoSkolského vzdelavania -
uc€ebné osnovy Flamsko.

Stupein integracie -
explicitné uvedenie
integrovanych

predmetov/oblasti

Prirodné vedy - CLIL (anglictina)

Trvanie 1 lekcia (50 min(t)
Miesto Trieda
Uvod (15 minut)
Ukazte kratke video o vplyve znecistenia plastmi na
morsky Zivot.
o Uistite sa, zZe video obsahuje klucové pojmy ako
"znecistenie plastmi", "morsky Zivot",
"jednorazové plasty", "recyklacia", "biologicky
Kratky opis aktivity odburatelné", "mikroplasty" a "odpadové

hospodarstvo". (napr.
https://www.youtube.com/watch?v=6HBtl4sHTqU
&ab_channel=Seeker )

Porozpravajte sa o prvych myslienkach a pocitoch
Studentov z videa.

Riadené pozorovanie
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o Poskytnite niekolko dobrych otazok na
porozumenie, ale aj napriklad cvi€enie na
porovnavanie slovnej zasoby. Uistite sa, Ze v
aktivitach s videom su zahrnuté klucové slova.
Pred presunutim sa uistite, Ze su klticové slova
prediskutované.

e Priklady otazok na porozumenie:

o Co je to Velka tichomorskéa odpadkové
Skvrna?

o Ako znecistenie plastmi ovplyviuje
morsky zivot?

o Aké su priklady jednorazovych plastov
spomenutych vo videu?

o Co méZu ludia urobit pre znizenie
znecistenia plastmi?

e Priradovanie slovnej zasoby: Aktivita vypliiiania
medzier na posilnenie pochopenia kltcove;j
slovnej zasoby suvisiacej so znecistenim plastmi a
ochranou Zivotného prostredia.

Vyskum a diskusia (15 min(t)

Priradte kazdej skupine konkrétnu otazku na vyskum
(napr. "Ako znecistenie plastmi ovplyvhiuje morsky zivot?"
alebo "Aké su alternativy k jednorazovym plastom?").

Poskytnite grafické organizatory, ako su Vennove
diagramy, tabulky pri¢in a nasledkov alebo myslienkové
mapy, ktoré Studentom pomoZzu usporiadat ich
vyskumné zistenia.

e Vennov diagram: na porovnanie a porovnanie
réznych druhov plastov a ich vplyvov na zivotné
prostredie.

e Tabulka pricin a nasledkov: nacrtnut priciny
znedistenia plastmi a jeho Ucinky na morsky zivot.

e Myslienkova mapa: brainstorming a kategorizacia
alternativ k jednorazovym plastom.

Skupiny prezentuju svoje zistenia pomocou grafickych
organizatorov na podporu svojich vysvetleni a diskusii.

Dalsie zdroje na podporu jazykovych vystupov pocas

vyskumu a diskusie:
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ZaciatoCné a ramce viet: Poskytnite zaciatoCniky a ramce
viet, ktoré Studentom pom©&Zu zostavit vety pocas diskusii
a prezentacii.

Napriklad:

"Jednym zo sp&sobov, ako zneclistenie plastmi ovplyviuje
morsky zivot, je..."

"Alternativou k jednorazovym plastom je..."

"Pouzivanie plastov mozeme znizit..."

Tvorba plagatu (10 minut)

« Studenti vytvaraju plagaty propagujuice spdsoby,
ako znizit pouZzivanie plastov a chranit oceany.

e Vystavte plagaty po celej triede alebo Skole, aby
ste zvySili povedomie.

Zaver a reflexia (10 minut)

e Zhrnte si kluCové body, o ktorych sa v lekcii
diskutovalo.

e Zamyslite sa nad tym, ako mo6Zzu Studenti
implementovat rieSenia do svojho kazdodenného
Zivota.

e Povzbudzujte Studentov, aby sa podelili o svoje
plagaty a napady so svojimi rodinami a
komunitami.

Obsah:

e Pochopte vplyv znecistenia plastmi na morské
prostredie.

o Identifikujte kazdodenné navyky, ktoré
prispievaju k plastovému odpadu.

Kognitivne aspekty: e Navrhnite realizovatelné rieSenia na znizenie

Vzdelavacie ciele pouzivania plastov a zabranenie znecisteniu vody.
vSetkych predmetov

Jazyk:

e Pouzivajte Specifickd slovnu zasobu tykajucu sa
znecistenia plastmi a ochrany Zivotného
prostredia.

e Rouzvijajte zrucnosti v diskusii, hypotézach a

navrhovani rieSeni v anglictine.
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ZlepSite zrucnosti v Citani, pisani, poCdvani a
hovoreni prostrednictvom réznych aktivit.

Prierezové koncepty:

Energia, hmota a predmety: Pochopenie
materialov, ktoré tvoria plasty, a ich vplyvu na
Zivotné prostredie.

Pricina a nasledok: Analyza pricin znecistenia

plastmi a jeho ucinkov na morsky Zivot

Vzory: Rozpoznavanie vzorov pri vyrobe
plastového odpadu a znecisteni

Rozsah, pomer a mnoZstvo: Porovnanie mnozstva

plastového odpadu a jeho distribucie.
Systémy a modely: PouZitie modelov na

znazornenie vplyvu znecistenia plastmi a
potencialnych rieSeni.

Zrucnosti STEM:

RieSené zru€nosti v
oblasti STEM a
prierezové koncepcie

Kladenie otdzok a definovanie problémov:

Identifikacia problémov suvisiacich so
znecistenim plastmi a formulovanie vyskumnych
otazok.

Matematické uvazovanie a algoritmické myslenie:

Analyza Udajov tykajucich sa znecistenia plastmi.
Argumentacia zaloZena na dékazoch: Pouzitie

dbkazov na podporu argumentov o vplyve
znecistenia plastmi.
Zhromazdovanie, vyhodnocovanie a

oznamovanie informdcii: Vyskum a prezentacia

zisteni o znecisteni plastmi.

Vyvoj a pouZivanie modelov: Vytvaranie modelov
na demonstraciu uc¢inkov znecistenia plastmi a
rieSeni.

Planovanie a realizacia vyskumu: Vykonavanie

vyskumnych projektov o konkrétnych otdzkach
znecistenia plastmi.
Stanoviska a navrhovanie rieSeni: Navrhovanie a

navrhovanie pouzitelnych rieSeni na znizenie
pouzivania plastov.
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e Prehliadanie, vyhladavanie a filtrovanie Udajov,
informAcii a digitdlneho obsahu: Studenti

vyhladavaju a filtruju relevantné informacie o
znecisteni plastmi.

e Vyhodnocovanie udajov, informacii a digitalneho
obsahu: Studenti kriticky hodnotia obsah a kvalitu
videi o zneclisteni plastmi. (prezeranie a analyza
online videi)

e Zdielanie prostrednictvom digitalnych technoldgii:

Studenti zdielaju svoje zistenia pomocou
digitalnych nastrojov.

e Spolupraca prostrednictvom digitalnych
technoldgii: Studenti pracuju v skupinach na
vyskume a prezentacii svojich zisteni pomocou

digitalnych organizatorov.
» Vyvoj digitadlneho obsahu: Studenti vytvaraju
digitalne plagaty a prezentacie

e Integracia a prepracovanie digitalneho obsahu:
Studenti integruju informécie z réznych zdrojov

Digitalny do svojich plagatov a prezentacii.

obsah/zrucnosti o Bezpe¢nost (implicitna):

o Ochrana zariadeni: Zabezpecenie
bezpecného pouzivania digitalnych
zariadeni pocas vyskumu a tvorby

obsahu.
o Ochrana osobnych Udajov a sukromia:

Pochopenie dblezitosti ochrany osobnych
udajov pri vyhladavani a zdielani obsahu
online.
e RieSenie problémov:
o ldentifikacia potrieb a technologickych
reakcif: Studenti identifikuju a pouZivaju

najlepSie digitdlne nastroje na
uspokojenie svojich potrieb v oblasti
vyskumu a prezentacie.

o Kreativne vyuZivanie digitalnych
technologii: Vyuzivanie kreativnych metod

na prezentaciu svojich zisteni a rieSeni na
znizenie znecistenia plastmi.
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e Pochopenie dblezitosti udrzatelnosti v
kazdodennom Zivote.

Kompetencie v oblasti e Podpora udrzatelnych navykov na zniZenie

udrZatelnosti znedistenia plastmi.

e Podpora zapojenia komunity do iniciativ v oblasti
udrZatelnosti.

Environmentalna veda:
e Vplyv znedistenia plastmi na morské prostredie.

Druhy plastov a ich vlastnosti (napr. biologicky
odburatelné vs. biologicky neodburatelné).

Uginky plastov na morsky Zivot a ekosystémy.
Procesy nakladania s odpadmi a recyklacie.
Chémia:

ZloZenie plastov a chemické vlastnosti.

Degradacné procesy réznych druhov plastov.

Biologia:
Obsah, ktorym sa ]
zaoberaju predmety Ucinky znecistenia plastmi na morské organizmy.
STEM . L . A L aes
NarusSenie potravinového retazca spdsobené pozitim
plastov.
Zemepis:

Globalne rozSirenie znecistenia plastmi v ocednoch.
Oceanske prudy a ich Uloha pri Sireni morského odpadu.
Matematika:

Analyza udajov tykajucich sa mnoZstva a distribucie
plastového odpadu.

Pouzitie Statistickych metdd na pochopenie rozsahu
znedistenia plastmi.

Technoldgia:

AR - B urb
gll\lﬁﬁlﬁg)gg HUEIDEE .Brs PP hQ)’E'P,ﬂ,Sf

DE
UNIVERSIDAD U
DEGRANADA e



=

Y

D PROMoting twin transition through P Co-funded by
(( Integrated steam in bilingual the European Union

PROMISED Secondary EDucation.

Vyskum a vyhodnocovanie digitalnych informacii.

Vytvaranie digitalneho obsahu (plagaty a prezentacie) na
komunikaciu zisteni.

CLIL pristup Jazyk pre
ucenie

Specifické slovna zasoba tykajlca sa znecistenia plastmi
a ochrany Zivotného prostredia.

Startéry viet a rAmce na vytvaranie viet pocas diskusii a
prezentacif

CLIL pristup Jazyk
prostrednictvom ucenia

- ZlepSovanie jazykovych zru¢nosti
prostrednictvom vyskumu, diskusii a
prezentacnych aktivit.

- PouZivanie jazyka na skimanie a pochopenie
obsahu suvisiaceho so znecistenim plastmi.

CLIL pristup Jazyk
ucenia)

- Klucova slovna zasoba a pojmy suvisiace s témou:
znecistenie plastmi, morsky Zivot, jednorazové
plasty, recyklacia, biologicky rozlozitelne,
mikroplasty, odpadové hospodarstvo...

- Jazykové Struktury na diskusiu a navrhovanie
rieSeni.

CLIL pristup (predmety
v L2; pouzZité materialy;
koordinacia medzi
ucitelmi, ...)

- Anglictina ako prostriedok vyucby pre prirodné
vedy.

- Pouzivanie videi, grafickych organizérov a
digitalnych nastrojov na podporu ucenia.

- Koordinacia medzi ucitelmi jazykov a prirodnych
vied s cielom zabezpecit jazykovl podporu v
obsahu.

Hodnotenie

- Ucast na skupinovych diskusiach a aktivitach.

- Kvalita a kreativita plagatov.

- Schopnost spravne pouzivat kltd€ovu slovnu
zasobu a jazykové Struktary .

Materialy / zdroje /
technické poZiadavky

- Videa o znecisteni plastmi (napr. morsky Zivot
ovplyvneny plastmi)

- Substitucné tabulky pre konstrukciu viet

- Pracovné listy na kategorizaciu plastovych
predmetov

- Potreby na vyrobu plagatov

- Pristup na internet pre vyskum

- grafické organizéry, slovna zasoba / zoznam
definicii

Financné zdroje

Minimalne, predovsetkym pre potreby na vyrobu plagatov
a pristup na internet

Zainteresované strany

- Ucitelia, Studenti a ich rodiny.
- Skolsk4 komunita na vystavovanie plagétov a
zvySovanie povedomia.

Tipy pre pedagégov /
teoretické pozadie

Niekolko tipov, ako urobit viac s voc:

s
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alebo kontext ucebnych Znecistenie plastmi: Zobrazte obrazky znecistenych plazi
oshov a oceanov
Morsky Zivot: Zobrazte obrazky morskych zivocichov
zasiahnutych plastovym odpadom
Jednorazové plasty: Zobrazte bezné polozky, ako su
plastové vrecka, slamky a flase
Interaktivna aktivita: PouZite priradovaciu aktivitu, pri
ktorej Studenti priradia nové slovicka so svojimi
definiciami alebo obrazkami. MéZete to urobit pomocou
karticok alebo interaktivnej tabule.
V pripade potreby pridajte zoznam preloZenych alebo
vysvetlenych slov (glosu) alebo uvedte tento uzitocny
zoznam na konci letaku. Uvedte jasné definicie a priklady
pre kazdy kliCovy pojem. Na posilnenie porozumenia
pouzivajte vizualne pomécky, ako su obrazky alebo
diagramy.
Tip na vypracovanie materialov: poskytnite jazykovu
podporu na letadku s grafickym organizérom (pozri priklad
socialnych vied, ]. Morseau)

- ZvySené povedomie o znecisteni plastmi a jeho

ucinkoch.

Vplyv €innosti - Rozvoj jazykovych a STEM zrucnosti.
- Podpora udrzatelnych navykov medzi Studentmi

a ich komunitami.

MOZNY ROZSIRENY PROJEKT

Zorganizovat celoSkolskd kampan na znizenie pouZzivania plastov, zapojit Studentov do vytvarania
informacnych materialov a viest iniciativy.
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Je travaille pour mon compte. Je travaille
pour mon patron.

Nazov

(Pracujem pre seba. Pracujem pre svojho $éfa)
Skola Charlotte Vanderstuyft
Autox (i) IVG School Gehent

Vek Studentov a

Ekondmia (moderné vedy). Prvy stupen - u¢ebné osnovy
stredoskolského vzdelavania (druhy ro¢nik) Vek: 13-14

uroven
rokov
Stupeii integracie -
explicitné uvedenie Ekonomia + CLIL (L2 = francazstina)
integrovanych
predmetov/oblasti
Trvanie Dve lekcie (100 minut)
Miesto Trieda

Kratky opis aktivity

Cast 1 (Uvod)

e Vyjadrovanie nazorov a suhlas.
Premyslajte-piste-hovorte:
- "Quels metiers voudriez-vous faire plus
tard ? Pourqoui?"
"Quels metiers ne voudriez-vous jamais
faire plus tard ? Pourqoui?"

Cast 2 (hlavna ¢ast)

e Rdzne profesie
Roundtabele vo dvojiciach. Pouzitie 1 tabule a
fixky pre dvojice).
o « Quels metiers connaissez-vous en
francais ? »
o Student A napi3e 1 priklad na tabulu a
odovzda tabulu a znacku Studentovi B.
o Student B napide 1 priklad na tabulu a
odovzda tabulu a martker Studentovi A.
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o Tento proces sa opakuje, kym ucitel
nepovie stop.

e Individualne cviCenie v u¢ebnych osnovach.
Studenti sa snaZia rozpoznat profesie na
fotografii a napisat vedla nej spravny nazov.

e Skontrolujte a opravte slova spolu cela trieda.
Tazké slova idu do "zoznamu slov".

e Ucitel poziada Studentov, aby uviedli priklady
profesii a zatriedi profesie do 3 stipcov. Studenti
hadaju, aky je rozdiel medzi tymito 3 profesiami.
Ucitel vysvetluje, Ze existuju 3 typy profesii a piSe
ich na tabulu. Slovna zasoba tiez patri do
"zoznamu slov".

o Kazdy Student v kazdej skupine (zo 4) si vyberie
jeden typ: #1 a #4 skimaiju, o je "un
independent", #2 skiimaju, Co je "un salarié", #3
skumajuy, €o je "un fonctionnaire".

« Studenti hladaju odpovede na nasledujuce otazky
v textoch v u¢ebnych osnovach a zdéraznuju
svoju odpoved:

o Pre koho pracuju?
o Ako savoldich prijem?

Potom vyplnia svoju najdent odpoved do myslienkovej
mapy v u€ebnych osnovach.

e Kazdy Student vysvetluje svojej skupine, €o zistil o
svojom type povolania.

e Rozhovor o vyucbe v celej triede: spolocne
diskutujte o tom, aké su rozdiely medzi tymito 3
profesiami. Najdené kltcové slova su napisané na
tabuli. Studenti dokon¢ia svoju myslienkovd
mapul.

 Studenti pracuju individuaine a prisp6sobuju
dané profesie spravnemu typu.

« Studenti skimaju vyhody a nevyhody "un
independent” a "un salarié".

o KaZdy Student hlada vyhodu alebo
nevyhodu "un independent" alebo "un
salarié".
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o O vyhodach a nevyhodach sa diskutuje v
skupinach. Na vytvaranie viet pouZivaju
"toolbox" (= Casti viet).

Rozhovor o vyucbe v celej triede: diskutujte o
vyhodach a nevyhodach ako trieda a napiste ich
na tabulu. Tazké slova idu do "zoznamu slov".
Studenti doplfaju myslienkovi mapu s kladmi a
zaporami.

Kazdy Student dostane 3 karty. Na kazdej karte je
napisané nieco iné: un indepent, un salarié, un
fonctionnaire.

(V kazdej skupine je 12 kariet).

Studenti robia RoundTalk.

o Prvy Student si vezme jednu zo svojich 3
kariet a uvedie priklad tejto kategérie. Na
vytvaranie viet pouZivaju subor nastrojov.

o Ostatni ¢lenovia timu vyjadruju svoje
nazory pomocou viet v "sibore
nastrojov". Ak suhlasia s prikladom,
Student napiSe svoj priklad na zadnu
stranu karty. Student musi tieZ Gstne
pridat jednu charakteristiku: ako sa
nazyva prijem v akom zamestnaneckom
vztahu, v akom zamestnaneckom vztahu
pracuje, (ne)znevyhodnenie... Student
moZze pouzit svoju myslienkovd mapu.

o Toto sa opakuje, kym vsetky karty nebudu
mat priklad povolania.

Ked'su vSetky skupiny pripravené, kdpka kariet sa
vymeni za kartu inej skupiny (takZe Studenti
nevedia, ktoré priklady su na kartach). Hra teraz
zahfna hranie akéhosi Pictionary.

o Prvy Student si vezme kartu zo zasobnika a
ukaze, o aky typ povolania ide. Toto je akysi
naznak pre ich spoluhracov.

o Student potom nakresli povolanie na
minitabulu.

o Cielom je, aby ostatni Studenti uhadli
profesiu a ak je spravne, musia uviest
charakteristiky (ako sa nazyva prijem, v
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akom pracovnom pomere pracuju, alebo
(ne)znevyhodnenie.
o Tento proces sa opakuje.

(MbZete tieZ robit rovnaké cvicenie, ale namiesto
kreslenia konat).

o Studenti individulne priraduju typy
pracovnych miest a profesie a typ prijmov.
o Celotriedne preskimanie tychto cviceni.

Cast 3 (zaver)

o Na zaver lekcie sa vratte k prvym otazkam lekcie.
Premyslajte-piSte-hovorte:
o Studenti si zapisu svoju odpoved (musia
pouzit "subor nastrojov")
o RoundTalk: Studenti sa striedaju v
odpovedani.

VSEOBECNY CIEL LEKCIE

Obsah:

Studenti poznaju rézne stavy na trhu prace a mézu ich
porovnavat na zaklade vyhod a nevyhod.

Jazyk:

« Studenti pouZivaju slovnu zasobu "les métiers"

jazykovy ciel' 1).
Kognitivne aspekty: Jazykovy

Vzdelavacie ciele . ) ) )
véetkych predmetov argumenty na podporu svojho nazoru (jazykovy

ciel)
CIELE SEKUNDARNEJ HODINY
o Studenti vysvetlia rozdiel medzi "un

o Studenti m6Zu vyjadrit svoj ndzor a pouZzit

indépendant", "un salarié" a "un fonctionnaire":
pomenuju prijem a objasnia typ
pracovnopravneho vztahu.

» Studenti uvadzaju vyhody a nevyhody "un
indépendant" a "un salarié" (nie "un
fonctionnaire").
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Prierezové koncepty: Systémy a modely

Zrucnosti:

e Argumentacia zaloZzena na dékazoch
(vySetrovanie - diskusia o (ne)vyhodach réznych
typov pracovnych miest.

e Vyvoj a pouzivanie modelov (vytvaranie
myslienkovej mapy pomaha Studentom

RieSené zruénosti v
oblasti STEM a

prierezové koncepcie
modelovat rozne typy pracovnych miest a ich

charakteristiky)

e Kladenie otazok a definovanie problémov (Myslite
- piSte - otazky RoundTalk vyzyvaju Studentov,
aby preskumali svoje kariérne preferencie a
dbévody a definovali svoje kritéria spokojnosti s
pracou).

Digitalny

" . Nie j vedené, ale da sa riesit.
obsah/zruénosti e je to uvedené, ale da sa riesit

. Studenti m6Zu prostrednictvom prikladov a/alebo
Obsah, ktorym sa

zaoberaju predmety 3 , . e, S
STEM pracu pre zamestnavatela, zatial o ini uprednostnuju

prieskumov preukdzat, Ze niektori [udia uprednostruju

pracu ako samostatne zarobkovo ¢inna osoba.

Zdbraznené prostrednictvom Strukturovanych aktivit, ako
je Think-Write-RoundTalk, diskusie a skupinové diskusie,
kde Studenti pouZzivaju funkény jazyk na vyjadrenie
nazorov, sthlasu a nesuhlasu.

e Subor nastrojov v triede: Studenti pouZivaju
Specifické frazy a Struktdry na vyjadrenie nazorov
a suhlasu alebo nesuhlasu pocas diskusii a debat.

CLIL pristup Jazyk Priklady zahffaju frazy ako "Myslim...",

pre ucenie "Sthlasite...?" a "Co si myslite o...?".

e Think-Write-RoundTalk: Tato aktivita vyzaduje,
aby Studenti pouZivali Struktdrovany jazyk na
vyjadrenie svojich myslienok a zapojenie sa do
diskusii.

e Debata a skupinové diskusie: Doraz sa kladie na
funkcny jazyk na diskusiu a diskusiu o vyhodach a

nevyhodach réznych profesii.
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e Pokyny a postupy: Jazyk potrebny na
dodrZiavanie a poskytovanie pokynov, ako
napriklad "NapiSte svoje odpovede do u¢ebnych
osnov", "Diskutujte vo dvojiciach" a "Vysvetlite
svojej skupine".

UlahZené zapojenim Studentov do vyskumu, prezentacii a
interaktivnych aktivit, ako je Pictionary, kde si nahodou
osvojuju novy jazyk a zaroven sa zameriavaju na obsah.

e Skupinové diskusie a debaty: Prostrednictvom
spoloc¢nych aktivit si Studenti ziskavaju novu
slovnu zasobu a jazykové Struktary, ked pocuvaju

CLIL pristup Jazyk rovesnikov a zU&asthiuju sa diskusii.
p{:os1.:redn1ctvom e Vyskum a prezentacia: Pri skimani a prezentacii
uéenia

svojich zisteni sa Studenti pravdepodobne stretnu
s novym jazykom suvisiacim s profesiami a ich
charakteristikami a pouziju ich.

e Slovnikové a herecké aktivity: Tieto aktivity
podporuju spontanne pouzivanie jazyka a
pomahaju Studentom naucit sa nové pojmy a
vyrazy v kontexte.

Zamerané na zavedenie a pouzivanie slovnej zasoby a
gramatickych Struktdr Specifickych pre dany predmet
sUvisiacich s profesiami, typmi zamestnania a
charakteristikami prace.

e Zoznamy slovnej zasoby: Lekcia obsahuje

CLIL pristup Jazyk Specificku slovnu zasobu tykajucu sa profesii

uéenia (napr. samostatny pracovnik, zamestnanec,
Statny zamestnanec) a podmienky pre prijem a
pracovnopravne vztahy (napr. plat, zarobok).

o Myslienkové mapy a analyza textu: Studenti sa
ucia a pouzivaju Specifickl terminolégiu pri
vytvarani myslienkovych map a analyze textov o
réznych profesiach a ich charakteristikach

Materialy / zdroje / e Bofte a outils

technické poziadavky e Osnova
e Tabula
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Karty pre Pictionary

VYCHODISKOVA SITUACIA

Obsah:

Tipy pre pedagdgov / lazyk:
teoretické pozadie ]
alebo kontext °

uéebnych osnov

Predchadzajuca téma: "Prijem z prace": Studenti
sa naucili vypocitat mzdu z hrubého na Cisty.
Preto uZ Studenti poznaju tieto slova: le salaire
net, la cotisation ONSS, le salaire imposable, le
précompte professionnel, le salaire brut, les
charges patronales, I'employer, I'employeur.
Studenti tieZ videli, ako ludia s réznymi
profesiami zardbaju (napr. Sportovci zarabaju
plat, ale aj peniaze prostrednictvom sponzorstva
a reklamy atd)

Slovna zasoba "les métiers": Studenti sa na
zaciatku tohto Skolského roka naucili na hodinach
francuzStiny nasledujicu slovnd zasobu: un
comédien, un acteur, un sportif, un couturier, un
chanteur, un écrivain, un politicien, un
mannequin, un professeur, un avocat, un
cuisinier, un pilote, un pompier, un homme
d'affaires, un mécanicien, un journaliste, un
peintre, une infirmiére.

Slovna zasoba "les métiers"; Studenti sa naucili "le
féminin du substantif" aj na hodinach
francuzstiny.

4 francuzsky hovoriaci Studenti v triede (tito
Studenti su rozmiestneni, aby v pripade potreby
poskytli podporu ostatnym Studentom).

Referencia

Van de Craen, P., Dewaele, K., Jacobs, A., Ran, M., Struys,
E., Surmont, J., Surmont ., van Wilgenburg, O. & Martens,
L., (2017). Klaar voor CLIL. Het CLIL-handboek voor
Vlaanderen en Nederland. Leuven: Uitgeverij Acco.
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